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ABSTRAK 

Yoga Rizky Putra, Desain dan Implementasi Sistem Informasi Tanda Tangan 

Digital Berbasis Web Dengan Metode SDLC Prototype Untuk Program Studi 

PTIK UNJ. Dosen Pembimbing: M. Ficky Duskarnaen, M.Sc, Murien 

Nugraheni, ST.,M.Cs.. Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan 

Komputer. Fakultas Teknik. Universitas Negeri Jakarta. 2023. 

Pandemi covid-19 membuat banyak kegiatan di Pendidikan Teknik 

Informatika dan Komputer Universitas Negeri Jakarta menjadi daring, salah 

satunya adalah kegiatan permintaan tanda tangan. Tanda tangan digital yang 

diberikan masih memiliki keamanan rendah, sehingga mudah untuk 

dimanipulasi oleh pihak yang tidak bertanggung jawab. Tujuan dari penelitian 

ini adalah menghasilkan web sistem informasi tanda tangan digital untuk 

Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer dengan 

menggunakan metode SDLC Prototype. Metode SDLC Prototype dapat 

membantu tim pengembang dalam memastikan terkait perubahan kebutuhan 

dengan melakukan komunikasi langsung dengan pengguna, sehingga perubahan 

dapat diantisipasi dengan cepat. Pengembangan juga dilakukan dengan 

menggunakan framework Laravel dan PostgresSQL. Hasil penelitian berupa 

web sistem informasi tanda tangan digital. Hasil web tersebut diuji dengan 

menggunakan blackbox testing dan System Usability Scale. Hasil dari blackbox 

testing adalah sistem berfungsi secara keseluruhan tanpa ada kesalahan ataupun 

ketidaksesuaian yang terjadi dan hasil dari System Usability Scale adalah 

mendapat nilai 84,50 yang berarti memiliki hasil penilaian adjective dengan nilai 

adjective, memiliki penilaian acceptable dengan nilai acceptable, dan memiliki 

penilaian grade dengan nilai A. Berdasarkan hasil pengujian, dapat disimpulkan 

bahwa sistem yang dibuat sudah memenuhi kebutuhan pengguna yang berarti 

tujuan dari penelitian ini sudah tercapai. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Tanda Tangan Digital, Framework Laravel, 

SDLC Prototype, Blackbox Testing, System Usability Scale. 



vi 

 

 

ABSTRACT 

Yoga Rizky Putra, Design and Implementation Web Based Digital Signature 

Information System Using SDLC Prototype Method for UNJ PTIK Study 

Program. Supervisor: M. Ficky Duskarnaen, M.Sc, Murien Nugraheni, 

ST.,M.Cs.. Informatics and Computer Engineering Education Study Program. 

Faculty of Engineering. State University of Jakarta. 2023. 

Covid-19 pandemic made many activities in Informatics and Computer 

Engineering Education UNJ or UNJ PTIK became online, for example is when 

asking for a signature. Digital signatures that are given have low security, 

making them easy to manipulate by irresponsible person. The purpose of this 

research is to produce a digital signature information system web for UNJ PTIK 

using SDLC Prototype method. SDLC Prototype method can assist the 

development team in ensuring that changes in requirements are related to 

changing needs by communicating directly with users, so that changes can be 

anticipated quickly. Development also carried out using Laravel frameworks and 

PostgresSQL. The results of the research is a digital signature information 

system web. The web were tested using blackbox testing and System Usability 

Scale. The result of blackbox testing is that the system functions is working 

without any errors or discrepancies that occur and result of the System Usability 

Scale is 84,50 ,which mean having an adjective assessment result with excellent 

value, has acceptable rating with acceptable value, and has an assessment grades 

with A grades , Based on the test results, it can be concluded that the system 

created has met the users needs, which means the objectives of this research have 

been achieved. 

Keywords: Digital Signature Information System, Laravel Framework, SDLC 

Prototype, Blackbox Testing, System Usability Scale. 
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