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ABSTRAK

PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI ANTARMUKA PENGGUNA
SISTEM INFORMASI BERBASIS WEBSITE SMK NEGERI 6 JAKARTA
DENGAN METODE PROTOTYPE

RIYADHUL FIRDAUS

Informasi tentang sekolah biasanya dicari calon murid dan calon orang tua murid
untuk mencari informasi mengenai sekolah untuk menentukan tujuan pendaftaran
sekolah, Untuk menyebarkan informasi sekolah, salah satu caranya menggunakan
website sistem informasi sekolah, berdasarkan wawancara dan kuesioner
didapatkan bahwa SMKN 6 Jakarta memiliki website namun masih dirasa kurang
aktif dan desain antarmuka yang kurang menarik, fungsi yang masih sedikit, serta
kurang responsif. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan prototype
frontend sistem informasi berbasis website SMK Negeri 6 Jakarta. Pengembangan
sistem menggunakan SDLC Prototype dengan 5 tahapan, Communication
(Komunikasi), Quick Plan (Perencanaan Cepat), Modeling Quick Design
(Pemodelan Desain Cepat), Prototype Construction (Konstruksi Prototipe),
Deployment, Delivery, & Feedback (Penyediaan, Penyerahan, dan Umpan Balik).
Pada proses pengembangannya dilakukan tiga kali iterasi yang setiap iterasinya
dilakukan pengujian fungsional menggunakan blackbox dan pengujian penerimaan
menggunakan User Acceptance Test (UAT). Dan pada iterasi ketiga prototype
frontend dapat diterima oleh pengguna berdasarkan hasil dari UAT. Setelah
prototype frontend diterima, dilakukan integrasi untuk menghasilkan sistem
informasi berbasis website SMK Negeri 6 Jakarta yang diuji menggunakan
blackbox dengan hasil semua fungsi berjalan dengan baik, kemudian diuji usability
menggunakan System Usability Scale (SUS) menghasilkan total skor SUS sebesar
84,45, berdasarkan total skor tersebut dapat diartikan sistem informasi berbasis
website SMK Negeri 6 Jakarta dari Aspek Acceptance (Tingkat Penerimaan)
didapatkan sistem Acceptable (Dapat Diterima), kemudian aspek Grade (Peringkat)
didapat peringkat sebesar A+ yaitu kualitas sangat baik, dan aspek Adjective (Sifat)
didapat nilai Best Imaginable (Terbaik Yang Bisa Dibayangkan).

Kata Kunci: pengembangan, sistem informasi berbasis website, SDLC Prototype,
frontend
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ABSTRACT

DESIGN AND IMPLEMENTATION OF USER INTERFACE OF WEB-
BASED INFORMATION SYSTEM SMK NEGERI 6 JAKARTA WITH
PROTOTYPE METHOD

RIYADHUL FIRDAUS

Information about schools is usually sought by prospective students and prospective
parents to find information about schools to determine the purpose of school
enrollment, To disseminate school information, one way is to use a school
information system website, based on interviews and questionnaires, it is found that
SMKN 6 Jakarta has a website but it is still considered less active and the interface
design is less attractive, has few functions, and is less responsive. This research
aims to develop a prototype frontend of web-based information system SMKN 6
Jakarta. System development uses SDLC Prototype with 5 stages, Communication,
Quick Plan, Modeling Quick Design, Prototype Construction, Deployment,
Delivery, & Feedback. In the development process, three iterations were carried
out, each iteration of which was carried out functional testing using blackbox and
acceptance testing using the User Acceptance Test (UAT). And in the third iteration
the frontend prototype can be accepted by users based on the results of UAT. After
the frontend prototype is accepted, integration is carried out to produce an web-
based information system SMKN 6 Jakarta which is then tested for usability using
the System Usability Scale (SUS) resulting in a total SUS score of 84,45, based on
the total score, it can be interpreted that the information system based on the SMKN
6 Jakarta website from the Acceptance Aspect obtained an “Acceptable” system,
then the Grade aspect obtained a rating of “A+" which is very good quality, and
the Adjective aspect obtained the “Best Imaginable” value.

Keywords: development, web-based information system, SDLC Prototype, frontend
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