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ABSTRAK 

 

Tina Audina, Pengembangan Front-end pada Sistem Repositori Bahan Ajar 

Berbasis Web di SMK Diponegoro 1 Jakarta. Skripsi. Program Studi Pendidikan 

Teknik Informatika dan Komputer. Fakultas Teknik. Universitas Negeri Jakarta 

2023. Dosen Pembimbing: Hamidillah Ajie, S.Si, M.T. dan Z.E. Ferdi Fauzan 

Putra, S.Pd, M.Pd.T. 

 

Penggunaan teknologi informasi dalam bidang pendidikan semakin 

mendominasi di era digital ini, salah satunya penggunaan website. Website 

memiliki peran yang krusial sebagai alat penting untuk menyimpan dan 

menyampaikan informasi di berbagai lembaga, termasuk di dalamnya lembaga 

pendidikan. Salah satu contohnya adalah website repositori sekolah. Adanya 

media penyimpanan untuk dokumen bahan ajar dapat memberikan keuntungan 

bagi pengguna, terutama sekolah. Saat ini, di SMK Diponegoro 1 Jakarta, belum 

memiliki penyimpanan khusus untuk bahan ajar. Hanya terdapat satu sistem 

informasi yang digunakan, yakni Google Drive, untuk menyimpan semua 

dokumen dan informasi. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menyajikan dan 

mengembangkan tampilan serta fungsionalitas front-end dalam Sistem Repositori 

Bahan Ajar berbasis web. Metode pengembangan yang digunakan adalah 

waterfall, dengan menggunakan framework bootstrap dan javascript untuk 

membangun high-fidelity prototype dari front-end sistem. Dalam proses 

pengembangan, dilakukan pula pengujian menggunakan metode black box testing 

untuk memastikan keberhasilan fungsionalitas dan usability dari front-end sistem. 

Hasil dari pengujian menunjukkan bahwa seluruh tugas berhasil dilaksanakan 

dengan tingkat keberhasilan 100%. 

 

Kata kunci: Sistem Repositori Bahan Ajar berbasis Web, Front-end, Waterfall, 

Black Box Testing 
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ABSTRACK 

 

 

 

Tina Audina, Front-end Development on Web-based Learning Material 

Repository System at SMK Diponegoro 1 Jakarta. Thesis. Study Program in 

Educational Technology and Computer Informatics. Faculty of Engineering. 

Universitas Negeri Jakarta 2023. Supervisor: Hamidillah Ajie, B.Sc., M.T. and 

Z.E. Ferdi Fauzan Putra, S.Pd, M.Pd.T. 

 

The use of information technology in the field of education is increasingly 

dominant in this digital era, and one of its applications is through websites. 

Websites play a crucial role as essential tools for storing and delivering 

information across various institutions, including educational institutions. An 

example of this is the school's repository website, which offers valuable storage 

for learning materials, providing advantages to users, especially schools. 

Currently, at SMK Diponegoro 1 Jakarta, there is no specific storage system for 

learning materials. The only information system used is Google Drive, which is 

utilized to store all documents and information.The aim of this research is to 

present and develop the user interface and functionality of the front-end in the 

Web-based Learning Material Repository System. The development process 

follows the waterfall methodology, employing the Bootstrap framework and 

JavaScript to build a high-fidelity prototype of the front-end system. Furthermore, 

the development undergoes black box testing to ensure the success of the 

functionality and usability of the front-end system. The test results indicate that all 

tasks were successfully executed with a 100% success rate. 

 

Keywords: Web-based Learning Material Repository System, Front-end, 

Waterfall, Black Box Testing. 
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