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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN PADA MATA 

PELAJARAN DASAR-DASAR DKV KELAS X SMKN 14 

JAKARTA MENGGUNAKAN TEKNIK ISOMETRIC DESIGN 

AHMAD RIZKY YUDHOYONO 

Penelitian ini bertujuan untuk melakukan Pengembangan video 

pembelajaran menggunakan teknik isometric design sebagai media pembelajaran 

alternatif pada mata pelajaran Dasar-Dasar Desain Komunikasi Visual Kelas X di 

SMKN 14 Jakarta. pengembangan media pembelajaran menggunakan metode 

Multimedia Development Life Cycle (MDLC) dan menerapkan prinsip-prinsip 

multimedia yang menghasilkan tiga video pembelajaran yaitu materi mengenai 

Technopreneur, Sketsa dan Ilustrasi, Teknik Dasar Proses Produksi. Pengujian 

kelayakan dalam pengembangan video dilakukan oleh tim ahli dan responden 

yang menghasilkan tingkat kelayakan produk sebesar nilai sebesar “93,5 %” 

untuk materi Technopreneur, materi sketsa dan ilustrasi mendapat nilai “93,1 %”, 

dan materi teknik dasar proses produksi mendapat nilai “92,9 %”. Ketiga produk 

video pembelajaran memiliki hasil akhir uji kelayakan dengan kategori “Sangat 

Baik”, sehingga dapat dinyatakan layak sebagai media pembelajaran. 

Kata Kunci:  

Media Pembelajaran, Video Pembelajaran, Desain Komunikasi Visual, 

Isometric Design. 
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ABSTRAK 

DEVELOPMENT OF LEARNING VIDEOS FOR BASIC DKV 

SUBJECTS IN GRADE X OF SMKN 14 JAKARTA  

USING ISOMETRIC DESIGN TECHNIQUE 

AHMAD RIZKY YUDHOYONO 

This research aims to develop learning videos using isometric design 

technique as an alternative learning media for the Basic Principles of Visual 

Communication Design subject in Grade X at SMKN 14 Jakarta. The 

development of learning media uses the Multimedia Development Life Cycle 

(MDLC) method and applies multimedia principles, resulting in three learning 

videos covering the topics of Technopreneur, Sketches and Illustrations, and Basic 

Production Process Techniques. The feasibility testing of the video development 

is conducted by expert teams and respondents, resulting in a product feasibility 

level of "93.5%" for the Technopreneur topic, "93.1%" for the Sketches and 

Illustrations topic, and "92.9%" for the Basic Production Process Techniques 

topic. All three learning video products have obtained a final feasibility test result 

with the category "Very Good," thus they can be considered suitable as learning 

media. 

Keywords:  

Learning Media, Learning Video, Visual Communication Design, Isometric 

Design.. 
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