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ABSTRAK 

 

Pemilihan media pembelajaran yang kurang dalam visual dan kreatifitas 

akan menumbuhkan rasa jenuh pelajar dan kurangnya pemahaman terhadap 

pembelajaran. Materi penggunaan dasar kamera mirrorless yang dipelajari oleh 

pengurus SIGMA TV UNJ belum memiliki media pembelajaran tutorial yang dapat 

membantu pengurus SIGMA TV UNJ dalam belajar. Mengatasi hal tersebut, 

dilakukan pengembangan media pembelajaran berupa video tutorial berbasis 

motion graphic untuk materi penggunaan dasar kamera mirrorless yang 

menerapkan metode pengembangan Multimedia Development Life Cycle (MDLC) 

yang berfokus pada prinsip multimedia learning yaitu koherensi dan personalisasi 

sehingga menghasilkan video motion graphic berdurasi 3 menit 16 detik. Pengujian 

kelayakan produk dilakukan oleh ahli materi dengan tingkat kelayakan 100% 

berada pada kategori “Sangat Baik” dan ahli media dengan tingkat kelayakan 

89,23% berada pada kategori “Sangat Baik” serta pengujian lapangan yang 

menghasilkan tingkat kelayakan 93,94% yang termasuk dalam kategori “Sangat 

Baik”. Video dapat dinyatakan sebagai media pembelajaran yang sangat baik 

digunakan untuk membantu pembelajaran pada materi penggunaan dasar kamera 

mirrorless bagi pengurus SIGMA TV UNJ. 

 

Kata Kunci: Kamera, Mirrorless, Motion Graphic, Media Pembelajaran, SIGMA 

TV UNJ.
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ABSTRACT 

 

The selection of learning media that is less visual and creative will 

increase learner fatigue and lose their understanding of learning. The material on 

the basic use of mirrorless cameras studied by SIGMA TV UNJ administrators does 

not yet have tutorial learning media that can help SIGMA TV UNJ management in 

learning. To solve this problem, the development of learning media in the form of 

motion graphic-based video tutorials for basic use of mirrorless cameras that apply 

the Multimedia Development Life Cycle (MDLC) development method that focuses 

on the principles of multimedia learning, namely coherence and personalization to 

produce motion graphic videos with a length of 3 minutes 16 seconds. Product 

worthiness testing was carried out by material experts with a worthiness level of 

100% in the "Very Good" category and media experts with a worthiness level of 

89.23% in the "Very Good" category as well as field testing which resulted in a 

worthiness level of 93.94% which is included in the "Very Good" category. The 

video can be declared as a very good learning media used to assist learning in the 

material of basic use of mirrorless cameras for SIGMA TV UNJ management. 

 

Keywords: Camera, Mirrorless, Motion Graphic. Learning Media, SIGMA TV 

UNJ.
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