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PENINGKATKAN HASIL BELAJAR FOREHAND DRIVE  

PERMAINAN TENIS MEJA MENGGUNAKAN ROBOT  

PADA SISWA KELAS 8 SMP TAMAN SISWA KEMAYORAN 

JAKARTA 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar teknik forehand drive 

permainan tenis meja pada siswa kelas 8 SMP Taman Siswa Kemayoran Jakarta 

menggunakan media robot. Jenis penelitian yaitu penelitian tindakan kelas (PTK). 

Metode yang digunakan deskriptif kuantitatif. Sampel adalah siswa kelas 8 SMP 

Taman Siswa Kemayoran Jakarta. Prosedur pengambilan data dilakukan dengan 

teknik observasi untuk kemudian mendapatkan nilai hasil belajar pada siklus 1. 

Hasil dari penelitian didapatkan bahwa nilai rata-rata siklus I adalah 80. Selain itu 

keterampilan guru dalam membawakan pembelajaran juga mendapatkan nilai 

dengan kriteria “baik” pada siklus 1. Dalam hal ini peneliti dapat mengatasi masalah 

rendahnya nilai siswa dengan pembelajaran teknik forehnad drive menggunakan 

media robot pada siswa kelas 8 SMP Tamansiswa Jakarta. 

Kata Kunci: hasil belajar, media robot, media pembelajaran, tenis meja 
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IMPROVING FOREHAND DRIVE LEARNING OUTCOMES TABLE 

TENNIS GAME USING ROBOTS IN CLASS 8 STUDENTS OF SMP TAMAN 

SISWA KEMAYORAN JAKARTA 

 

ABSTRACT 

 

This study aims to improve the learning outcomes of the table tennis game forehand 

drive technique in grade 8 students at SMP Taman Siswa Kemayoran Jakarta using 

robot media. This type of research is classroom action research (CAR). The method 

used is descriptive quantitative. The sample is the 8th grade students of SMP Taman 

Siswa Kemayoran Jakarta. The data collection procedure was carried out using 

observation techniques to then get the learning outcomes in cycle 1. The results of 

the study found that the average score in cycle I was 80. In addition, the teacher's 

skills in delivering learning also obtained scores with "good" criteria in cycle 1. In 

this case the researcher was able to overcome the problem of low student scores by 

learning the forehnad drive technique using robot media in grade 8 SMP 

Tamansiswa Jakarta. 

Keywords: learning outcomes, robot media, learning media, table tennis 
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