PENGEMBANGAN APLIKASI ANDROID “SUNAN” BERBASIS ADOBE

ANIMATE MATERI SEJARAH ISLAM DI SMAN 31 JAKARTA

MUHAMMAD ILHAM RAMADHAN

1404619074

Skripsi ini disusununtuk memenuhi persyaratan mendapatkan gelar Sarjana

Pendidikan (S.Pd)

PENDIDIKAN AGAMA ISLAM
FAKULTAS ILMU SOSIAL
UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA

2023



LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI

Penanggung Jawab

No. Jabatan Nama Tanda Tangan
L. Ketua Dr, Izzatul Mardhiah. S.Ag.. MA. P }., 3 h

NIP. 197803006200912002
2, Sekretaris Dr, Amaliyah, MA %

NIDK. 8825090018
3 Penguji Ahli f Ismail, S.Ag.. M.Si
guji Ahh Yusuf Ismail, S.Ag., i. '
NIP . 196404032001121001

4. Pembimbingl Suci iwi, SPLL. M.Pd. HEM ‘
NIP. 199111012019032029
5. Pembimbing I ~Firdaus Wajdi, S.Th.L, MA., PhD. %

NIP. 197911202008121002

Tanggal Lulus : 28 Juli 2023



LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS

Saya yang bertanda tangan di bawah ini, mahasiswa Prodi Pendidikan Agama Islam

Fakultas Ilmu Sosial Universitas Negeri Jakarta:
Nama : Muhammad Ilham Ramadhan

Nomor Registrasi : 1404619074

Menyatakan bahwa skripsi yang saya buat dengan judul “Pengembangan Aplikasi
Andorid “SUNAN” Berbasis Adobe Animate Materi Sejarah Islam di SMAN 31
Jakarta” ‘

Adalah:

1. Dibuat dan diselesaikan oleh saya sendiri, berdasarkan data yang diperoleh dari
hasil penelitian dan pengembangan di Sekolah SMAN 31 Jakarta pada bulan
Juli 2022 s/d Desember 2022.

2. Bukan merupakan duplikasi skripsi yang pernah dibuat oleh orang lain atau
menjiplak karya tulis orang lain dan bukan terjemahan karya tulis orang lain.
Pernyataan ini saya buat déngan sesungguhnya dan saya bersedia menanggung

segala akibat yang timbul jika pernyataan saya ini tidak benar.

Jakarta, 10 Juli 2023

Yang membuat pernyataan

Muh;ﬁqméd »I.lham Ramadhan
NIM. 1404619074



MOTO

“Janganlah kau menuntut tuhanmu karena terlambatnya doa yang dikabulkan.

Tapi tuntutlah dirimu karena selalu terlambat dalam menjalankan kewajiban.”

-Syeikh Ibnu Athaillah As-Sakandari-



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum warrahmatullahi wabaraktuh,

Alhamdulillahirabbil’alamin, puji syukur ke hadirat Allah SWT yang telah
memberikan rahmat, karunia serta nikmat-Nya yang tak terhingga, sehingga
peneliti diberikan kesempatan menyelesaikan skripsi ini dengan sebaik-baiknya.

Adapun skripsi ini disusun sebagai tugas akhir perkuliahan guna memenuhi
salah satu syarat kelulusan untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada
Program Studi Pendidikan Agama Islam, dengan judul penelitian “Pengembangan
Aplikasi Andorid “SUNAN” Berbasis Adobe Animate Materi Sejarah Islam di
SMAN 31 Jakarta”.

Rasa syukur dan terima kasih tidak lupa penelitian ucapkan kepada Allah
SWT dan semua pihak yang telah membantu dan membimbing dalam
menyelesaikan skripsi ini, baik dukungan secara moril, materil maupun doa-doa
yang diberikan kepada penulis. Oleh karena itu, dalam kesempatan ini penulis ingin
menyampaikan terima kasih kepada:

1. Prof. Dr. Sarkadi, M.Si selaku Dekan Fakultas Ilmu Sosial Universitas
Negeri Jakarta

2. Dr. Izzatul Mardhiah, MA selaku Koordinator Program Studi Pendidikan
Agama Islam, Fakultas llmu Sosial, Universitas Negeri Jakarta

3. Suci Nurpatiwi, M.Pd. dan Firdaus Wajdi, S.Th.I, MA, PhD. selaku dosen
pembimbing | dan dosen pembimbing Il yang telah memberikan arahan,
semangat, dan motivasi dalam penyelesaian skripsi ini.

4. Seluruh dosen Program Studi Pendidikan Agama Islam yang telah

mencurahkan ilmu yang bermanfaat selama perkuliahan.



5. Ayah Suryadi Achpas dan Ibu Wirna Susanti, orang tua yang tercinta dan
Isya Nurul Rasyidah adik tersayang, yang telah memberikan do’a dan
semangat untuk dapat menyelesaikan skripsi ini.

6. Kakek Nenek yang selalu mendoakan terbaik untuk cucu kesayangannya.

7. Slamet Irawan, S.Pd.I, selaku guru mata pelajaran pendidikan agama Islam
serta guru-guru dan staff di SMAN 31 Jakarta yang telah memberikan
dukungan dan motivasi dalam penyelesaian penelitian ini.

8. Siswa-siswi kelas X3 SMAN 31 Jakarta yang telah memberikan dukungan
dan kesediaannya menjadi responden dalam penelitian.

9. Pemilik NIM 0604519005, yang senantiasa memberikan motivasi dan
bantuan dalam menyelesaikan skripsi ini.

10. Seluruh teman-teman di Program Studi Pendidikan Agama Islam,
khususnya seluruh rekan perjuangan PAI A 2019. Terima kasih untuk
semua waktu dan pengalaman yang tak akan pernah terlupakan. Doa
terbaik tercurah untuk semua rekan.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini memiliki banyak kekurangan dan jauh
dari kesempurnaan, dengan segala kerendahan hati penulis mengharapkan saran
dan kritik yang positif dari pembaca. Atas terselesaikannya skripsi ini semoga

penelitian ini dapat bermanfaat bagi peneliti dan mahasiswa lainnya.

Vi



ABSTRAK

Muhammad Ilham Ramadhan, Pengembangan Aplikasi Andorid “SUNAN”
Berbasis Adobe Animate Materi Sejarah Islam di SMAN 31 Jakarta,
Pendidikan Agama Islam, Fakultas Ilmu Sosial, Universitas Negeri Jakarta,
2023.

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan mengembangkan sebuah media
pembelajaran berbentuk aplikasi android bernama SUNAN pada mata pelajaran
Pendidikan Agama Islam materi Sejarah Perkembangan Islam untuk kelas X di
SMAN 31 Jakarta. Tujuan dibuatnya media pembelajaran ini yaitu untuk
memudahkan kegiatan proses pembelajaran bagi pendidik maupun peserta didik,
dan diharapkan dengan adanya media pembelajaran SUNAN ini peserta didik lebih
tertarik dan termotivasi dalam kegiatan belajar mengajar.

Jenis penelitian ini merupakan Research and Development yang dilakukan
pada media pembelajaran SUNAN dalam materi Sejarah Perkembangan Islam
untuk kelas X di SMAN 31 Jakarta. Desain model penelitian yang digunakan adalah
metode ADDIE. Yakni ada 5 tahap pengembangan yaitu Tahap Analisis (Analysis),
melakukan observasi dan studi dari pengamatan yang muncul dalam proses
pembelajaran. Tahap Desain (Design), dalam tahap ini dilakukan pembuatan
diagram alur (Flowchart) dan papan cerita (Story Board). Tahap Pengembangan
(Development), dilakukan pengembangan pada media hingga siap untuk di validasi
serta di ujicoba. Tahap implementasi (Implementation), peserta didik mengerjakan
soal pada saat menggunakan media pembelajaran. Tahap Evaluasi (Evaluation),
mengevaluasi hasil pada tahapan-tahapan yang telah dilalui serta melakukan revisi
terhadap media. Teknik pengumpulan data yang digunakan terdiri dari wawancara
dan angket.

Hasil penelitian ini menunjukkan hasil bahwa media pembelajaran SUNAN
dikatakan baik dan tidak perlu adanya revisi, berdasar pada penilaian validasi dari
para ahli dengan perolehan sebesar yaitu ahli media mendapatkan nilai 92%, ahli
materi 90,67%, dan guru PAI sebesar 93,33%. Maka dapat disimpulkan bahwa
media pembelajaran SUNAN masuk dalam kategori “Baik” serta layak untuk
digunakan. Berdasarkan tabel distribusi frekuensi menunjukan bahwa siswa
memperoleh nilai 95-100 yaitu sebanyak 14 siswa atau sebesar 53,8% dengan
frekuensi terbanyak. dan rentang nilai yang paling sedikit diperoleh oleh siswa yaitu
antara 81-87 sebanyak O siswa atau sebesar 0%. Dengan demikian setelah uji
keterbacaan kepada siswa dapat dinyatakan media SUNAN layak meskipun ada
beberapa revis dari pakar media dan materi.

Kata Kunci: Media Pembelajaran SUNAN, Adobe Animate, Mata Pelajaran
PAI.
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ABSTRACT

Muhammad Ilham Ramadhan, Development of the Adobe Animate-Based
“SUNAN” Android Application to Improve Learning Outcomes on the
History of Islamic Development in Class X SMAN 31 Jakarta, Islamic
Religious Education, Faculty of Social Sciences, Jakarta State University,
2023.

This research was conducted with the aim of developing a learning media
in the form of an android application called SUNAN in the subject of Islamic
Religious Education on the History of Islamic Development material for class X at
SMAN 31 Jakarta. The purpose of making this learning media is to facilitate the
learning process for educators and students, and it is hoped that with this SUNAN
learning media students will be more interested and motivated in teaching and
learning activities.

This type of research is Research and Development conducted on SUNAN
learning media in the material History of Islamic Development for class X at SMAN
31 Jakarta. The research model design used is the ADDIE method. That is, there
are 5 stages of development, namely the Analysis Stage, making observations and
studying the observations that arise in the learning process. Design stage, in this
stage, flowcharts and story boards are made. The Development Stage, development
is carried out on the media until it is ready for validation and testing.
Implementation stage (Implementation), students work on questions when using
learning media. The Evaluation Stage evaluates the results of the stages that have
been passed and revises the media. Data collection techniques used consisted of
interviews and questionnaires.

The results of this study show that the SUNAN learning media is said to be
good and does not need revision, based on validation assessments from experts with
an acquisition of 92%, material experts 90.67%, and PAI teachers 93.33%. . So it
can be concluded that the SUNAN learning media is included in the "Good"
category and is suitable for use. Based on the frequency distribution table, it shows
that students get scores of 95-100, namely 14 students or 53.8% with the highest
frequency. and the range of values obtained by students is between 81-87 with 0
students or 0%. Thus, after the readability test on students, it can be stated that
SUNAN media is feasible even though there are several revisions from media and
material experts.

Keywords: SUNAN Learning Media, Learning Outcomes, material on the
History of Islamic Development.
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