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ABSTRAK
Ardian Kurnia. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Android
Pada Mata Kuliah Proses Manufaktur di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin
Universitas Negeri Jakarta. Skripsi. Jakarta: Program Studi Pendidikan Teknik
Mesin Universitas Negeri Jakarta. 2023

Tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan media pembelajaran untuk
mahasiswa agar mempermudah proses pembelajaran. Aplikasi pembelajaran proses
manufaktur ini dapat digunakan oleh mahasiswa pada smartphone dengan sistem
operasi android, hal ini dipilih dikarenakan sebagian besar mahasiswa
menggunakan sistem operasi android. Dalam aplikasi pembelajaran ini terdapat
fitur materi pembelajaran dan soal. Pengembangan aplikasi pembelajaran ini
menggunakan software adobe illustrator, adobe flash cs6, dan adobe animated.
Dalam pembuatan aplikasi pembelajaran dilakukan dengan metode penelitian
model ADDIE (Analisis, Desain, Development, Implementation, and Evaluation)
pengembangan aplikasi pembelajaran ini hanya sampai pada tahap implementasi
karena tujuan penelitian ini yaitu mengembangkan aplikasi dan mengetahui
kelayakan aplikasi melalui penilaian validasi, ujicoba one to one, dan ujicoba
kelompok kecil. Pengambilan data penelitian ini dilakukan dengan menggunakan
angket dan data dianalisis menggunakan rumus presentase dan dikategorikan
kelayakan. Hasil kelayakan media pembelajaran ini diperoleh dari ahli materi
sebesar 88% dengan kategori sangat layak, ahli media sebesar 82% dengan kategori
sangat layak, ujicoba one to one sebesar 99,1% dengan kategori sangat layak, dan
ujicoba kelompok kecil 89,68% dengan kategori sangat layak. Dengan hasil yang
telah didapat dari pengambilan data tersebut maka dapat disimpulkan bahwa
aplikasi pembelajaran proses manufaktur ini sangat layak digunakan oleh
mahasiswa yang mengampuh mata kuliah proses manufaktur di Program Studi
Pendidikan Teknik Mesin Universitas Negeri Jakarta.

Kata kunci: Pengembangan aplikasi pembelajaran, Perangkat lunak
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ABSTRACT

Ardian Kurnia. Development of Android Application-Based Learning Media in
Manufacturing Process Courses at the Mechanical Engineering Education Study
Program, Jakarta State University. Thesis. Jakarta: Mechanical Engineering
Education Study Program, Jakarta State University. 2023

The purpose of this research is to produce learning media for students to facilitate
the learning process. This manufacturing process learning application can be used
by students on smartphones with the Android operating system, this was chosen
because most students use the Android operating system. In this learning
application there are features of learning materials and questions. The development
of this learning application uses Adobe Illustrator, Adobe Flash CS6, and Adobe
Animated software. In making learning applications it is carried out using the
ADDIE model research method (Analysis, Design, Development, Implementation,
and Evaluation) the development of this learning application only reaches the
implementation stage because the aim of this research is to develop applications
and find out the feasibility of applications through validation assessments, one to
one trials, and small group trials. Retrieval of research data was carried out using a
questionnaire and data were analyzed using the percentage formula and categorized
as feasibility. The results of the feasibility of this learning media were obtained
from material experts of 88% with a very feasible category, media experts of 82%
with a very feasible category, one to one trials of 99.1% with a very feasible
category, and small group trials of 89,68% with very decent category. With the
results that have been obtained from the data collection, it can be concluded that
this manufacturing process learning application is very suitable for use by students
who take manufacturing process courses in the Mechanical Engineering Education
Study Program, Jakarta State University.

Keywords: Learning appllication development, Software

vii



DAFTAR ISl

LEMBAR PERNYATAAN ...ttt sttt s s sn e sbe e b e saeenas i
LEMBAR PENGESAHAN (1) ..eeteieieieeeeseeese ettt nae s enee s enees i
LEMBAR PENGESAHAN (2)...eiiieiieeeeeeeeeee ettt sae st eesae e e ii
KATA PENGANTAR . ..ottt ettt st sttt et ettt st et as iii
ABSTRAK ettt ettt et b et she et bt et b e s ae et bt etas v
DAFTAR IS .ttt ettt sttt bt ettt st et sbe et e sbeeaeens vii
DAFTAR TABEL ...ttt sttt sttt et st bbb iX
DAFTAR GAMBAR. ... .ottt st sttt e e st st sbeebeesbeenaeas X
LAMPIRAN. ... ettt ettt st st st sttt e beesbeesbeesatesaeeeneens Xi
BAB | PENDAHULUAN. ...ttt ettt st st st nneas 1
1.1 Latar Belakang Masalah ............ccooviuieveiiiicececeeeeeee e 1
1.2 Identifikasi Masalah ... 4
1.3 Pembatasan Masalah ... 4
1.4 Perumusan Masalah ..o 4
15 TUJuan Penelitian.........coooiuieiiiiieccececee ettt 4
1.6 Manfaat Penelitian...........cccoevinieiniiiiiiicicce e 4
BAB I KAJIAN PUSTAKA ...ttt sttt ettt sbe e sbaenaees 6
2.1  Konsep Pengembangan Produk............ccccvveeeeniieeenisieieseeeesie e 6
211 Penelitian dan Pengembangan ...........ccecceviieececiceeseceee et 6
2.1.2 Media Pembelajaran.........c.c.ccceoeeeeiiiiccicececeseee e 20
2.1.3 Smartpone Android dan E-learning.........ccccceeveveeviniecenisieceseeeens 26
2.14 Software Pengembang .........cccocveveveieeceneceee e 31
2.15 Evaluasi Pengembangan Media Pembelajaran..........ccccoovvvvecivnennne. 32
2.1.6 Proses ManUFaKEUL ..........ccoeireiniinenccee e 33

2.2 RaANgKa TEOMITIK ..o 35
2.3 RaNCangan ProdUK .........ccceeieiieierieseeceseeeete ettt re e 36
BAB [l METODOLOGI PENELITIAN ..ottt 38
3.1  Tempat Dan Waktu Penelitian ...........cccccovieeieneeneceeeeeeeeee e 38
3.2 Tujuan Pengembangan........c.cccoeeiererieieneeeerie et 38
3.3 Metode Pengembangan Produk............cccoeerrrenieneneeereeeeeeseeee e 38
3.4 SASAraAN ProdUK .......cccoeiiieiiieieicieiceeccecee ettt 40

viii



3.5 Prosedur Pengembangan.........ccccceeciiiieiieiiieiesiesieece et 40

351 Tahap Penelitian dan Pengumpulan Informasi ..........cccceevevereenennn, 40
352 Tahap Desain Produk ...........cccoceiriiinineneiceieseseseseeeeeeeiens 40
3.5.3 Validasi Ahli Media dan Ahli Materi..........cccooevevevenenenencnceeeee, 40
3.54 Uji Coba Kelompok KECIl........cccovirerieniicieieinenseeeeeeeeee 40
355 Ujicoba Kelompok BESAr ..........ccveeevieiieeieriecierieeeee et 41

3.6  Teknik Pengumpulan Data ........cccccoeiieveeiiieeerieseecieseeeee ettt 41
3.6.1 INSEtrumen Penelitian.........cocveeeirinineececeeeeee e 41

3.7 Teknik ANAliSiS Data.........ccceoueiriiiriinienereteeeee e 44
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN .....ccccoviiieeeeccee 47
4.1 Hasil Pengembangan Produk............ccccooeiieiiiieieniceeeceeeese e 47
41.1 Analisis KebDUtuhan.........c.oooiiiiic e 47
41.2 DBSAIN ...ttt et 48
413 DEVEIOPIMENT ...ttt 50

4.2 Pembahasan Hasil Penelitian...........c.cocoveiniiininnineieeenceeeceees 63
4.3  Diskusi Hasil Penelitian ..........ccoeoeveineinieineicieeeeeeseesee s 66
44  Keterbatasan Penelitian ... 66
BAB V KESIMPULAN ....oooiititiitet ettt sttt ettt st sttt e saeesaaesaee e 68
DAFTAR PUSTAKA . .ottt sttt ettt sttt eesae e saeesaeesasesane 69
LAMPIRAN. ...ttt st ettt b e bt e sae e et e et e e sbeesaeesaeeeaee 72



Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

DAFTAR TABEL

1 Instrumen validasi ahli Materi............ccoovviiiiiniiieies e, 42
2 Instrumen validasi ahli Media..........ccocoviiiiiniiin s 43
3 Instrumen validasi MahaSiSWa ..........ccceveririiiiieee s 44
4 JUMIAN SKOT ... s 45
5 Presentase Kelayakan.............ccocveiiienecie s 46
1 Tampilan APHIKASI........cooveiiieiic e 54
2 Uji validasi ahli materi.........c.cccoovveviiiiiie i 58
3 Hasil uji validasi oleh ahli materi ...........ccccocovveveiieiic e, 59
4 Hasil uji validasi ahli media..........cccccovveiiiieiiecece e, 60
5 Hasil uji validasi oleh ahli media...........ccccccovviiiiieiie e, 61
6 hasil kelayakan ujicoba kelompok Kecil ..., 62
7 Hasil ujicoba Kelompok DeSar............ccocviiiiieiieieieieeseeeen 63
8 SKor total @nli MALETT.......cccveiieiieii e 64
9 Skor total ahli Media.........ccooveiiiiiiiee e 64
10 Skor total ujicoba kelompok KecCil ...........ccooveieiiiiiiiiiiiicee, 65
11 Skor total ujicoba kelompok besar............cccoeveiiiiiiiiiieeee, 65



Gambar 2.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Rancan@an ProtuUK..........ccocueieereiieieese e see e s sie e ee e eesneas 37
1 FIowChart Media.......cccveveieiiieiesie e 49
2 Media pembelajaran ..........cccevveiieie e 50
3 Proses pembuatan aplikasi ...........ccccevvveiiereiiieseeie e 51
4 Proses pemeberian aCtionSCrip ......cccvvivevveriesieseerie e 51
5 Pemberian nama aplikasi..........cccccveveiiieiieie e 52
6 Pemberian icon aplikasi ..........ccccoveieiieieiiecic s 52
7 Proses publish aplikasi ............ccccviiiiieiiic e 53
8 1CON APIIKASI ... s 54
9 Tampilan Menu Utama.........ccceoeiereniiiniiieieeese e 54
10 TampPilan MAatErT......ccveieieieieceee e 55
11 Tampilan Awal S0al..........cccooiiiiiiiii e, 55
12 Tampilan SOal ... 56
13 Tampilan Hasil S0al ..., 56
14 Tampilan Profil ..., 57

Xi



Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran

LAMPIRAN
1 Surat Permohonan Validasi Ahli Materi ..........ccocceevvvieeeiiiiieee e,
2 Surat Permohonan Validasi Ahli Media............cccoceeeiiiiiiiiiiciieeee,
3 Hasil Instrumen Al Materi.......ccoceveiiiiiiii e
4 Hasil Instrument Ahli Media........c.c.coeoiiiiieiiiiiie e
5 Hasil Instrumen MahaSiSWaL............coovvieiiiiiiiie e
6 Instrumen validasi MahaSiSWa ...........ccccevevvciiieiiiiiie e

7 Cara Edit/Pembaharuan
8 RPS Proses Manufaktur

APHKAS....oovviiiie e,

Xii



