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MOTTO 

“Bangkit dari kegagalan, Tumbuh dengan Keberhasilan” 

 

Didalam kehidupan selalu memberikan pilihan, berani untuk maju atau tidak sama 

sekali. Berani yang berarti tidak meratapi kegagalan, maju untuk meraih 

kesuksesan. Hanya seorang pecundang yang tidak mau maju. 

(Alif Shohibudin) 
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ABSTRAK 

Alif Shohibudin, Pengembangan Aplikasi Android "QOMING" untuk 

Meningkatkan Pemahaman PAI Siswa Kelas XI pada Materi Ekonomi Islam 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi Android "QOMING" 

sebagai solusi inovatif untuk meningkatkan pemahaman siswa dalam pelajaran 

Pendidikan Agama Islam pada materi ekonomi Islam. Masalah yang diidentifikasi 

adalah kompleksitas terhadap kosa kata asing pada peristilahan materi ekonomi 

islam, penyampaian materi oleh guru dengan cara yang monoton, serta 

penggunaan media pembelajaran yang kurang interaktif dan bervariasi sehingga 

mempengaruhi kemampuan mereka dalam memahami dan menerapkan nilai-nilai 

prinsip dan praktik ekonomi dalam konteks kehidupan sehari-hari. Metode 

pengembangan aplikasi yang digunakan adalah Model Pengembangan Borg and 

Gall yang telah dimodifikasi menjadi. (1) Research and Information Collecting, 

(2) Develop Initial Product, (3) Expert validation stage, (4) Preliminery field 

testing and Main field testing, (5) Final product manufacture. Subjek dari 

penelitian ini adalah siswa kelas XI Ipa 3-4, XI Ips 1-3 SMAN 6 Depok. Teknik 

analisis pada instrumen validitas ahli menggunakan Simpangan Baku Ideal (SBI), 

hasilnya ahli media memberikan nilai 70, ahli materi 87.5 dan ahli bahasa 92. 

Sedangkan untuk mengetahui keterbacaan media menggunakan tabel distribusi 

frekuensi dengan hasil layak meskipun ada beberapa revisi dari pakar media, 

materi dan bahasa.  Sehingga menunjukkan bahwa media ini berupaya untuk 

meningkatan pemahaman siswa pada kegiatan belajar dan mengajar.  

 

Kata kunci : Media pembelajaran Aplikasi android “QOMING”, Pemahaman 

siswa, Ekonomi Islam. 
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ABSTRACT 

Alif Shohibudin, Development of the Android Application "QOMING" to 

Increase the Understanding of Class XI PAI Students on Islamic Economics 

Materials 

This study aims to develop the Android application "QOMING" as an innovative 

solution to increase student understanding in Islamic Religious Education lessons 

on Islamic economics material. The problems identified are the complexity of 

foreign vocabulary in terminology of Islamic economics material, the delivery of 

material by teachers in a monotonous manner, and the use of instructional media 

that is less interactive and varied so that it affects their ability to understand and 

apply values, principles and economic practices in the context of everyday life. 

The application development method used is the Borg and Gall Development 

Model which has been modified to . (1) Research and Information Collecting, (2) 

Develop Initial Product, (3) Expert validation stage, (4) Preliminary field testing 

and Main field testing, (5) Manufacture Final product. The subjects of this study 

were students of class XI Ipa 3-4, XI Ips 1-3 SMAN 6 Depok. The analysis 

technique for the expert validity instrument uses the Ideal Standard Deviation 

(SBI), the results of which are media experts giving a score of 70, material experts 

87.5 and linguists 92. Meanwhile, to find out the readability of the media using 

frequency distribution tables with decent results even though there are several 

revisions from media experts, the material and language. So it shows that this 

media seeks to increase students' understanding of learning and teaching activities 

Keywords: learning media "QOMING" android application, student 

understanding, Islamic Economics. 
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 خلاصة

صهبودن تطبيق الف  تطوير  عشر    "منغ  ق  "اندريد    ،  الحادي  الصف  طلاب  فهم  لمواد   PAI لزيادة 

 الاقتصاد الإسلامي 

المظهر  ذكري  إلى تطوير تطبيق  الدراسة  التربية    قمنغ  تهدف هذه  لدروس  الطلاب  فهم  لزيادة  كحل مبتكر 

المفردات الأجنبية في  التي تم تحديدها هي تعقيد  المشاكل  الاقتصاد الإسلامي.  الدينية الإسلامية على مادة 

وتسليم    ، الإسلامي  الاقتصاد  مادة  وسائل  مصطلحات  واستخدام   ، رتيبة  بطريقة  المعلمين  قبل  من  المواد 

والممارسات   والمبادئ  القيم.  وتطبيق  فهم  على  قدرتهم  على  تؤثر  بحيث  ومتنوعة  تفاعلية  أقل  تعليمية 

الاقتصادية في سياق الحياة اليومية. طريقة تطوير التطبيق المستخدمة هي نموذج تطوير برج وجال الذي تم 

 ( إلى.  )  (١تعديله   ، والمعلومات  البحوث  )٢جمع   ، الأولي  المنتج  تطوير  صحة  ٣(  من  التحقق  مرحلة   )

(  ، )٤الخبراء   ، الرئيسي  الميداني  والاختبار  الأولي  الميداني  الاختبار  كان  ٥(  النهائي.  المنتج  تصنيع   )

ديبوك.   ٦ مدرسة ثانوية عليا ٣–١ افس  ١١،    ٣–٤ افاموضوع هذه الدراسة طلاب الصف الحادي عشر  

تستخدم تقنية التحليل الخاصة بأداة المصداقية الخبيرة الانحراف المعياري المثالي  ، والنتيجة هي أن خبراء  

درجة   المواد    ٨٠الإعلام منحوا  لمعرفة مدى سهولة  ٩٢، واللغويين  ٥٨٧.، وخبراء   ، الوقت نفسه  وفي   .

قة على الرغم من وجود العديد من المراجعات قراءة الوسائط باستخدام توزيع التردد جداول ذات نتائج لائ

الطلاب   فهم  زيادة  إلى  تسعى  الوسائط  هذه  أن  يوضح  فهو  لذلك  واللغة.  المادة   ، الإعلام  خبراء  قبل  من 

 لأنشطة التعلم والتعليم

المفتاحية: التعليمية  الكلمات  الإعلام  ،     "قمنغ    "اندريد   وسائل  الطالب  فهم   ، أندرويد  الاقتصاد  تطبيق 

 الإسلامي 
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PEDOMAN TRANSLITERASI 

Transliterasi dari huruf Arab ke huruf Latin ditulis mengikuti pedoman berikut: 

 

Huruf Hijaiyah 

 b = ب a = ا

 ts = ث t = ت

 h = ح  j = ج 

 d = د kh = خ 

 r = ر  dz = ذ

 s = س z = ز 

 sh = ص sy = ش

 th = ط dl =ض

 „ = ع zh = ظ

 f = ف gh = غ

 k = ك q = ق

 m = م l = ل

 w = و n = ن

 ‟ = ء h = ه ـ

  y = ي
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Vokal Pendek 

    َ ´     = a 

  َ ¸ = i 

  َ ˚ = u 

Vokal Panjang dan Diftong 

â = a 

panjang 

î = i panjang 

û = u 

panjang 

و   أ   ْ = aw 

و  أ    ْ = uw 

 ay = ي      أ

 iy = إي
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