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ABSTRAK 

 

SIFA NUR SAFITRI. Physics Mobile Learning Berbasis Creative Problem 

Solving pada Materi Teori Kinetik Gas. Skripsi, Program Studi Pendidikan Fisika, 

Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Negeri Jakarta. Juli 

2023. 

 

Saat ini perangkat mobile khususnya telepon cerdas android dapat 

digunakan sebagai media pembelajaran yang efektif untuk meningkatkan minat 

siswa dalam belajar fisika. Pembelajaran fisika menggunakan telepon cerdas 

android disebut dengan physics mobile learning. Penelitian ini bertujuan untuk 

menghasilkan physics mobile learning berbasis creative problem solving pada 

materi teori kinetik gas yang layak digunakan sebagai media pembelajaran fisika. 

Physics mobile learning ini dilengkapi dengan gambar dan video yang dapat 

membantu siswa dalam memahami materi teori kinetik gas. Metode penelitian yang 

digunakan adalah Research and Development (R&D). Sedangkan pengembangan 

media dilakukan dengan mengacu pada model ADDIE (Analyze, Design, Develop, 

Implement, dan Evaluate). Pengumpulan data dilakukan menggunakan instrumen 

uji kelayakan untuk ahli materi dan ahli media, serta menggunakan instrumen uji 

coba penggunaan media untuk guru dan siswa. Hasil dari penelitian ini berdasarkan 

rata-rata persentase dari uji kelayakan materi sebesar 92%, uji kelayakan media 

sebesar 84%, uji coba penggunaan kepada guru fisika sebesar 92%, dan uji coba 

penggunaan kepada siswa sebesar 89%. Dengan rata-rata keseluruhan yang 

diperoleh adalah 89%, sehingga physics mobile learning berbasis creative problem 

solving pada materi teori kinetik gas yang dikembangkan dinyatakan sangat layak 

sebagai media pembelajaran fisika. 

 

Kata Kunci: mobile learning fisika, model creative problem solving, teori kinetik 

gas. 
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ABSTRACT 

 

SIFA NUR SAFITRI. Physics Mobile Learning Based on Creative Problem 

Solving on The Kinetic Theory of Gases Material. Mini Thesis, Physics Education 

Study Program, Faculty of Mathematics and Natural Sciences, State University of 

Jakarta, July 2023. 

 

Nowadays, mobile devices, especially android smartphones, can be used as 

effective learning media to increase students’ interest in learning physics. Learning 

physics using an android smartphone is called physics mobile learning. This study 

aims to produce physics mobile learning based on creative problem solving on the 

kinetic theory of gasses that is feasible for use as a physics learning media. Physics 

mobile learning is equipped with illustrations and videos that can help students 

understand the kinetic theory of gasses. The research method used is Research and 

Development (R&D) with ADDIE model (Analyze, Design, Develop, Implement, 

and Evaluate). Data was collected using a feasibility test instrument for material 

expert and media expert, and product test instrument for teacher and students. The 

results of this study are based on an average of 92% of material feasibility test, 84% 

of media feasibility test, 92% of product test by physics teacher, and 89% of product 

test by students. With an overall average value obtained of 89%, so physics mobile 

learning based on creative problem solving on the kinetic theory of gasses material 

developed is stated to be very feasible as a physics learning media. 

 

Keywords: physics mobile learning, creative problem solving models, the kinetic 

theory of gasses.  
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