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ABSTRAK 

 

SHARFINA ADELIA WIDIANTORO. Aplikasi Android (DELTA) berbasis 

Model Problem Based Learning pada materi Elastisitas. Skripsi, Pendidikan 

Fisika, Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Negeri 

Jakarta. Juli 2023. 

 

Seiring berkembangnya teknologi, media pembelajaran ikut berkembang dan 

menjadi salah satu komponen pembelajaran yang memiliki peran penting dalam 

kegiatan belajar mengajar. Tingkat penggunaaan smarthphone dengan system 

Android dikalangan peserta didik cukup tinggi dan jenis media pembelajaran yang 

dapat dioperasikan menggunakan smartphone berbasis android adalah aplikasi 

pembelajaran berbasis android (Sari, Supahar, & Ralmugiz, 2018). Aplikasi 

berbasis android jarang digunakan dalam pembelajaran fisika. Oleh karena itu, 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran fisika berupa 

Aplikasi Android berbasis model Problem Based Learning pada materi Elastisitas. 

Penelitian ini menggunakan Metode Penelitian Research and Development (R&D) 

serta model pengembangan yang digunakan adalah Model ADDIE (Analyze, 

Desain, Development, Implementation dan Evaluation). Hasil dari penelitian ini 

berdasarkan nilai persentase rata-rata yang diperoleh dari Ahli materi sebesar 

93%, ahli Media sebesar 81%, Ahli pembelajaran sebesar 94%, Uji coba 

pengguna oleh peserta didik serta Uji coba pendidik sebesar 82,6 % dan 89,6%. 

Sehingga, didapatkan nilai persentase rata rata keseluruhan sebesar 88%, dan 

aplikasi ini dapat disimpulkan memenuhi kriteria sebagai media pembelajaran 

yang layak digunakan sebagai penunjang pembelajaran pada materi elastisitas 

dengan kriteria sangat layak. 

 

Kata Kunci: Aplikasi Android, Problem Based Learning, Elastisitas 
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ABSTRACT 

 

SHARFINA ADELIA WIDIANTORO. Android application (DELTA) based on 

Problem Based Learning Model on Elasticity material. Thesis, Physics Education, 

Faculty of Mathematics and Natural Sciences, Jakarta State University. July 2023. 

 

Along with the development of technology, learning media also develops and 

becomes a learning component that has an important role in teaching and learning 

activities. The level usage of smartphone with the Android system among students 

is quite high and the type of learning media that can be used is an Android-based 

learning application (Sari, Supahar, & Ralmugiz, 2018). Android-based 

applications are rarely used in physics learning. Therefore, this study aims to 

create learning media an Android application based on the Problem Based 

Learning model on Elasticity material. Research and Development (R&D) method 

and the ADDIE Model (Analyze, Design, Development, Implementation and 

Evaluation) has been used in this research. According to the results of this 

research are based on the average percentage value from material experts by 93%, 

media experts by 81%, Learning experts by 94%, User trials by students and 

educators by 82.6% and 89.6%. The overall average percentage value from this 

research is 88%, and it can be concluded that this application has meets the 

criteria as a learning media that is suitable to support learning on elasticity 

material with very feasible criteria. 

 

Keywords: Android Application, Problem Based Learning, Elasticity 
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