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ABSTRAK 

Rifki Azhara, Analisis Performa Jaringan Server Learning Management System 

(LMS) UNJ Dalam Mendukung Pembelajaran Kombinasi (Blended Learning). 

Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer, Fakultas Teknik, 

Universitas Negeri Jakarta. Dosen Pembimbing Lipur Sugiyanta, Ph.D dan Ali 

Idrus, M.Kom. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui performa jaringan server learning 

management system (LMS) di Universitas Negeri Jakarta. Analisis performa 

jaringan server lms ini diharapkan dapat memberikan sebuah rekomendasi sebagai 

suatu perbaikan yang diberikan kepada UPT TIK. Penelitian ini yang dilakukan 

menggunakan metode Automated Testing, dengan menggunakan tools GTMetrix 

sebagai information gathering untuk mengumpulkan informasi mengenai learning 

management system, dengan hasil laporan dari GTMetrix menunjukkan bahwa nilai 

performa nya itu berada di grade F (37%), untuk waktu pengaksesan (FLT) 8,4 

detik, seberapa cepat user mengakses (FCP) 3,3 detik, waktu yang dibutuhkan 

untuk bisa digunakan sepenuhnya (TTI) 4,4 detik, dan (TBT) total waktu mengukur 

antara (FCP) dan (TTI) 27ms. Dengan ini LMS UNJ tergolong tidak baik karena 

memiliki waktu loading diatas 3 detik sesuai referensi karena didukung dengan 

implementasi server yang memadai. Dengan performance test nilai dipagi hari yaitu 

di user 500 paling rendah yaitu 30.0%, siang hari yaitu di user 4000 nilai nya 

87.89% dimana angka itu lebih besar, dan di malam hari persentase paling besar 

83.05%, dengan ini maka pengujian siang dan malam memiliki persentase 

permintaan yang mengalami masalah terhadap semua permintaan paling besar 

diuser 4000. Untuk load test pada user 4000 dengan ramp-up period 1000 rata-rata 

nilai persentase error nya 95% dan ini cukup besar untuk nilai error. Dan untuk 

hasil dari stress test dengan hasil pagi hari yaitu nilai Avg. Click Times tertinggi 

dengan nilai 984 pada user 500, dan di siang hari nilai nya 1.061 user 1000, dan 

pengujian di malam hari dengan nilai avg. click times yang paling banyak yaitu 

diuser 4000 dengan nilai 1.767 waktu rata-rata yang dihabiskan dalam 

mengeksekusi yang paling banyak dalam pengujian. Pada penelitian ini target 

pengujian server adalah throughput dengan nilai 33,3/menit dan data dapat masuk 

ke dalam fungsi. Dari skalabilitas dan juga response time masih kurang dikarenakan 

untuk masalah permintaan nilainya kurang lebih 95%, kehandalan bagus dari segi 

waktu loading, seperti gambar atau teks heading, sampai bisa ditampilkan ke user 

(LCP), dan interopabilitas cukup baik karena TBT nya 27ms. 

 

 

 

Kata kunci: Analisis performa, Server Learning Management System (LMS), 

JMeter, Automated Testing, GTMetrix, Webserver Stress Tool 8, Analisis performa 

jaringan.   
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ABSTRACT 

Rifki Azhara, Performance Analysis of UNJ Learning Management System Server 

Network (LMS) in Supporting Blended Learning. Informatics and Computer 

Engineering Education Study Program, Faculty of Engineering, Jakarta State 

University. Lipur Advisor Sugiyanta, Ph.D and Ali Idrus, M.Kom. 

This study aims to determine the performance of the learning management system 

(LMS) server network at the Jakarta State University. It is hoped that the analysis 

of the performance of the LMS server network can provide a recommendation as 

an improvement given to UPT TIK. This research was conducted using the 

Automated Testing method, using the GTMetrix tools as an information gathering 

to collect information about the learning management system, with the report 

results from GTMetrix indicating that the performance value was grade F (37%), 

for access time (FLT). 8.4 seconds, how fast the user accesses (FCP) 3.3 seconds, 

the time it takes to be fully used (TTI) 4.4 seconds, and (TBT) the total measuring 

time between (FCP) and (TTI) 27ms. With this, UNJ's LMS is classified as not good 

because it has a loading time of above 3 seconds according to the reference because 

it is supported by an adequate server implementation. With the performance test, 

the value in the morning, namely in user 500, is the lowest, namely 30.0%, during 

the day, namely in user 4000, the value is 87.89%, where the number is greater, and 

in the evening the percentage is 83.05%, with this, the day and night tests have the 

largest percentage of requests that experience problems with all requests is 4000 

users. For a load test on 4000 users with a ramp-up period of 1000, the average 

percentage error value is 95% and this is quite large for the error value. And for the 

results of the stress test with morning results, namely the Avg value. The highest 

Click Times with a value of 984 is for 500 users, and during the day the value is 

1,061 for 1000 users, and testing at night with the avg value. the most click times 

are 4000 users with a value of 1,767 the average time spent executing the most in 

the test. In this study, the server test target is throughput with a value of 33.3/minute 

and data can be entered into the function. In terms of scalability and also the 

response time is still lacking due to problem requests the value is approximately 

95%, good reliability in terms of loading time, such as images or heading text, until 

they can be displayed to the user (LCP), and interoperability is quite good because 

the TBT is 27ms. 
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