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ABSTRAK 

Izzah Nur Maulidah AS, Pembuatan Aplikasi Mari Belajar Menulis 

(AMARIS) Sebagai Penilaian Huruf Abjad dan Angka Menggunakan 

Algoritma Convolutional Neural Network. Skripsi. Program Studi Pendidikan 

Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta. 2023, Dosen 

Pembimbing: Dr. Aris Sunawar, MT. dan Dr. Daryanto, MT. 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat aplikasi untuk mengklasifikasikan 

huruf abjad dan angka menggunakan metode jaringan saraf konvolusional. 

Algoritma Convolutional Neural Network (CNN) yang secara otomatis dapat 

menditeksi huruf dan angka dengan keluaran persentase. Metode penelitian yang 

digunakan peneliti selama penelitian ini adalah metode rekayasa teknik. Rekayasa 

Teknik adalah penerapan ilmu pengetahuan dan teknologi untuk memecahkan 

masalah manusia. Peneliti menggunakan pendekatan System Life Cycle (SLC), 

sebuah metodologi yang memproses penilaian kemudian merancang dan 

mengimplementasikan dasar-dasar sistem informasi atau komponen subsistem. 

peneliti mendapatkan beberapa kesimpulan, yaitu: Aplikasi menilai angka serta 

huruf abjad dibuat dengan menggunakan algoritma CNN, AMARIS dapat diinstal 

didalam sisitem operasi android 10,11 dan 12 dengan baik, Pada aplikasi, tingkat 

keakuratan algoritma CNN mendapatkan akurasi rata-rata sebesar 89,26%. Pada 

kelas angka rata-rata nilai keakuratan diatas 90,03% dan rata-rata nilai untuk kelas 

huruf abjad 88,5%. 

 

 

 
 

Kata Kunci: Aplikasi, Convolutional Neural Network, AMARIS. 

http://sidos.unj.ac.id/view/0012076305
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ABSTRACT 

Izzah Nur Maulidah AS, Making Let's Learn to Write (AMARIS) 

Application as an Assessment of Alphabets and Numbers Using Convolutional 

Neural Network Algorithm. Thesis. Electrical Engineering Education Study 

Program, Faculty of Engineering, State University of Jakarta. 2023, Supervisor: 

Dr. Aris Sunawar, MT. and Dr. Daryanto, MT. 

This research aims to create an application to classify alphabets and 

numbers using the convolutional neural network method. Convolutional Neural 

Network (CNN) algorithm that can automatically detect letters and numbers with 

percentage output. The research method used by researchers during this research 

is the engineering method. Engineering is the application of science and technology 

to solve human problems. Researchers use the System Life Cycle (SLC) approach, 

a methodology that processes assessments then designs and implements the basics 

of information systems or subsystem components. researchers get several 

conclusions, namely: The application assesses numbers and alphabets made using 

the CNN algorithm, AMARIS can be installed in the Android 10, 11 and 12 

operating systems properly, In the application, the accuracy level of the CNN 

algorithm gets an average accuracy of 89.26%. In the number class, the average 

accuracy value is above 90.03% and the average value for the alphabet class is 

88.5%. 

 

 
Keywords: Application, Convolutional Neural Network, AMARIS. 
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