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ABSTRAK 

RYAN RAJASA. Analisis Keterampilan Abad ke-21 Peserta Didik Dengan 

Pendekatan STEAM-PjBL Pada Topik Daya Hantar Listrik Larutan. Skripsi, Program 

Studi Pendidikan Kimia, Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, 

Universitas Negeri Jakarta. Juli 2023.  

Dengan perkembangan abad ke-21 yang sangat pesat, peserta didik memerlukan 

keterampilan abad ke-21 untuk menghadapi tantangan di masa depan. Penelitian ini 

bertujuan untuk menganalisis keterampilan abad ke-21 yang dimiliki oleh peserta 

didik. Pendekatan yang digunakan adalah STEAM-PjBL dengan topik daya hantar 

listrik larutan. Metode yang digunakan dalam penelitian adalah kualitatif deskriptif. 

Penelitian dilakukan di SMAN 93 Jakarta dengan subjek penelitian 32 peserta didik 

kelas X-5. Sumber data diperoleh dari observasi, reflektif jurnal, kuesioner, 

wawancara dan dokumentasi. Dari hasil kuesioner didapatkan hasil keterampilan abad 

ke-21 peserta didik memiliki rata-rata 3,8 yakni hampir memasuki kriteria hampir 

selalu dengan keterampilan yang paling dominan yaitu keterampilan komunikasi dan 

kolaborasi, literasi teknologi, dan interaksi sosial-budaya. Dapat disimpulkan bahwa 

penelitian dengan pendekatan STEAM-PjBL pada topik daya hantar listrik larutan 

dapat digunakan untuk menganalisis keterampilan abad ke-21 peserta didik. 

Kata kunci: Keterampilan Abad ke-21, STEAM-PjBL, Daya Hantar Listrik Larutan 
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ABSTRACT 

RYAN RAJASA. Analysis of 21st Century Skills of Students Using the STEAM-PjBL 

Approach on the Topic of Electrical Conductivity of Solution. Mini Thesis, Chemistry 

Education Study Program, Faculty of Mathematics and Natural Sciences, State 

University of Jakarta. July 2023.  

With the rapid development of the 21st century, students need 21st century skills to face 

future challenges. The research aims to analyze the 21st century skills possessed by 

students. The approach used is STEAM-PjBL with the topic of the electrical 

conductivity of the solution. The method used in this research is descriptive 

qualitative. This research was conducted at SMAN 93 Jakarta with 32 students in 

class X-5 as research subjects. Sources of data obtained from observation, reflective 

journals, questionnaires, interviews and documentation. From the results of the 

questionnaire, it was found that the results of the 21st century skills of students had an 

average of 3.8, that is, they almost always entered the criteria with the most dominant 

skills, namely communication and collaboration skills, technological literacy, and 

socio-cultural interaction. It can be concluded that research using the STEAM-PjBL 

approach on the topic of electrical conductivity of solutions can be used to analyze 

students’ 21st century skills. 

Keywords: 21st Century Skills, STEAM-PjBL, Electrical Conductivity of Solutions 
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