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ABSTRAK

Syaif Alwan Sugiharto. Pengembangan Media Mobile Learning Terintegrasi
Augmented Reality pada Materi Struktur Atom. Skripsi. Program Studi Pendidikan
Kimia, Fakultas Matematika dan llmu Pengetahuan Alam, Universitas Negeri
Jakarta, Juni 2023.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media mobile learning terintegrasi
augmented reality pada materi struktur atom sebagai media pembelajaran untuk
siswa sekolah menengah atas. Penelitian dilakukan di SMA Negeri 50 dan 31
Jakarta pada Januari hingga Mei 2023. Metode penelitian yang digunakan adalah
Research and Development dengan model pengembangan Borg & Gall yang
dimodifikasi menjadi tiga tahapan: 1) penelitian pendahuluan; 2) perencanaan dan
pengembangan produk; 3) validasi, evaluasi, dan revisi produk. Penelitian ini
menghasilkan aplikasi mobile learning yang bernama “Struktur Atom”. Hasil uji
validasi kelayakan media didapatkan persentase kelayakan sebesar 91,7% dengan
nilai r =0,921. Hasil uji validasi kelayakan materi dan bahasa didapatkan persentase
kelayakan sebesar 81,6% dengan nilai r = 0,948. Hasil uji coba media pada siswa
dalam skala kecil sebesar 93,0% dan pada skala besar sebesar 92,9%. Hasil uji coba
media pada guru kimia dalam skala kecil sebesar 97,3% dan pada skala besar
sebesar 97,1%. Secara keseluruhan, media mobile learning ini menghasilkan
penilaian kelayakan dengan kriteria sangat layak. Mobile learning dapat digunakan
sebagai media pembelajaran yang fleksibel, dapat digunakan kapan pun dan di
mana pun, serta memudahkan siswa dalam memvisualisasikan model atom dan
partikel penyusun atom.

Kata Kunci: Mobile Learning, Augmented Reality, Struktur Atom



ABSTRACT

Syaif Alwan Sugiharto. Development of Mobile Learning Media Integrated
Augmented Reality on Atomic Structure Material. Thesis. Chemistry Education
Study Program, Faculty of Mathematics and Natural Sciences, Jakarta State
University, June 2023.

This research aims to develop mobile learning media integrated with augmented
reality on atomic structure material as a learning media for high school students.
The research was conducted at SMA Negeri 50 and 31 Jakarta from January to
May 2023. The research method used is Research and Development with the Borg
& Gall development model modified into three stages: 1) preliminary research; 2)
product planning and development; 3) product validation, evaluation, and revision.
This research produced a mobile learning application called "Struktur Atom™. The
results of the media feasibility validation test obtained a percentage of the
feasibility of 91.7% with a value of r = 0.921. The material and language feasibility
validation test results obtained a feasibility percentage of 81.6% with a value of r
= 0.948. The results of media trials on students on a small scale were 93.0% and
on a large scale were 92.9%. The results of media trials on chemistry teachers on
a small scale were 97.3% and on a large scale were 97.1%. Overall, this mobile
learning media produced a feasibility assessment with very feasible criteria. Mobile
learning can be used as a flexible learning media, can be used anytime and
anywhere, and makes it easier for students to visualize atomic models and atomic
constituent particles.

Keywords: Mobile Learning, Augmented Reality, Structure of Atoms



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah Subhanahu Wa Ta’ala yang

telah melimpahkan rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan

skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Mobile Learning Terintegrasi

Augmented Reality pada Materi Struktur Atom”. SKripsi ini disusun untuk

memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar sarjana pendidikan.

Dalam proses penyusunan skripsi ini, penulis telah banyak mendapatkan

dukungan moril maupun materil dari berbagai pihak. Oleh karena itu pada

kesempatan kali ini penulis tidak lupa mengucapkan terima kasih kepada:

1.

Prof. Dr. Ucu Cahyana, M.Si selaku dosen pembimbing | yang telah
memberikan ilmu, bimbingan, arahan, saran, dan motivasi sehingga
penulis dapat menyelesaikan skripsi ini.

Dr. Hanhan Dianhar, M.Si selaku dosen pembimbing Il yang juga telah
memberikan ilmu, bimbingan, arahan, saran, dan motivasi sehingga
penulis dapat menyelesaikan skripsi ini.

Prof. Yuli Rahmawati, M.Sc., Ph.D selaku dosen pengampu mata kuliah
skripsi dan Koordinator Program Studi S1 Pendidikan Kimia

Para Dosen Rumpun Kimia Universitas Negeri Jakarta

SMA Negeri 31 Jakarta dan SMA Negeri 50 Jakarta sebagai tempat

penelitian yang telah membantu dalam menyelesaikan skripsi penulis.

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini masih banyak

kekurangan. Oleh karena itu, segala bentuk kritik dan saran yang dapat membangun

dari pembaca diperlukan sebagai bahan evaluasi penulis untuk kesempurnaan

skripsi ini. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi penulis maupun pembaca.

Jakarta, 1 Juni 2023

Penulis

Syaif Alwan Sugiharto



DAFTAR ISI

ABSTRAK ..ottt bbbt ne e [
ABSTRACT ..ottt ettt b et s ettt r et aere ettt nenre e i
KATA PENGANTAR oottt e e i
Y I G ) USSR iv
DAFTAR TABEL ...t vi
DAFTAR GAMBAR ...ttt e e e naeeeen vii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt st an e anbrae e viil
BAB | PENDAHULUAN ... .ottt 1
A, Latar Belakang ........ocooviiiiiiiei e 1
B.  FOKUS PeNElItIan .......ceeiiiiiiieiiee e 3
C.  RUmMUSAN MaSalah ..........ccccoveiiiiiiiieciie e 3
D.  Manfaat Penelitian .........ccccooveeiieieiiiiiene e 3
BAB 1 KAJIAN PUSTAKA ...ttt 5
A. Penelitian dan Pengembangan............cccoceeveiieeiiiie i i 5
B. Media Mobile Learning Terintegrasi Augmented Reality................... 8
C. Pembelajaran Kimi@.........ccccooveviiiiieiieie e 12
D. Karakteristik Materi Struktur AtOM ..........cccovvviieienininieieeienn 14
BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN.....cooitiiieiieiiiieecese e 17
A, Tujuan Penelitian .........c.cooveiiiieiicccic e 17
B. Tempat dan Waktu Penelitian ...............cccooveiieiieiicic e, 17
C. Subjek Penelitian..........cccoovveiiiiiiiecicce e 17
D.  Metode Penelitian...........cceiiiieiiinieiieiee e s 18
E. Tahap-tahap Pengembangan ..........cccceevveiiiiiiciie e 18
F.  Teknik Pengumpulan Data...........ccocooviiiiniiniiieieicncsesceseeens 21
G. Instrumen Penelitian...........cccooveveiieieeieie e 22
H.  Teknik Analisis Data........c.cccverueiiereerie e 23
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ...t 25
A. Hasil Pengembangan Media Mobile Learning...........cc.ccoevvevvveennnn, 25
B. Kelayakan Media Mobile Learning .........cccoeveveneiineninnnieienns 38
C.  Pembahnasan........ccoiiiiiiiiiiieee e 54



BAB V KESIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN ......ccoiiiiiiee, o7

AL KESIMPUIAN .. 57
B, IMPIKAST..c.eoiiiiiiiiiiieee e 57
C. SAIAN.cccc 58
DAFTAR PUSTAKA .ottt 59
LAMPIRAN ...ttt et bbbt 64



DAFTAR TABEL

Tabel 1. Tujuan Pembelajaran dan Indikator Ketercapaian TP...........cccccereenene. 15
Tabel 2. Analisis Karakteristik Materi Pada Taksonomi Bloom.................c........ 16
Tabel 3. Interpretasi Skor Skala LiKert...........ccccoevveiiiieiiiie e 23
Tabel 4. Kategori Reliabilitas. ..........cccociieiiiiiiieiie e 24
Tabel 5. Hasil Uji Kelayakan oleh Ahli Media............ccoovininiiinenecce 34
Tabel 6. Hasil Uji Kelayakan oleh Ahli Materi dan Bahasa ...............cccccveevenee. 36
Tabel 7. Produk Final Media Mobile Learning..........ccccccooveveiieieeicsiciiece e, 37
Tabel 8. Hasil Perhitungan Uji Kelayakan oleh Ahli Media...........ccccccoeveriennne. 39
Tabel 9. Saran dan Komentar Ahli Media..........cccccvvvviieiiiieiieneenc e 40
Tabel 10. Hasil Perhitungan Uji Kelayakan oleh Ahli Materi dan Bahasa.......... 41
Tabel 11. Saran dan Komentar Ahli Materi dan Bahasa..........cccocovevvieneicninnne. 42
Tabel 12. Hasil Perhitungan Uji Coba Siswa Skala Kecil ...........cccccoocvvvennnnnnne. 43
Tabel 13. Hasil Perhitungan Uji Coba Guru Skala KecCil...........c.cccccooveivennnnnnne. 46
Tabel 14. Hasil Perhitungan Uji Coba Siswa Skala Besar ...........c.cccccccceveivenenn. 49
Tabel 15. Hasil Perhitungan Uji Coba Guru Skala Besar ..............cccccevevveiieenene. 52

Vi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1. Tahap Pengembangan Borg & Gall (1983). .....cccccevvvviiiiniienieeene 6
Gambar 2. Virtuality Continuum oleh Milgram dan Kishino (1994) .................. 10
Gambar 3. Tahapan R&D Mobile Learning Augmented Reality Struktur Atom 21
Gambar 4. Tampilan software Figma.........ccccoveviiieieeciecc e 29
Gambar 5. Tampilan software Unity 3D .........cccooiiiiniiiniiiciee e 29
Gambar 6. Tampilan software BIENer............cccooiiiiiiiiiiiiiieee e 30
Gambar 7. Tampilan website Vuforia Unity............ccccoevveieiicincic e, 30
Gambar 8. Tampilan Awal APliKaSi.........cccoeiiiiiiiiiieiece e 31
Gambar 9. Tampilan Utama AplIKaSI..........ccoceiiiiiiiiiiiiecc e 31
Gambar 10. Tampilan Menu KONteN .........cocoiiiiiiiiiiiinieeeee e 31
Gambar 11. Halaman Fitur Materi .........ooeverenieieneie s 31
Gambar 12. Tampilan Halaman KUiS..........cccovviiiiiiiiciecie e 32
Gambar 13. Tampilan Halaman Pembahasan KUiS...........cccooeiiiiinnniininnn. 32
Gambar 14. Tampilan Halaman Forum Diskusi di Google Classroom .............. g2
Gambar 15. Halaman Keluar ApliKasi .........cccccevviiiiieeie i 32
Gambar 16. Tampilan Halaman Video Pembelajaran............c..cccccceeveveeiennnnee. 33

vii



Lampiran 1.
Lampiran 2.
Lampiran 3.
Lampiran 4.
Lampiran 5.
Lampiran 6.
Lampiran 7.
Lampiran 8.

Lampiran 9.

Lampiran 10.
Lampiran 11.
Lampiran 12.
Lampiran 13.
Lampiran 14.
Lampiran 15.
Lampiran 16.
Lampiran 17.
Lampiran 18.
Lampiran 19.
Lampiran 20.
Lampiran 21.
Lampiran 22.
Lampiran 23.

DAFTAR LAMPIRAN

Kisi-Kisi Instrumen Analisis Kebutuhan Siswa ..........cccccoeeiiennene 64
Instrumen Analisis Kebutuhan SiSWa..........cccccvveviiiiiin e, 65
Kisi-Kisi Instrumen Analisis Kebutuhan Guru...........cccccveeiiiinns 70
Instrumen Analisis Kebutuhan GUIU ...........cccoovviieneneneneseien 71
Hasil Analisis Kebutuhan SISWa..........ccccevvviniiiiiiinin e 73
Hasil Analisis Kebutuhan GUIU ............cceviiiiiiiiieie e 90
Kisi-Kisi Instrumen Uji Validasi Ahli Materi dan Bahasa.............. 96
Instrumen Validasi Ahli Materi dan Bahasa...........ccccccoceneiviennnan. 97
Kisi-Kisi Instrumen Uji Kelayakan oleh Ahli Media................... 100
Instrumen Validasi oleh Ahli Media............cccccooveviiiniiiiienn 101
Kisi-Kisi Instrumen Uji Coba Produk oleh Siswa...................... 103
Instrumen Uji Coba Produk oleh Siswa..........c.ccccoeviieiveiieennenn, 104
Kisi-Kisi Instrumen Uji Coba Produk oleh Guru ..............c....... 107
Instrumen Uji Coba Produk oleh Guru.........ccccoovveviiiciierieenee, 108
Prototype APlIKaSi.........cccocueiieiiiieie e 111
Hasil Uji Kelayakan oleh Ahli Media...........ccccccooeiveiiiicinenen, 116
Reliabilitas Uji Kelayakan Ahli Media............ccccccovveviiiieieennns 117
Hasil Uji Kelayakan oleh Ahli Materi dan Bahasa..................... 118
Reliabilitas Uji Kelayakan Ahli Materi dan Bahasa................... 119
Hasil Uji Kelayakan Media Skala Kecil oleh Siswa................... 120
Hasil Uji Kelayakan Media Skala Kecil oleh Guru................... 122
Hasil Uji Kelayakan Media Skala Besar oleh Siswa................... 124
Hasil Uji Kelayakan Media Skala Besar oleh Guru ................... 127

viii



