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ABSTRAK 

Qibtiyah Khoiru Salsabilla, Pengembangan Media Pembelajaran “Yuk, 

Kenali Walisongo!” Berbasis Website Pada Materi PAI Kelas X  

Pembelajaran materi walisongo memiliki urgensi agar peserta didik dapat 

menambahkan wawasan tentang walisongo, menerapkan nilai keislaman, dan 

bersikap moderat. Namun pada realitanya, materi walisongo yang terlalu banyak 

dengan menggunakan media yang kurang menarik membuat materi kurang 

dipahami. Oleh karena itu, solusi dalam materi walisongo adalah dengan 

mengembangkan media pembelajaran “Yuk, Kenali Walisongo!” berbasis website. 

Sehingga, tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui analisis kebutuhan, tahap 

perancangan, tahap pengembangan, implementasi, serta evaluasi dari media 

pembelajaran “Yuk, Kenali Walisongo!”. Penelitian ini menggunakan teori tentang 

pengembangan media pembelajaran dengan model pengembangan ADDIE dan 

juga teori hasil belajar yang dikemukakan oleh Gagne dan Bloom. Penelitian ini 

menggunakan metode research and development (R&D). Tahap analisis, 

melakukan observasi tentang kebutuhan media pada pembelajaran materi 

walisongo dan karakteristik peserta didik dalam kegiatan pembelajaran. Tahap 

perancangan, dimulai dengan pembuatan peta kompetensi, peta materi, garis besar 

isi media, dan rancangan tampilan website yang ingin dibuat. Tahap 

pengembangan, mengembangkan media dengan melakukan uji validasi kepada 

para ahli. Tahap implementasi, peserta didik menggunakan media pembelajaran 

“Yuk, Kenali Walisongo!” dalam pembelajaran materi walisongo dengan subjek 

penelitian peserta didik kelas X-B, X-C, dan X-D SMAN 100 Jakarta. Tahap 

evaluasi, mengevaluasi hasil yang telah dilalui dengan tahapan sebelumnya dan 

melakukan perbaikan. Teknik analisis validitas instrument kelayakan media 

menggunakan SBI sehingga media pembelajaran “Yuk, Kenali Walisongo!” 

dikatakan layak dan efektif dalam meningkatkan hasil belajar pada materi 

walisongo.  

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Walisongo, Website. 
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ABSTRACT 

Qibtiyah Khoiru Salsabilla, Development of Learning Media "Come on, Get 

to Know Walisongo!" Website Based on Class X PAI Material Learning 

Walisongo material has an urgency so that students can add insight about 

walisongo, apply Islamic values, and be moderate. But in reality, too much 

walisongo material using unattractive media makes the material less 

understandable. Therefore, the solution in walisongo material is to develop learning 

media "Come on, Get to Know Walisongo!" website based. Thus, the purpose of 

this study was to determine the needs analysis, design stage, development stage, 

implementation, and evaluation of the learning media "Come on, Get to Know 

Walisongo!". This study uses the theory of the development of learning media with 

the ADDIE development model and also the theory of learning outcomes put 

forward by Gagne and Bloom. This research uses research and development (R&D) 

method. The analysis phase, made observations about the needs of the media in 

learning walisongo material and the characteristics of students in learning activities. 

The design stage begins with the creation of competency maps, material maps, 

outlines of media content, and the design of the website appearance that you want 

to make. The development stage, developing the media by conducting validation 

tests on experts. In the implementation phase, students use the learning media 

"Come on, Get to Know Walisongo!" in learning walisongo material with research 

subjects of class X-B, X-C, and X-D SMAN 100 Jakarta. The evaluation phase 

evaluates the results that have been passed with the previous stages and makes 

improvements. The validity analysis technique of the media feasibility instrument 

uses SBI so that the learning media "Come on, Get to Know Walisongo!" said to 

be feasible and effective in improving learning outcomes on walisongo material. 

 

Keywords: Learning Media, Walisongo,Website 
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 تجريدي 

تطوير وسائط التعلم "تعال ، تعرف على واليسونغو!" موقع ويب يعتمد على مادة    قبطية خير سلسبيلا,

 الصف العاشر 

هناك حاجة ملحة لتعلم مواد واليسونغو حتى يتمكن الطلاب من إضافة نظرة ثاقبة حول واليسونغو ، وتطبيق  

القيم الإسلامية ، والتحلي بالاعتدال. ولكن في الواقع ، فإن استخدام الكثير من مواد واليسونغو باستخدام 

الح  لذلك ، فإن  للفهم.  قابلية  أقل  المواد  ل في مادة واليسونغو هو تطوير وسائط وسائط غير جذابة يجعل 

تعليمية "تعال ، تعرف على واليسونغو!" موقع على شبكة الإنترنت. وبالتالي ، كان الغرض من هذه الدراسة  

هو تحديد تحليل الاحتياجات ، ومرحلة التصميم ، ومرحلة التطوير ، والتنفيذ ، وتقييم وسائط التعلم "تعال ،  

ستخدم هذه الدراسة نظرية تطوير وسائط التعلم مع نموذج تطوير اددي وكذلك  تعرف على واليسونغو!". ت

البحث والتطوير. قدمت مرحلة  البحث أساليب  التي طرحها جاني وبلوم. يستخدم هذا  التعلم  نظرية نتائج 

التحليل ملاحظات حول احتياجات وسائل الإعلام في تعلم مادة واليسونجو وخصائص الطلاب في أنشطة  

م. تبدأ مرحلة التصميم بإنشاء خرائط الكفاءة ، وخرائط المواد ، والخطوط العريضة لمحتوى الوسائط التعل

، وتصميم مظهر موقع الويب الذي تريده. مرحلة التطوير ، تطوير الإعلام بإجراء اختبارات التحقق على  

عل تعرف   ، "تعال  التعلم  وسائط  الطلاب  يستخدم   ، التنفيذ  مرحلة  في  مواد  الخبراء.  في  واليسونجو!"  ى 

   ١٠٠المدرسة الثانوية العامة    ١٠-و د  ١٠-و ج  ١٠-واليسونجو التعليمية مع موضوعات بحثية من فئةب

جاكرتا. تقوم مرحلة التقييم بتقييم النتائج التي تم تمريرها مع المراحل السابقة وإجراء التحسينات. تستخدم 

قياس ليكرت حتى يتسنى لوسائط التعلم "تعال ، تعرف على   تقنية تحليل الصلاحية لأداة جدوى الوسائط م

 واليسونجو!" يقُال أنها مجدية وفعالة في تحسين نتائج التعلم على مادة واليسونغو. 

  ، واليسونغو موقع إلكترونيالكلمات الرئيسية: وسائل الإعلام التعليمية ، 
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