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ABSTRAK

Budi Utomo, Esty Nurbaity Arrsyi, S.Pd. M.KM., Yeni
Sesnawati, S.Pd. M.T., 2023. Pengembangan Media Pembelajaran
E-Book Desain Virtual 3D. Program Studi Pendidikan Tata Busana,
Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media
pembelajaran dalam bentuk E-book materi teknik desain virtual 3D
dan memperoleh penilaian kelayakan sebagai media pembelajaran
yang dapat digunakan pada proses pembelajaran mata kuliah Desain
Digital 2.Penelitian ini sekaligus sebagai wujud pengimplementasian
pemanfaatan teknologi dalam proses pembelajaran di era serba
digital dengan mengembangkan media pembelajaran yang dapat
diakses melalui perangkat digital. Metodologi penelitian yang
digunakan adalah Research and Development (R&D) model 4D.
Kelayakan media pembelajaran berdasarkan aspek evaluasi
pengembangan multimedia pembelajaran dan aspek kelayakan media
pembelajaran.

Media pembelajaran E-book teknik desain virtual 3D
memperoleh penilaian yang sangat baik dengan skor 99,16%
berdasarkan aspek evaluasi pengembangan multimedia pembelajaran
dan skor 99,16% berdasarkan aspek kelayakan media pembelajaran.
Dari keseluruhan penilaian kelayakan menunjukkan bahwa E-book
teknik desain virtual 3D memperoleh penilaian yang sangat layak
sebagai alternatif media pembelajaran yang digunakan.

Kata Kunci: Kelayakan, Media Pembelajaran, E-book, Buku
Digital, Teknik Desain Virtual 3D, CLO 3D.
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ABSTRAK

Budi Utomo, Esty Nurbaity Arrsyi, S.Pd. M.KM., Yeni
Sesnawati, S.Pd. M.T., 2023. Development of E-Book Learning
Media for Design Virtual 3D. Fashion Design Education Study
Program, Faculty of Engineering, State University of Jakarta.

This study aimed to develop learning media in the form of e-
book material for technique design virtual 3D and to obtain a
feasibility assessment as a learning media that can be used in the
learning process for the Digital Design 2 class. This research is also
a form of implementing the use of technology in the learning process
in the all-digital era by developing learning media that can be
accessed through digital devices. The research methodology is a
Research and Development (R&D) model using 4D. The feasibility
of learning media is based on an evaluation of the development of
learning multimedia and the feasibility aspects of learning media.

Learning media E-book techniques design virtual 3D
obtained a very good rating with a score of 99.16% based on the
evaluation aspect of learning multimedia development and a score of
99.16% based on the feasibility aspect of learning media. The overall
feasibility assessment shows that the e-book techniques designed in
virtual 3D are feasible as an alternative to the learning media used.

Keywords: Feasibility, Learning Media, E-books, Digital Books,
Techniques Design Virtual 3D, CLO 3D.

vii



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN UJIAN SKRIPSI ..o I
HALAMAN PENGESAHAN SKRIPSI ... ii
LEMBAR PERNYATAAN ..o 1\
KATA PENGANTAR ..o %
ABSTRAK e Vi
ABSTRAK L. vii
DAFTAR ISH.. e viii
DAFTAR TABEL ...t Xii
DAFTAR GAMBAR ... .o Xiv
BAB | PENDAHULUAN ...t 1
1.1 Latar Belakang Masalah ... 1
1.2 ldentifikasi Masalah .............ccocooiiiiiiiii s 4
1.3 Batasan Masalah ............cccoiiiiiiiiiiii s 4
1.4 Perumusan Masalah..........ccocoiiiiiiiiiii s 5
1.5 Tujuan PeNEIITIAN........cooiiiii i 5
1.6 Manfaat PEnelitian ... 6
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA . ... 7
2.1  Konsep Pengembangan Produk.............ccccovveviiieieeiieiic e 7
2.1.1  Pengembangan Media Pembelajaran ...........c.cccccevvveviiiieciieiieeinnnnn, 7
2.1.2  Model Pengembangan.........cccueiiieiieiiie e 8

2.2 Konsep Produk yang Dikembangkan ...........cccccvevieiiieiieiieciiciie e 13
2.2.1  Berdasarkan Penelitian Relevan.............c.ccoeoiiinininiiiiiie 13
2.2.2  Model Pengembangan Produk ...........ccccooviiiiiininennnese 18
2.2.3  Kelebihan & Kekurangan Model 4D ..........cccocoviiiienieninnnieiens 20

2.3 Kerangka TeOMTIK........ccoveiiiieiieie e 21

viii



2.3.1  Kelayakan Media Pembelajaran............ccocooiiiiinininnininicee 21

2.3.2  Pengertian Media Pembelajaran............ccccooviiiininennininicee 22
2.3.3  Fungsi Media Pembelajaran..........c.ccocooiiiiiiiencnencseeeees 23
2.3.4  Kriteria Pemilihan Media Pembelajaran ...........cccccocvniniiienenn 25
2.3.5  EIectronic BOOK.........cccooiiiiiiiiiiiei i 27
2.3.5.1 Karakteristik E-DOOK ...........cccooviiiiiiiie e, 28
2.3.5.2 Keunggulan E-DOOK..........ccceciieiiiiiiiieii s 30
2.3.5.3  Kekurangan E-DOOK...........cccocueiiiiiiiiieiice et 31
2.3.5.4 Kualitas E-DOO0K.........ccccoiiiiiiiiiee e 31
2.3.6  Aspek Evaluasi Pengembangan Multimedia Pembelajaran............. 35
2.3.7  Aspek Kelayakan Media Pembelajaran .............ccccocoovvvveieenncinennns 38
2.3.8  FHPDOOK ....ocoiiiiieice e 47
2.3.8.1 Kelebihan pengembangan flipbook: ..o 47
2.3.8.2 Kekurangan fliphook: ...........coeiiiiiiiiiiiiieee s 48
2.3.9  Teknik desain Virtual 3D ..........cccooeiiiiiiiiiiiiieee s 48
2.3.9.1 Pengertian 3D VIrtual ........c.ccoooeiiiiiiiiiiieee e 50
2.3.9.2 Macam Penerapan Teknik desain virtual 3D ...........cccceoeiiveiniinnnnns 51
2.3.9.3 Keuntungan Penggunaan Teknik desain virtual 3D..........c..ccccuen... 54
2.3.10  CLO 3D ...ttt e 54
2.3.10.1 Kegunaan CLO 3D .....ccciiiiiiiiiiie it 55
2.3.10.2 Pengenalan Interface CLO 3D .......cccoeviiiiieiiece e 59
2.3.10.3 Pengenalan Tools CLO 3D ......ccccveiiiiiiieiieecie e 59
2.4 Rancangan Produk...........ccooiiiieiieeiic i 63
BAB Il METODE PENELITIAN ..o 66
3.1  Tempat dan Waktu Penelitian ..........ccccevveiiiiiiciieec e 66
3.2 Metode Pengembangan Produk............cccccververiieieeiesiiene e 66



3.2.1  Tujuan Pengembangan Produk .............ccceoviiiinineninineiiseen 66

3.2.2  Motode Pengembangan..........ccccooeierinininieieee e 66
3.2.3  SaSAran Produk..........ccooiiiiiiiiiie e 67
3.2.4  Instrumen PENElITIaN........cccovviiiiiieieicceee e 67
3.2.4.1 Kisi-KiST INStrUMEN .....ccuiiiiiiiiiiiiec e 68
3.2.4.2  Validasi INStrUMEN .......ccooiiiiiiiiiiceee e 73
3.3 Prosedur Pengembangan .........cccciveieiieieeiesiee s 73
3.3.1  Define (PendefiniSian)........ccccueiieiiieiieiiiieseese e 73
3.3.2  Design (PErenCanaan)........c.ccverueerveseerueeieeseesieaeesseesseseesseessesseessens 75
3.3.3  Development (Pengembangan)...........ccceveiierieiieiieie s 77
3.3.4  Disseminate (Penyebaran)...........cccceeiiiiiiiiieni i 78
3.4 Teknik Pengumpulan Data ..........cccccoeiiieieiiieiiieieee e 78
3.5  Teknik ANaliSiS DAta .........cccevuiriiriiiiiiiiieiieie et 78
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN........ccccoiiiiiieiiiiiieninns 80
4.1  Hasil Pengembangan Produk............cccceoeiiiiiiniiiniiieeeese e 80
4.2  Kelayakan Produk ... 93

4.2.1  Kelayakan Berdasarkan Panelis Aspek Evaluasi Pengembangan

Multimedia Pembelajaran...........ccccoveiiiiiiiieeie i 93

4.2.2  Kelayakan Berdasarkan Panelis Kelayakan Media Pembelajaran. 111

4.3 PemBDANASAN ....c.ooviiiiiiiiiie e 127
BAB V KESIMPULAN ..o 131
5.1 KeSIMPUIAN......ooiiiii e 131
ST 111101 11 ] SRS USUSOTROP 132
5.3 SAIAN .o 133
DAFTAR PUSTAKA ettt 134
LAMPIRAN ...t 139



Lampiran 1. Undangan Uji Validitas.............cooeiiiiiiiiiiiiiiiineeene, 140
Lampiran 2. Surat Pernyataan Uji Validitas Instrumen Kelayakan E-book...... 142

Lampiran 3. Instrumen Validasi Kelayakan Media Pembelajaran E-book........ 147

Lampiran 4. Dokumentasi Uji Kelayakan Kepada Panelis.............c.cccoovnvennnn. 174
Lampiran 5. Biodata Panelis ..........c.ooooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e, 176
Lampiran 6. Produk Final..............oo e 178

Lampiran 7. Wawancara Dosen Pengampu Mata Kuliah............................... 182

DAFTAR RIWAYAT HIDUP..cciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiccciieneens 184

Xi



DAFTAR TABEL
Tabel 2. 1 Penelitian-penelitian RelevVaN...........cccociiiiiiiiiiccee 13

Tabel 3. 1 Kisi-kisi Instrumen Evaluasi Pengembangan Multimedia Pembelajaran

................................................................................................................................ 68
Tabel 3. 2 Kisi-kisi Instrumen Kelayakan Media Pembelajaran..............ccccce..e. 71
Tabel 4. 1 CMPK, SUB-CPMK dan Tujuan Pembelajaran ............cc.ccoovevrvenenn, 84
Tabel 4. 2 Validator Media Pembelajaran E-booK ..........ccccooveiiiiieiicieciciece 91
Tabel 4. 3 Panelis Evaluasi Pengembangan Multimedia.............ccccceeivievnenenne. 92
Tabel 4. 4 Panelis Kelayakan Media Pembelajaran ...........cccccoeiininiiiiinicinnn, 92
Tabel 4. 5 Hasil Kelayakan Panelis Berdasarkan Aspek Desain Pembelajaran

(Sub-Aspek : Kesesuain Materi dengan Tujuan Pembelajaran).............cc.ccccueneee. 93

Tabel 4. 6 Hasil Kelayakan Angket Campuran oleh Panelis Berdasarkan Aspek
Desain Pembelajaran (Sub-Aspek : Kelengkapan dan Kualitas Bantuan Aktivitas
BRIAJA ) ..t 95
Tabel 4. 7 Hasil Kelayakan Angket Campuran oleh Panelis Berdasarkan Aspek

Desain Pembelajaran (Sub-Aspek : Kesesuaian Evaluasi dengan Tujuan

PeMBEIAJAIAN). ... . ettt 96
Tabel 4. 8 Skor Apsek Desain Pembelajaran ............coovvoveiinincicniiincieens 97
Tabel 4. 9 Hasil Kelayakan Angket Campuran oleh Panelis Berdasarkan Aspek
Materi Pelajaran (Sub-aspek Keakuratan Materi)...........ccccoevveeveeieiiesecie e, 99
Tabel 4. 10 Hasil Kelayakan Angket Campuran oleh Panelis Berdasarkan Aspek
Materi Pelajaran (Sub-aspek Kedalaman Materi)...........cccocveveviverivnieiieeseninnennn 101
Tabel 4. 11 Hasil Kelayakan Angket Campuran oleh Panelis Berdasarkan Aspek
Materi Pelajaran (Sub-aspek Ketepatan Materi) .........ccooveeieeiieeieeiie e 102
Tabel 4. 12 Hasil Kelayakan Angket Campuran oleh Panelis Berdasarkan Aspek
Materi Pelajaran (Sub-aspek Penyajian Materi) .........ccocevvveieniienininiieenns 103
Tabel 4. 13 Skor Apsek Materi Pelajaran............ccocvviirininiinescneie e, 104

Tabel 4. 14 Hasil Kelayakan Angket Campuran oleh Panelis Berdasarkan Aspek
Informasi Tambahan (Sub-aspek : Pendahuluan) ...........cccccoovveveiiieccccic e, 106
Tabel 4. 15 Hasil Kelayakan Angket Campuran oleh Panelis Berdasarkan Aspek
Informasi Tambahan (Sub-aspek : Petunjuk Penggunaan) ............c.ccoevvvrvniennen, 107
Tabel 4. 16 Skor Aspek Informasi Tambahan...........ccccooiiiiiinicce, 108

Xii



Tabel 4. 17 Hasil Penilaian Angket Campuran Panelis Aspek Komunikasi Visual

(SUD-ASPEK 1 LAYOUL) ..evveiieciieiieie ettt 112
Tabel 4. 18 Hasil Penilaian Angket Campuran Panelis Aspek Komunikasi Visual

(Sub-aspek : TIPOGrafi) ....c.cccveiieieiieie s 113
Tabel 4. 19 Hasil Penilaian Angket Campuran Panelis Aspek Komunikasi Visual

(SUD-ASPEK = TTUSEFAST) wvviiieieieii ettt 115
Tabel 4. 20 Hasil Penilaian Angket Campuran Panelis Aspek Komunikasi Visual

(SUD-ASPEK : WAIMNA).......eciiieieiicec sttt 116
Tabel 4. 21 Hasil Penilaian Angket Campuran Panelis Aspek Komunikasi Visual

(SUD-8SPEK © WAIMA)......eeviitiiiieiieiieieee ettt bbb 118
Tabel 4. 22 Skor Aspek Komunikasi Visual ............ccccoveveiiieiiiieieie e, 119
Tabel 4. 23 Hasil Penilaian Angket Campuran Panelis Aspek Rekayasa Perangkat
Lunak (Sub-aspek: ReHADIITY) ....ccviviieiiiei e 121
Tabel 4. 24 Hasil Penilaian Angket Campuran Panelis Aspek Rekayasa Perangkat
Lunak (Sub-aspek: USability) .......ccccoveiiiiiiiiic e 121
Tabel 4. 25 Hasil Penilaian Angket Campuran Panelis Aspek Rekayasa Perangkat
Lunak (Sub-aspek: KOmpPatibilitas) ..........ccocoveieieiiiiiinieiesese e 122
Tabel 4. 26 Skor Aspek Rekayasa Perangkat Lunak............cccocevereneninnenennnn, 123

Xiii



DAFTAR GAMBAR
Gambar 2. 1 Desain Penelitian Model ADDIE (https://www.eduprisma.com,

2020) Lot E bt R e bt Re bt n et st eerenns 9
Gambar 2. 2 Desain Penelitian Model Hannafin & Peck (https://slideplayer.info,
2022) et b et a bttt e et ne et 10
Gambar 2. 3 Desain Penelitian Model 4D (Thiagarajan, 1974) ..........ccccceevevennee. 11
Gambar 2. 4 Katalog Virtual (https://nft.dressx.com, 2022)........cc.ccccevvvevvivennnn. 52
Gambar 2. 5 Prototipe Garmen (https://fashionandtextiles.com, 2022)................ 52
Gambar 2. 6 Animasi Runway Fashion Show (Budi Utomo, 2023)..................... 53
Gambar 2. 7 Virtual Fashion Item (https://www.beyondgames.biz, 2022).......... 53
Gambar 2. 8 Simulasi Garmen pada 3D Avatar dalam Aplikasi Clo 3D (Budi
ULOMO, 2023) ...ttt ettt e b e e ae e re e reenreens 54
Gambar 2. 9 Produk Hasil Desain Menggunakan CLO 3D (https://clo3d.com,
VA7) OO, . SO ol 55
Gambar 2. 10 Proses Edit Desain Secara Realtime ...........ccccoocvveneieniniininninnnn, 56
Gambar 2. 11 Ul Aplikasi CLO 3D (Budi Utomo, 2023) ..........ccccceeveieereiieinns 56
Gambar 2. 12 Video Pembelajaran Online CLO 3D .......cccooeviieneneninieieieen, 57
Gambar 2. 13 Simulasi Kain Virtual vs Asli (www.CLO 3D.com, 2023)........... 57
Gambar 2. 14 Display Pakaian (Instagram Clo3D, 2023).........cccccvrvrirvrivniennnn. 58
Gambar 2. 15 Interface CLO 3D (Budi Utomo, 2023)..........ccccevveveiiieieeieeieinen, 59
Gambar 2. 16 Pengenalan Tools CLO 3D (Budi Utomo, 2023) ...........ccccceevvennen. 60
Gambar 2. 17 X-ray Joint pada Avatar CLO 3D (Budi Utomo, 2023) ................ 61
Gambar 4. 1 Rancangan Awal Media E-book (Budi Utomo, 2023) .................... 87
Gambar 4. 2 Grafik Hasil Prosentase Penilaian Panelis Evaluasi Pengembangan
Multimedia Pembelajaran (Budi Utomo, 2023).........cccceviviiieeiieiiiecie e 110
Gambar 4. 3 Grafik Hasil Prosentase Penilaian Kelayakan Media Pembelajaran.
.............................................................................................................................. 124

Gambar 4. 4 Grafik Hasil Prosentase Penilaian Aspek Evaluasi Pengembangan

Multimedia Pembelajaran & Kelayakan Media Pembelajaran (Budi Utomo, 2023)

Xiv



