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Inani Nurlaelisah 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian dan pengembangan ini bertujuan untuk mengembangakan media 

Permainan Choose & Take dalam pembelajaran PPKn bagi siswa kelas V 

Sekolah Dasar. Responden yang dilibatkan dalam penelitian ini yaitu ahli 

media, ahli bahasa, ahli materi. Uji coba pengguna dilakukan melalui tiga 

tahap, one to one evaluation, small group evaluation, dan field test 

evaluation. Metode penelitian yang digunakan yaitu RnD (Research and 

Development) dengan model pengembangan ADDIE (Analyze, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluation). Teknik pengumpulan data 

yang digunakan yaitu wawancara, kuesioner, dan observasi. Melalui hasil uji 

ahli media diperoleh skor sebesar 90,59%, uji ahli bahasa diperoleh skor 

sebesar 92%, dan uji coba ahli materi diperoleh skor sebesar 93,33%. Pada 

tahap uji coba one to one evaluation diperoleh skor sebesar 98%, small 

group evaluation diperoleh skor sebesar 98,53%, dan field test evaluation 

diperoleh skor sebesar 99,63%. Berdasarkan hasil uji tersebut dapat 

disimpulkan bahwa media Permainan Choose & Take mencapai kriteria 

sangat baik dan layak untuk digunakan sebagai media pembelajaran PPKn 

bagi siswa kelas V Sekolah Dasar. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Permainan, Pembelajaran 

PPKn. 
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(2023) 

 

Inani Nurlaelisah 

 

ABSTRACT 

 

This research and development aims to develop Choose & Take Game media 

in Civics learning for fifth grade elementary school students. Respondents 

involved in this study were media experts, linguists, material experts. User 

trials were carried out in three stages, one to one evaluation, small group 

evaluation, and field test evaluation. The research method used is RnD 

(Research and Development) with the ADDIE development model (Analyze, 

Design, Development, Implementation, and Evaluation). Data collection 

techniques used are interviews, questionnaires, and observation. Through the 

media expert test results obtained a score of 90.59%, the language expert 

test obtained a score of 92%, and the material expert trial obtained a score of 

93.33%. In the one to one evaluation trial phase a score of 98% was 

obtained, the small group evaluation obtained a score of 98.53%, and the 

field test evaluation obtained a score of 99.63%. Based on the test results, it 

can be concluded that the Choose Take Game media achieves very good 

criteria and is feasible for use as Civics learning media for fifth grade 

elementary school students. 

 

Keywords: Development, Learning Media, Games, Civics Learning. 
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MOTTO 

 

Ini adalah kehidupan pertama kita, bagaimana kita bisa menjadi ahli dalam 

menjalankan itu? 

 

Tentu saja kita bisa membuat kesalahan, tetapi janganlah membuat 

kesalahan yang sama setelahnya. 

 

Jadilah seseorang yang lebih baik! 

 

~ Kim Junkyu ~  
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LEMBAR PERSEMBAHAN 

 

Segala puji bagi Mu Tuhan semesta alam yang selalu mencurahkan 

rahmat dan karunianya kepada hambanya-Nya, terima kasih untuk selalu 

menolong hamba-Nya untuk bangkit lebih kuat, melewati banyak hal. Saya 

sangat bersyukur atas segala kebaikan yang telah Engkau berikan, sehingga 

saya dapat berada di titik ini. 

 

Proses pendewasaan diri ini, mungkin bukanlah hal yang mudah untuk 

dilalui. Belajar, berusaha, dan berharap untuk menjadi lebih baik, walau tak 

sedikit kesalahan yang dibuat. Melalui banyak hal yang telah dilewati, banyak 

hal juga yang dapat dipelajari, belajar untuk lebih berani menghadapi 

sesuatu, belajar untuk selalu bersyukur dan ikhlas dalam menjalani setiap 

fase hidup ini, dan belajar untuk menerima diri ini seutuhnya. Untuk diriku 

sendiri Inani Nurlaelisah, semoga kamu bisa tumbuh menjadi manusia yang 

tangguh dan dapat berjuang lebih keras untuk meraih setiap mimpimu, saya 

amat bahagia dan bangga atas setiap proses yang telah dilewati. 

 

Dengan segala kerendahan hati, karya ini saya persembahkan untuk 

kedua orang tua saya Bapak Mad Nasah dan Ibu Siti Jema'ah yang telah 

melahirkan saya ke dunia, mendidik, dan membesarkan putrinya dengan 

penuh kasih sayang. Terima kasih atas segala perjuangan dan 

pengorbanannya demi memberikan hal yang terbaik untuk putrinya. 

 

Untuk kedua adikku Annisa Nurul Khotimah dan Aisyah Aszahra. Terima 

kasih atas setiap kebaikan, doa, dan semangat pada peneliti dalam melewati 

proses ini, terima kasih untuk selalu menjadi orang pertama yang selalu ada 

saat peneliti berada dititik terendah, dan terima kasih karena telah hadir 

memberikan kebahagiaan untuk peneliti. 

Untuk Bapak dan Ibu dosen PGSD FIP UNJ, khususnya Dr. Nina 

Nurhasanah, M.Pd. dan Dr. Waluyo Hadi, M.Pd. selaku dosen pembimbing, 

terima kasih atas segala kebaikan dan ilmu yang telah diberikan selama ini. 
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Terima kasih juga atas bimbingan, kerja keras, dan kesabarannya dalam 

membimbing peneliti menyelesaikan skripsi. 

 

Untuk semua teman seperjuangan PGSD FIP UNJ, khususnya Juniar, 

Andini Dewanti, Ulfa Aulia, Aprillia Trisnawaty, dan Risa Munika, terima kasih 

sudah menjadi teman yang baik, yang senantiasa memberikan semangat, 

doa, dan bantuan kepada peneliti dalam menyusun skripsi. 

 

Untuk kakak tingkat baik hati, Febyola Vicki Meilani Cindy dan Syifa 

Nafisah yang telah memberikan pengalamannya dalam menuntun 

pengerjaan skripsi. Terima kasih telah menerima segala keluh kesah dan 

menjawab berbagai pertanyaan yang timbul dengan penuh kesabaran. 

 

Untuk sahabatku Firliyanti, terima kasih sudah menjadi tempat bagi 

peneliti untuk bertukar pendapat dan menemani dikala senang maupun 

susah.  

 

Untuk beberapa teman lain yang mungkin belum disebut namanya, terima 

kasih segala bantuan dan doa yang telah diberikan, semoga kemudahan 

selalu menyertai kalian. 

 

Tiada lain selain terima kasih kepada semua pihak yang ikut serta. 
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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, berkat rahmat dan hidayah-

Nya skripsi yang berjudul "Pengembangan Media Permainan Choose & Take 

Pada Pembelajaran PPKn Kelas V Sekolah Dasar" dapat diselesaikan.  

 

Peneliti menyadari sepenuhnya, terselesaikannya skripsi ini bukan 

semata-mata hasil kerja keras peneliti sendiri, melainkan juga dukungan dari 

berbagai pihak yang selalu memberikan kepercayaan, bimbingan, arahan, 

motivasi, dan energi positif untuk menyelesaikan penelitian ini. Peneliti ingin 

menyampaikan terima kasih dan penghargaan yang setinggi-tingginya 

kepada berbagai pihak. 

 

Pertama, kepada Dr. Nina Nurhasanah, M.Pd. selaku dosen pembimbing I 

dan Dr. Waluyo Hadi, M.Pd. selaku dosen pembimbing II, yang telah 

meluangkan waktu untuk membimbing dan mengarahkan peneliti dalam 

menyusun skripsi ini.  

 

Kedua, kepada Dr. Wirda Hanim, M.Psi. selaku Wakil Dekan Fakultas 

Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Jakarta, Serta Dr. Gusti Yarmi, M.Pd. 

selaku Koordinator program studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. 

 

Ketiga, Prof. Dr. Edwita, M.Pd. selaku Pembimbing Akademik, seluruh 

dosen, dan staf program studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar yang telah 

membimbing dan memberikan ilmunya bagi peneliti selama mengikuti 

pendidikan. 

 

Keempat, Winarto, S.Pd. selaku kepala sekolah, Wulandhari Suratno, 

S.Pd. selaku guru kelas, seluruh guru, staf, dan siswa kelas V Sekolah Dasar 

Islam Al Azhar 13 Rawamangun yang telah memberikan izin untuk 

melakukan penelitian di sekolah serta berkontribusi dalam pelaksanaan 

penelitian ini. 
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Lebih khususnya lagi untuk orang tua, keluarga, kakak tingkat, dan 

teman-teman peneliti, yang dengan penuh kesabaran telah mendoakan dan 

mendukung peneliti untuk menyelesaikan studi. 

 

Semoga skripsi ini bermanfaat bagi semua pihak, serta bagi civitas 

akademika Universitas Negeri Jakarta. Sekian dan terima kasih. 
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