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MOTTO 

“Aku tersenyum bukan berarti hidupku sempurna, tetapi itu hanya caraku bersyukur  

menikmati hidup”  

(Monkey D Luffy )  

  

Menikmati hidup bukan hanya dinilai dari apa yang kita dapatkan, tetapi bersyukur atas 

apa yang sudah kita dapatkan. Serta jika kau merasa senang, maka tunjukan lah 

tawamu, jika kau merasa sedih, maka tunjukkan lah tangismu, dan jika kau merasa malu  

jangan tunjukkan kemaluanmu.  

(Taufik Febriansyah)  
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ABSTRAK  

Taufik Febriansyah, Pengembangan Media Pembelajaran  “HENING”  

Berbasis  Android  Pada Materi Ibadah Haji Untuk  Meningkatkan Hasil 

Belajar Siswa Kelas X SMAN 6 Depok, Program Studi Pendidikan Agama 

Islam, Fakultas Ilmu Sosial, Universitas Negeri Jakarta, Tahun 2023.  

Tujuan penelitian ini adalah untuk menganalisis hasil kebutuhan media pembelajaran siswa, 

merancang model media pembelajaran untuk siswa, membuat dan menghasilkan produk berupa 

media pembelajaran, mengimplementasikan media pembelajaran pada materi ibadah haji, dan 

mengevaluasi media pembelajaran yang digunakan dalam proses pembelajaran yang telah 

dilaksanakan. Jenis Penelitian yang digunakan adalah Research and Development dengan 

pendekatan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation. Model 

pendekatan  ini dikembangkan oleh Robert Maribe Branch, yang melalui 5 tahap dalam 

pengembangan. Tahap Analysis dilakukan dengan menganalisis kebutuhan media pembelajaran 

yang dibutuhkan siswa dam proses pembelajaran. Tahap Design, tahap perancangan dasar tampilan 

dengan melakukan perancangan melalui aplikasi canva, peta materi dilakukan dengan mencari dan 

menyesuaikan materi yang akan ditampilkan di media “HENING”, dan garis besar isi media yang 

dilakukan dengan membuat struktur isi media yang akan dibuat. Tahap Development, pengembangan 

dilakukan dengan mulai membuat media melalui software Adobe Animate dari fase awal sampai 

sudah menjadi media yang siap untuk di validasi serta di ujicoba. Tahap Implementation, peserta 

didik mengerjakan soal pretest sebelum dan posttest setelah mengikuti pembelajaran menggunakan 

media pembelajaran Video Animasi. Tahap Evaluation, mengevaluasi hasil pada tahapan-tahapan 

yang telah dilalui serta melakukan revisi terhadap media. Penelitian ini mengambil subyek penelitian 

yang diambil dari peserta didik kelas X di SMAN 6 Depok. Teknik analisis validitas media dan 

materi menggunakan SBI, sedangkan untuk analisis keterbacaan hasil belajar siswa diukur 

menggunakan tabel distribusi frekuensi. Hasil penelitian menunjukan nilai validasi ahli media sebesa 

sedar 83,75% yang termasuk dalam kategori “baik”, sedankan untuk validasi ahli materi memperoleh 

nilai sebesar 97,5% yang termasuk dalam kategori “sangat baik”. Siswa juga diberikan soal untuk 

menganalisis hasil keterbacaan siswa dan hasilnya banyaknya yang  mampu menjawab soal yang di 

berikan setelah menggunakan media pembelajaran HENING. Berdasarkan hasil pengembangan dan 

penelitian yang telah dilakukan, media pembelajaran HENING dinyatakan layak, karena siswa 

mampu menjawab soal dan salah satu indikatornya adalah materi yang ada di media HENING mudah 

dipahami meskipun ada beberapa revisi dari paka media dan materi.  

  

Kata Kunci : Media Pembelajaran, HENING, Meningkatkan Hasil Belajar, 

Android.  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 



 

vi  

  

  

ABSTRACT  

Taufik Febriansyah, Development of Android-based "HENING" learning 

media on Hajj material to improve the learning outcomes of grade X students 

of SMAN 6 Depok, Islamic Religious Education Study Program, Faculty of 

Social Sciences, Jakarta State University, in 2023.  

The purpose of this study is to analyze the results of student learning media needs, design learning 

media models for students, create and produce products in the form of learning media, implement 

learning media on Hajj pilgrimage materials, and evaluate learning media used in the learning 

process that has been implemented. The type of research used is Research and Development with 

the ADDIE approach (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation. This approach 

model was developed by Robert Maribe Branch, who went through 5 stages in development. The 

Analysis stage is carried out by analyzing the needs of learning media needed by students and the 

learning process. Design stage, the basic design stage of the display by designing through the Canva 

application, the material map is done by searching and adjusting the material to be displayed in the 

"HENING" media, and the outline of the contents of the media which is done by structuring the  

content of the media to be created. Development stage, development is carried out by starting to 

create media through Adobe Animate software from the initial phase until it has become media that 

is ready to be validated and tested. In the Implementation stage, students do pretest questions before 

and posttest after participating in learning using Video Animation learning media. Evaluation stage, 

evaluating the results at the stages that have been passed and revising the media. This study took 

research subjects taken from grade X students at SMAN 6 Depok. Media and material validity 

analysis techniques use SBI, while for readability analysis student learning outcomes are measured 

using frequency distribution tables . The results showed that the validation value of media experts 

was 83.75% which was included in the "good" category, while  for material expert validation 

obtained a value of 97.5% which was included in the "very good" category. Students are also given 

questions to analyze the results of student readability and the results are that many are able to answer 

the questions given after using HENING learning media. Based on the results of development and 

research that has been done, HENING learning media is declared feasible, because students are able 

to answer questions and one of the indicators is that the material in HENING media is easy to 

understand even though there are several revisions of media and material.  

   

Keywords: Learning Media, HENING, Android.  
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 جريدي 

على مواد الحج لتحسين   Androidالقائمة على  "HENING"توفيق فبرايرية، تطوير وسائط التعلم

، برنامج دراسة التربية الدينية الإسلامية ،   SMAN 6 Depokالعاشر في نتائج التعلم لطلاب الصف

  .0202كلية العلوم الاجتماعية ، جامعة جاكرتا الحكومية ، في عام 

  

تهدف هذه الدراسة إلى تحليل نتائج احتياجات الطالب من وسائل الإعلام، وتصميم نماذج وسائط التعلم للطلاب، وإنشاء وإنتاج 

ى شكل وسائط تعليمية، وتنفيذ وسائط التعلم على مواد الحج، وتقييم وسائط التعلم المستخدمة في عملية التعلم التي تم منتجات عل

التحليل والتصميم والتطوير والتنفيذ والتقييم .تم تطوير نموذج  ) ADDIEتنفيذها .نوع البحث المستخدم هو البحث والتطوير مع نهج

من خلال تحليل احتياجات التحليل مراحل في التطوير .يتم تنفيذ مرحلة  5يبي برانش ، الذي مر ب النهج هذا من قبل روبرت مار

من صميم التمرحلة التصميم ، مرحلة التصميم الأساسية للعرض من خلال . وسائط التعلم التي يحتاجها الطلاب في عملية التعلم

 وضبط المواد المراد عرضها في وسائط ، تتم خريطة المواد عن طريق البحث Canvaخلال تطبيق  
  ,"HENING"ومخطط محتويات الوسيطa مرحلة التطوير ، يتم . الذي يتم عن طريق هيكلة محتوى الوسائط المراد إنشاؤها

من المرحلة الأولية حتى تصبح وسائط جاهزة  Adobe Animate برنامجمن خلال البدء في إنشاء الوسائط من خلال التطوير 

 يقوم الطلاب بإجراء اختبار مسبق للأسئلة قبل وبعد المشاركة في التعلم باستخدام مرحلة التنفيذ، من صحتها واختبارها .في للتحقق 

وتقييم النتائج في المراحل التي تم اجتيازها ومراجعة وسائل الإعلام .أخذت هذه  مرحلة التقييموسائط تعلم الرسوم المتحركة للفيديو .

تستخدم تقنيات تحليل صحة الوسائط والمواد  .SMAN 6 Depokفي   Xبحثية مأخوذة من طلاب الصفالدراسة موضوعات 

SBI تستخدم تقنيات تحليل صحة الوسائط والمواد ،SBI   بينما يتم قياس نتائج تعلم الطلاب لتحليل قابلية القراءة باستخدام جداول ،

والتي تم تضمينها في فئة "جيد "، بينما  ٪57.35ن صحة خبراء الإعلام كانت أظهرت النتائج أن قيمة التحقق م.  التوزيع التكراري

والتي تم تضمينها في فئة "جيد جدا ."يتم إعطاء الطلاب أيضا أسئلة لتحليل نتائج  ٪53.5للتحقق من صحة خبراء المواد على قيمة 

بناء .HENINGى الأسئلة المقدمة بعد استخدام وسائط التعلم  قابلية قراءة الطلاب والنتائج هي أن العديد منهم قادرون على الإجابة عل

، لأن الطلاب قادرون على الإجابة على  HENINGعلى نتائج التطوير والبحث الذي تم إجراؤه ، تم الإعلان عن وسائط التعلم 

العديد من المراجعات  سهلة الفهم على الرغم من وجود  HENINGالأسئلة وأحد المؤشرات هو أن المواد الموجودة في وسائط

 لوسائل الإعلام والمواد. 

.  

 .  

  .Android، تحسين نتائج التعلم ،  HENINGوسائط التعلم ، : الكلمات الرئيسيه
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