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PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF POWERPOINT
MENGGUNAKAN ISPRING DALAM PEMBELAJARAN PPKN KELAS V
SEKOLAH DASAR
(2023)

Muhammad Sidqi
ABSTRAK

Penelitian dan pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan produk
berupa media pembelajaran interaktif Powerpoint menggunakan Ispring
dan memotivasi belajar peserta didik. Produk tersebut diperuntukkan bagi
peserta didik kelas V Sekolah Dasar pada pembelajaran PPKn pada tema
9 “Benda-Benda di Sekitar Kita”. Penelitian ini dilakukan di SDS Kartika
VIII-7. Penelitian ini mengembangkan dan mengacu pada model
pengembangan Hannafin dan Pack. Terdapat 3 tahapan yang dilakukan
dalam pengembangan ini yaitu tahap analisis kebutuhan, desain, dan
pengembangan dan implementasi. Teknik evaluasi menggunakan
wawancara dan kuesioner. Responden dalam penelitian dan
pengembangan ini meliputi dosen ahli materi, dosen ahli media, dosen
ahli perkembangan anak, guru kelas V SDS Kartika VIII-7, dan peserta
didik kelas V SDS Kartika VIII-7. Hasil rekapitulasi ahli materi sebesar
91,1%, ahli media sebesar 96,6%, ahli perkembangan anak sebesar 84%.
Hasil rekapitulasi uji coba one to one sebesar 84,28%, uji coba small
group sebesar 90,35%, uji coba field evaluation sebesar 87,76%.
Berdasarkan hasil tersebut dapat dinyatakan bahwa produk media
interaktif Powerpoint menggunakan Ispring pada pembelajaran PPKn
tema 9 “Benda-Benda di Sekitar Kita” merupakan produk yang layak
digunakan dan dapat memotivasi belajar peserta didik.

Kata Kunci: Media Interaktif, Ispring, Motivasi



POWERPOINT INTERACTIVE MEDIA DEVELOPMENT USING ISPRING
TO MOTIVATE STUDENTS TO LEARN CIVIC EDUCATION AT FIFTH-
GRADE STUDENTS IN ELEMENTARY SCHOOLS
(2023)

Muhammad Sidqi
ABSTRACT

This research and development aimed to provide an interactive
PowerPoint learning media using Ispring and enhance students' learning
motivation. The Media was developed for fifth-grade elementary school
students in Civics learning on theme 9, "Benda-Benda di Sekitar Kita".
This research was conducted at SDS Kartika VIII-7. We built the media
upon and drew from the developmental framework introduced by Hannafin
and Pack. This development process consists of three main phases,
namely the stages of needs analysis, design, development, and
implementation. We evaluated development using interviews and
qguestionnaires. The participants involved in this research and
development encompassed subject matter experts in materials, media
experts, psychology experts, fifth-grade teachers from SDS Kartika VIII-7,
and fifth-grade students from the same school (SDS Kartika VIII-7).
Summarizing the findings, the compilation of scores from material experts
was 91.1%, media experts rated it at 96.6%, and psychologists at 84%. As
for trial outcomes, one-to-one trials yielded 84.28%, small group trials
resulted in 90.35%, and field evaluation trials scored 87.76%. These
results indicate that using interactive PowerPoint media, developed
through Ispring, for teaching Civics theme 9 ("Benda-Benda di Sekitar
Kita") is feasible and capable of enhancing student motivation.

Keyword: Interactive Media, Ispring, Motivation



SURAT PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI
Saya yang bertanda tangan di bawah ini, mahasiswa Fakultas limu Pendidikan

Universitas Negeri Jakarta:
Nama : Muhammad Sidgi Hammam
No. Registrasi : 1107617081
Jurusan : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Menyatakan bahwa skripsi yang saya buat dengan judul “Pengembangan
Media Interaktif Powerpoint Menggunakan Ispring untuk Memotivasi Belajar
dalam Pembelajaran PPKn Kelas V Sekolah Dasar’, adalah:

1. Dibuat dan diselesaikan oleh saya sendiri, berdasarkan data yang

diperoleh dari hasil penelitian dan pengembangan pada bulan April 2021 —
Juli 2023.

2. Bukan merupakan duplikasi skripsi yang pernah dibuat oleh orang lain atau

jiplakan karya tulis orang lain dan bukan terjemahan karya tulis orang lain.

Pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya dan saya bersedia
menanggung akibat yang timbul jika pernyataan saya tidak benar.

Jakarta, 10 Juli 2023

Yang Membuat Pemyat;qn

S hAd
- Ukart
o e T
e N
: >

(Muhammad Sidqi Hammam)




KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA
UPT PERPUSTAKAAN

Jalan Rawamangun Muka Jakarta 13220
Telepon/Faksimili: 021-4894221

Laman: lib.unj.ac.id

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI
KARYA ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai sivitas akademika Universitas Negeri Jakarta, yang bertanda tangan di bawah ini, saya:

Nama - Mdhommad 3~Aq l
NIM 0z 3% o N
FakultasProdi = E(Q / PGS0

Alamat email g Q\,Aigc'l’*ag«mu\» ComA

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada UPT
Perpustakaan Universitas Negeri Jakarta, Hak Bebas Royalti Non-Eksklusif atas karya
ilmiah:

MSkripsi O Tesis [ Disertasi =T SEainJain (s e sesssasnssaiositosasess )

yang berjudul :

Q@meonqm Medic \u’cc\-alz’nc {Power po\c\’c Menqqur\o.hou\
\spr\r\q At\am PaMu‘arua W\Ln \Le‘r»s \Y} Ge‘w\ah Qrsa

Dengan Hak Bebas Royalti Non-Ekslusif ini UPT Perpustakaan Universitas Negeri Jakarta
berhak menyimpan, mengalihmediakan, mengelolanya dalam bentuk pangkalan data
(database), mendistribusikannya, dan menampilkan/mempublikasikannya di intemet atau
media lain secara fulltext untuk kepentingan akademis tanpa perlu meminta ijin dari saya
selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan atau penerbit yang
bersangkutan.

Saya bersedia untuk menanggung secara pribadi, tanpa melibatkan pihak Perpustakaan
Universitas Negeri Jakarta, scgala bentuk tuntutan hukum yang timbul atas pelanggaran Hak
Cipta dalam karya ilmiah saya ini.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.
Jakarta , OF Agustus 2023

Penulis

C ™Sdg )

nama dan tan a tangan



Vi

MOTTO

Kesempatan bisa datang berkali-kali, tapi momentum hanya datang satu
kali.
Dan ketika momentum itu datang, eksekusinya seharusnya sederhana:

“Classics created by the heart, Excellence comes from the details”
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