PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF
UNTUK MENINGKATKAN PENGETAHUAN SOCIAL
MEDIA MARKETING INSTAGRAM PADA PELAKU
UMKM KULINER PONDOK JAYA (D’KUPON)

Oleh:
ISMAIL IBRAHIM
1104618005
Pendidikan Masyarakat

SKRIPSI

Ditulis untuk Memenuhi
Sebagian Persyaratan dalam Mendapatkan Gelar Sarjana
Pendidikan

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA
2023



LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING DAN PENGESAHAN
PANITIA UJIAN / SIDANG SKRIPSI1

Judul PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF
UNTUK  MENINGKATKAN PENGETAHUAN
SOCIAL MEDIA MARKETING INSTAGRAM PADA
PELAKU UMKM KULINER PONDOK JAYA
(D’KUPON)

Nama Mahasiswa Ismail Ibrahim

Nomor Registrast 1104618005

Program Studi Pendidikan Masyarakat

Tanggal Ujtan 18 Agustus 2023

Menvetujui,

Pembimbing 1 Pembimbing I1

v
(/\’\. A~

\
\

Drs.Sn .Ktswamono W.M.Si
NIP. 196908271999031001

Karta Sasmita, S.Pd, M.Si1, Ph.D
NIP. 198005132005011002

[ Nama Tandatanga Tanggal
Prof. Dr. Fahrurrozi, M.Pd
Fot b o 4% e
Dr. Wirda Hanim, M Psi % & 19-§~2013
(Wakil Penanggung Jawab) ** ( ,’fl/

- - e

l Drs. Sn Kocsw:‘.‘.'!".‘:'x} W. M5 (\{'\' kﬂ~ - R 18 -3 -0
(Ketua Penguji) ’
Dr. Henny Herawaty BR.D, M.Pd \ é}&xf Y - 0B -90T>
(Anggota Penguji 1)**** \ ‘

| Dr. Daddy Darmawan, M.Si M LY -cb -0V

| (Anggota Penguji 2)**** N
Setawan Wibowo.. MM Par /:N 1y -of -1013
(Anggota Penguji 3)**** C

Catatan:

* Dekan FIP

** Wakil Dekan |

*** Koordinator Program Studi

**** Dosen penguji selain pembimbing dan Koordinator Program Studi




PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO INTERAKTIF UNTUK
MENINGKATKAN PENGETAHUAN SOCIAL MEDIA MARKETING
INSTAGRAM PADA PELAKU UMKM KULINER PONDOK JAYA
(D’KUPON)

Ismail lbrahim

ABSTRAK

Penelitian ini memiliki tujuan untuk mengembangkan media pembelajaran video
interaktif untuk meningkatkan pengetahuan social media marketing instagram
bagi para pelaku UMKM Kuliner Pondok Jaya (D’KUPON). Responden dalam
penelitian ini adalah ahli media, ahli materi dan pengguna yaitu pelaku UMKM
Kuliner Pondok Jaya sebanyak 15 orang. Penelitian ini menggunakan metode
penelitian research & development dengan menggunakan model pengembangan
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Setelah
dilaksanakan uji kelayakan dan uji pengguna, hasil yang didapatkan dari ahli
media mencapai 86,6% dengan kriteria sangat layak, ahli materi mencapai 88,4%
dengan kriteria sangat layak, dan pengguna mencapai 86,7% dengan Kkriteria
sangat layak. Hasil penilaian pre-test sebesar 50,5% dan mengalami kenaikan
pada post-test sebesar 86,7%. Dapat disimpulkan bahwa media yang
dikembangkan berupa video interaktif untuk meningkatkan pengetahuan social
media marketing instagram bagi pelaku UMKM Kuliner Pondok Jaya sangat
layak untuk digunakan sebagai media pembelajaran dan dapat meningkatkan
pengetahuan pengguna.

KATA KUNCI: Social Media Marketing, Instagram, Media Pembelajaran,
Media Audio Visual, Video Interaktif



DEVELOPMENT OF INTERACTIVE VIDEO MEDIA TO INCREASE
KNOWLEDGE OF SOCIAL MEDIA MARKETING INSTAGRAM ON
CULINARY MSME ACTORS PONDOK JAYA (D’KUPON)

Ismail Ibrahim

ABSTRACT

This study aims to develop interactive video learning media to increase
knowledge of social media marketing instagram for Pondok Jaya Culinary MSME
players (D'KUPON). Respondents in this study were media experts, material
experts and users, namely 15 Pondok Jaya Culinary MSME players. This study
uses a research & development research method using the ADDIE development
model (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). After
conducting feasibility tests and user tests, the results obtained from media experts
reached 86.6% with very feasible criteria, material experts reached 88.4% with
very feasible criteria, and users reached 86.7% with very feasible criteria. The
results of the pre-test assessment amounted to 50.5% and increased in the post-
test by 86.7%. It can be concluded that the media developed in the form of
interactive videos to increase knowledge of social media marketing instagram for
Pondok Jaya Culinary MSME players is very feasible to use as learning media
and can increase user knowledge.

KEY WORDS: Social Media Marketing, Instagram, Learning Media, Audio
Visual Media, Interactive Video
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