
 

iii 

 

Upaya Meningkatakan Pengenalan Huruf Hijaiyah Anak Usia 3-4 Tahun 
Melalui Permainan Media Flashcard 

(Penelitian Tindakan Kelas di Kelompok A BKB PAUD Mulia Pulogadung, Jakarta Timur) 

(2019) 
 

Eneng Sarah 
 

ABSTRAK 
Penelitian tindakan kelas ini bertujuan untuk meningkatkan kemampuan 
mengenal huruf hijaiyah anak usia 3-4 tahun di BKB PAUD Mulia 
Pulogadung, Jakarta Timur melalui permainan media falshcard. Metode yang 
digunakan adalah penelitian tindakan kelas yang dilakukan sebanyak satu 
siklus yang setiap siklusnya terdiri atas perencanaan (planning), tindakan 
(acting),  pengamatan (observing), dan refleksi (reflecting). Subyek penelitian 
adalah anak usia 3-4 tahun di BKB PAUD Mulia sebanyak 10 anak. 
Pengumpulan data menggunakan catatan lapangan, lembar pemantau 
tindakan, catatan wawancara dan catatan dokumentasi. Analisis presentase 
data yang digunakan dalam penelitian ini berdasarkan pendapat kesepakatan 
peneliti dan kolabolator yang menyatakan bahwa hasil akhir dari ketercapaian 
tindakan sebesar 71%. Analisis kuantitatf dari hasil data pra penelitian 
dengan siklus I terdapat peningkatan pengenalan huruf hijaiyah dari 48,5% 
menjadi 71,25% . Berdasarkan presentase ketercapaian hasil dari penelitian 
ini, maka dapat disimpulkan  bahwa kegiatan permainan media hijaiyah 
flashcard dapat meningkatkan pengenalan huruf hijaiyah anak usia 3-4 tahun 
di BKB PAUD Mulia Pulogadung Jakarta Timur. Berdasarkan data kualitatif 
Setelah  pemberian kegiatan permainan media flashcard  anak mengalami 
peningkatan dalam kemampuan mengenal huruf hijaiyah meliputi 
membedakan dan melafalkan huruf hijaiyah yang tidak berharakat dengan 
huruf hijaiyah berharakat fathah, kasrah, dhomah, dan dapat membedakan 
huruf hijaiyah yang memiliki kemiripan bentuk huruf. Oleh karena itu, kegiatan 
permainan media flashcard dapat digunakan oleh guru dan pihak sekolah 
sebagai alternative kegiatan dalam upaya meningkatkan kemampuan 
mengenal huruf hijaiyah anak usia 3-4 tahun. 
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ABSTRACT 

This class action research aims to improve the ability to recognize hijaiyah 
letters of children aged 3-4 years at BKB Mulia Pulogadung, East Jakarta 
through falshcard media games. The method used is classroom action 
research conducted in one cycle, each cycle consisting of planning, action, 
observation, and reflection. The research subjects were children aged 3-4 
years in BKB PAUD Mulia as many as 10 children. Data collection uses field 
notes, action monitoring sheets, interview notes and documentation notes. 
Analysis of the percentage of data used in this study is based on the opinion 
of researchers and collaborators who state that the final results of achieving 
the action amounted to 71%. Quantitative analysis of the results of pre-
research data with the first cycle there is an increase in recognition of hijaiyah 
letters from 48.5% to 71.25%. Based on the percentage of achievement of 
the results of this study, it can be concluded that the hijaiyah flashcard media 
activities can increase the introduction of hijaiyah letters for children aged 3-4 
years at BKB PAUD Mulia Pulogadung, East Jakarta. Based on qualitative 
data After giving flashcard card game activities, children have increased 
ability to recognize hijaiyah letters, including distinguishing and reading 
hijaiyah letters that are not socialized with hijaiyah letters with fathah, kasrah, 
dhomah, and can distinguish hijaiyah letters that have letter shapes that are 
not socialized similar. Therefore, flashcard media game activities can be used 
by teachers and schools as an alternative activity in an effort to improve the 
ability to recognize hijaiyah letters for children aged 3-4 years. 
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