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ABSTRAK 

 
 

Penelitian ini menggunakan Penelitian Research and Development (RnD) 

dengan model ADDIE. Penelitian ini dilakukan dengan tiga kali pengujian 

yaitu, one to one, kelompok kecil (small group) dan kelompok besar (field 

test). Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui kelayakan media 

Kartu Huruf Bergambar (flashcard) pada pembelajaran membaca 

permulaan kelas I sekolah dasar. Data diperoleh melalui uji produk pada 

peserta didik dan pada proses wawancara guru. Adapun subyek penelitian 

ini adalah siswa/i SDN Gunung 01 Pagi Kebayoran Baru, Jakarta Selatan. 

Dengan menggunakan sampel siswa kelas I di SDN Gunung 01 Pagi. Hasil 

dari penelitian ini adalah untuk mengukur kelayakan media kartu huruf 

bergambar (flashcard) Interaktif pada pembelajaran membaca permulaan 

kelas I sekolah dasar. Hasil penelitian menunjukan bahwa penggunaan 

media kartu huruf bergambar (Flashcard) interaktif, layak digunakan pada 

pembelajaran membaca permulaan kelas I sekolah dasar. Hal itu ditunjukan 

dari hasil perhitungan uji validasi dan uji peserta didik dengan presentase 

skor sebanyak 89% dalam kategori sangat layak. 

Kata kunci: Kartu Huruf Bergambar, Membaca Permulaan, Interaktif, 

flashcard. 
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ABSTRACT 

 
 
 

This study uses Research and Development (RnD) with the ADDIE model. 

This research was conducted with three tests, namely, one to one, small 

group (small group) and large group (field test). The purpose of this study 

was to determine the feasibility of flashcard media in learning to read at the 

beginning of class I elementary school. Data were obtained through product 

tests on students and during the teacher interview process. The subjects of 

this study were students at SDN Gunung 01 Pagi Kebayoran Baru, South 

Jakarta. By using a sample of class I students at SDN Gunung 01 Pagi. The 

results of this study were to measure the feasibility of interactive flashcard 

media in learning to read at the beginning of class I elementary school. The 

results showed that the use of interactive flashcard media was suitable for 

use in learning to read at the beginning of grade I in elementary school. This 

is shown from the results of the calculation of the validation test and student 

tests with a score percentage of 89% in the very feasible category. 

Keywords: Illustrated Letter Cards, Beginning Reading, Interactive, 

flashcard. 
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MOTTO 

 

 
“Jadilah Seperti Air Putih, Sederhana Namun Banyak Manfaatnya” 

 
 

Rasulullah Shallallahu’alaihi Wasallam bersabda: 

  ´ُ   ن   ي ُ    ر ُ    ُ  

  ف ُ ́   ُ ́    ع ´ه س ُ  

 ن ُ  

 ُ  ’  ُ ́   س ا   س ¹

 ن ُ  ’  ُ ́   ا س ¹ُ  
 

 

“Sebaik-baik manusia adalah yang paling bermanfaat bagi manusia.” 

(HR. Ahmad, ath-Thabrani, ad-Daruqutni. Hadits ini dihasankan oleh al- 

Albani di dalam Shahihul Jami’, No. 3289). 
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