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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media video audio visual berupa 

video interaktif untuk meningkatkan pengetahuan kaligrafi bagi peserta Majelis 

Taklim Assalam di kelas remaja dan dewasa. Responden dalam penelitian ini 

adalah ahli media, ahli materi, dan ahli pengguna yaitu peserta Majelis Taklim 

Assalam sebanyak 15 orang. Penelitian ini menggunakan metode research & 

development dengan menggunakan model pengembangan ADDIE (Analysis, 

Design, Development, Implementation, Evaluation). Hasil penelitian ini 

menunjukkan bahwa video interaktif pembelajaran kaligrafi layak untuk 

digunakan sebagai media pembelajaran kaligrafi untuk peserta Majelis Taklim 

Assalam. Hasil penelitian ini terbukti setelah dilaksanakan uji kelayakan dan uji 

pengguna, hasil yang didapatkan dari uji kelayakan oleh ahli media mencapai 

83,9% dengan kriteria sangat layak, uji ahli materi mencapai 91,6% dengan 

kriteria sangat layak, dan uji pengguna mencapai 89,2% dengan kriteria sangat 

layak. Selain itu, hasil penelitian ini juga menunjukkan adanya peningkatan 

pengetahuan peserta Majelis Taklim Assalam dalam belajar kaligrafi. Hasil 

penilaian ini berdasarkan dari hasil pre-test yang menunjukkan sebesar 47,6% dan 

mengalami kenaikan pada post-test sebesar 85,6%. Oleh karena itu, dapat 

disimpulkan bahwa media yang dikembangkan berupa video interaktif untuk 

meningkatkan pengetahuan kaligrafi bagi peserta Majelis Taklim Assalam sangat 

layak untuk digunakan sebagai media pembelajaran.  

Kata Kunci : Kaligrafi, Media Pembelajaran, Audio Visual, Video Interaktif, 

Majelis Taklim Assalam.  
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE VIDEO MEDIA FOR CALLIGRAPHY 

LEARNING TO IMPROVE CALLIGRAPHY KNOWLEDGE OF ASSALAM 

ASSALAM ASSEMBLY ASSEMBLY ASSEMBLY PARTICIPANTS 

 

Rifqi Wahyudi 

1104618078 

 

ABSTRACT 

This study aims to develop audio-visual video media in the form of interactive 

videos to increase calligraphy knowledge for participants of the Assalam Taklim 

Assembly in youth and adult classes. Respondents in this study were media 

experts, material experts, and participant user experts, namely the Assalam 

Taklim Council, as many as 15 people. This study uses research & development 

methods using the ADDIE development model (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). The results of this study indicate that interactive 

calligraphy learning videos are feasible to be used as calligraphy learning media 

for participants of the Assalam Taklim Assembly. The results of this study proved 

that after carrying out the due diligence and user tests, the results obtained from 

the due diligence by media experts reached 83.9% with very feasible criteria, the 

material expert test reached 91.6% with very feasible criteria, and the user test 

reached 89. 2% with very decent criteria. In addition, the results of this study also 

showed an increase in the knowledge of the Assalam Taklim Assembly 

participants in learning calligraphy. The results of this assessment are based on 

the results of the pre-test which showed a score of 47.6% and an increase in the 

post-test of 85.6%. Therefore, it can be concluded that the media developed in the 

form of interactive videos to increase knowledge of calligraphy for participants of 

the Assalam Taklim Assembly is very suitable for use as learning media. 

Keywords: Calligraphy, Learning Media, Audio Visual, Interactive Video,       

Assalam Taklim Assembly. 
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