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PENGEMBANGAN MODUL CETAK “MATERI DASAR SENI RUPA 2D” 

UNTUK PEMBINAAN KESENIAN DI SUBUNIT SANGGAR SENI RUPA 

RAWAMANGUN UNIT KESENIAN MAHASISWA 

UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA 

(2023) 

Topik Wirandi 

ABSTRAK 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk mengembangkan Modul 

Cetak Materi Dasar Seni Rupa 2D (dua dimensi) untuk pembinaan kesenian 

di Subunit Sanggar Seni Rupa Rawamangun Unit Kesenian Mahasiswa 

Universitas Negeri Jakarta. Pengembangan ini mengacu pada model 

pengembangan produk yang dikembangkan oleh Derek Rowntree. 

Pengembangan dilakukan dengan melalui tiga tahapan, yaitu tahap 

perencanaan, tahap persiapan penulisan, serta tahap penulisan dan 

penyuntingan. Modul Materi Dasar Seni Rupa 2D ini telah melalui tahapan 

evaluasi formatif yang melibatkan expert review meliputi ahli materi, ahli 

disain pembelajaran, dan ahli media, serta uji coba pengguna yang meliputi 

uji coba one to one dan field test oleh anggota Subunit S2R2 UKM UNJ. 

Nilai rata-rata yang diperoleh pada tahap evaluasi formatif oleh ahli materi 

adalah 3.75 (sangat baik), ahli disain pembelajaran adalah 3.38 (sangat 

baik), dan ahli media adalah 3.78 (sangat baik). Sedangkan nilai rata-rata 

uji coba one to one adalah 3.78 (sangat baik), uji coba field test adalah 3.75 

(sangat baik). Berdasarkan hasil evaluasi formatif yang telah dilakukan, 

menunjukan bahwa produk Modul Cetak Materi Dasar Seni Rupa 2D sudah 

layak dan sangat baik untuk digunakan sebagai bahan belajar. 

Kata Kunci: Derek Rowntree, Materi Dasar Seni Rupa 2D, Modul Cetak, 

Pengembangan 
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DEVELOPMENT OF MODULES “BASIC MATERIAL 2D FINE ART” 

FOR ART'S EDUCATION IN SUBUNIT SANGGAR SENI RUPA 

RAWAMANGUN UNIT KESENIAN MAHASISWA UNIVERSITAS 

NEGERI JAKARTA 

(2023) 

Topik Wirandi 

ABSTRACT 

  

This development research aims to develop a 2D (two-dimensional) 

Module of Basic Art Materials for art education Subunit Sanggar Seni Rupa 

Rawamangun (S2R2) Unit Kesenian Mahasiswa Universitas Negeri Jakarta 

(UKM UNJ). This development refers to the product development model 

developed by Derek Rowntree. The development is carried out through 

three stages, namely the planning stage, the writing preparation stage, and 

the writing and editing stage. This 2D Fine Art Basic Material Module has 

gone through a formative evaluation stage involving expert review including 

material experts, learning design experts, and media experts, as well as 

user trials which include one-to-one trials and field tests by members of the 

S2R2 Subunit of UKM UNJ. The average value obtained at the formative 

evaluation stage by material experts is 3.75 (very good), learning design 

experts are 3.38 (very good), and media experts are 3.78 (very good). While 

the average value of the one-to-one trial is 3.78 (very good), the field test 

trial is 3.75 (very good). Based on the results of the formative evaluation 

that has been carried out, it shows that the 2D Basic Art Module product is 

feasible and very good to be used as learning material. 

Keywords: Derek Rowntree, Basic 2D Art Materials, Modules, 

Development, 
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