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MODEL PERMAINAN MODIFIKASI TRADISIONAL BOLA 

API UNTUK ANAK USIA 13 – 15 TAHUN 

 

ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat model permainan modifikasi tradisional bola 

api untuk anak usia 13 – 15 tahun, yaitu di Pesantren Ibnu Aqil dan Sekolah Menengah 

Pertama Ibnu Aqil. Waktu penelitian terhitung selama 3 bulan selama Juli 2019 – 

September 2019. Metode penelitian ini menggunakan metode penelitian ADDIE, 

dimana penelitian menggunakan 5 tahapan yaitu Analisis, desain, pengembangan 

model, pelaksanaan, evaluasi. Hasil penelitian menghasilkan produk yang berupa model 

permainan modifikasi tradisional bola api untuk anak usia 13 – 15 tahun. yang telah di 

revisi oleh ahli permainan sebanyak 15 model yang diujicobakan dalam kelompok kecil 

sebanyak 10 siswa dan kelompok besar sebanyak 20 anak usia 13 -15 tahun. 

Berdasarkan hasil penelitian menunjukkan bahwa model permainan modifikasi 

tradisional bola api untuk anak usia 13 -15 tahun ini dapat menjadi media untuk 

digunakan dalam proses pengenalan permainan tradisional, sehingga dapat memberikan 

kontribusi yang baik terhadap sekolah, berdasarkan hasil penelitian model permainan 

modifikasi tradisional bola api untuk anak usia 13 – 15 tahun dapat dikembangkan dan 

dapat diterapkan terhadap sekolah Ibnu Aqil. 

 

 

Kata Kunci: Bola api, model permainan modifikasi, anak usia 13 -15 tahun 

 

 

 

 



 

ii 
 

MODEL PERMAINAN MODIFIKASI TRADISIONAL BOLA 

API UNTUK ANAK USIA 13 – 15 TAHUN 

 

ABSTRACT 

 

This study aims to create a traditional fireball modification game model for children 

aged 13-15 years, namely in Ibnu Aqil Islamic Boarding School and Ibnu Aqil Middle 

School. The time of the study is 3 months during July – September 209. This research 

method uses ADDIE research method, where the research uses 5 stages namely Analysis, 

design, model development, implementation, evaluation. The results of the study resulted 

in a product in the form of a traditional fireball modification game model for children 

aged 13-15 years. which has been revised by game experts as many as 15 models which 

were tested in small groups of 10 students and large groups of 20 children aged 13-15 

years. Based on the results of the study shows that the traditional fireball modification 

game model for children aged 13-15 years can be a medium for use in the process of 

introducing traditional games, so that it can make a good contribution to the school, 

based on the research results of the traditional fireball modification game model for 

children aged 13-15 years can be developed and can be applied to Ibnu Aqil's school. 

 

Keywords: Fireball, game modification model, children aged 13-15 years 
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