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ABSTRAK 

Fajri Maulana (5215151862) “Rancang Bangun Alat Pengaman Pada 

Parkiran Sepeda Menggunakan Sensor Sidik Jari Berbasis Mikrokontroler 

Arduino Mega”. Skripsi, Jakarta :Program Studi Pendidikan Teknik 

Elektronika, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta, 2020. Dosen 

Pembimbing, Dr. Muhammad Yusro dan Drs. Jusuf Bintoro, M.T. 

Berdasarkan BPS DKI Jakarta tahun 2018 angka pencurian mencapai 870 kasus. 

Pencurian yang marak terjadi saat ini adalah pencurian kendaraan salah satunya 

adalah pencurian sepeda. Pencurian ini biasa dilakukan di area parkir. 

Berdasarkan hal itu dibutuhkan rekayasa teknik dalam membuat sistem pengaman 

pada parkiran sepeda dengan memanfaatkan sensor sidik jari sebagai sistem 

keamanan, keypad digunakan untuk memasukkan nomer whatsapp pengguna, 

motor servo sebagai pengunci ban sepeda, arduino mega sebagai kontroler dan 

raspberry pi sebagai pengirim pesan melalui whatsapp untuk memberikan 

pemberitahuan kepada pengguna jika sepeda akan dicuri. Hasil penelitian ini 

menunjukkan bahwa sistem pengaman yang dibuat di parkiran sepeda dapat 

berjalan dengan baik dengan melihat hasil semua pengujian pada perangkat keras 

dan perangkat lunak sesuai dengan perancangan yang telah dibuat. Pengujian 

tingkat keberhasilan parkiran sepeda yang dibuat mencapai 96%, pengujian 

tingkat keberhasilan sensor mencapai 100% dan pengujian waktu pengiriman 

pemberitahuan melalui whatsapp adalah 5,3 detik. 

 

Kata-kata Kunci : Parkiran Sepeda, Arduino Mega, Sensor Fingerprint, 

Whatsapp  
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ABSTRACT 

Fajri Maulana(5215151862) “Security Device Design in Bicycle Parking Using 

Fingerprint Sensor Based on Arduino Mega Microcontroller”. Undergraduated 

thesis, Jakarta : Education of Electronics Engineering, Faculty of Engineering, 

State University of Jakarta, 2020. Supervisor , Dr. Muhammad Yusro and Drs. 

Jusuf Bintoro, M.T. 

Based on the DKI Jakarta BPS in 2018 the number of theft reached 870 cases. 

Theft that is rife today is vehicle theft, which one is bicycle theft. This theft is 

usually done in the parking area. Based on that, engineering is needed in making 

a security system on a bicycle parking lot by using a fingerprint sensor as a 

security system, the keypad is used to enter the user whatsapp number, servo 

motor as a bicycle tire lock, arduino mega as a controller and raspberry pi as a 

sending whatsapp messages to gives a notification to the user if the bike will be 

stolen. The results of this study indicate that the secuiry system made in the 

parking lot can be made well by looking at the results of all tests on hardware and 

devices in accordance with the design that has been made. Testing the success 

rate of bicycle parking is 96%, the sensor success rate is 100% and testing the 

time of sending a notification via WhatsApp is 5.3 seconds. 

Keywords : Bicycle Parking, Arduino Mega, Sensor Fingerprint, Whatsapp   
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