
 

131 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Buku : 

Agustina Nora, Perkembangan Peserta Didik (Yogyakarta: CV Budi 

Utama, 2018). 

Anderson, DR, & Davidson, MC (2019). Receptive versus interactive 

video screens: A role for the brain's default mode network in 

learning from media.Computers in Human Behavior,99, 

Arsyad Azhar, Media Pembelajaran (Jakarta: Raja Grafindo Persada, 

2009) 

Dale, E. (1969). Audio-Visual Methods in Teaching (3rd ed). Holt, 

Rinehart & Winston, New York: Dryden Press. 

Dwiyono Yudo, Perkembangan Peserta Didik ( Yogyakarta : CV Budi 

Utama,2021) 

Hamid, Mustofa Abi. dkk, Media Pembelajaran (Medan:Yayasan Kita 

Menulis,2020 

Hasan Muhammad, dkk, Media Pembelajaran, (Klaten: Tahta Media 

Group, 2021) 

Januszewski Alan and Molenda Michael, Educational Technology: A 

Definition with Commentary, Educational Technology: A 

Definition with Commentary (New York: Taylor & Francis Group, 

2013) 

Kustandi Cecep et.al, Pengembangan Media Pembelajaran, 1st ed. 

(Jakarta: Kencana,2020),  

Maryati Kun,dkk. 2017. Buku Sosiologi SMA Kelas XI Peminatan . 

Jakarta : Erlangga. 



132 
 

 
 

M.J, Hannafin. and K.L, Peck. (1988) The Design Development and 

Evaluation of Instructional Software. Macmillan. Publishing 

Company, New York. 

Oka, Gede Putu Arya Model Konseptual Pengembangan Produk 

Pembelajaran Disertai Teknik Evaluasi, (Yogyakarta: Deepublish, 

2017) 

Palaigeorgiou, G., Papadopoulou, A., & Kazanidis, I. (2018,). Interactive 

video for learning: a review of interaction types, commercial 

platforms, and design guidelines. In International Conference on 

Technology and Innovation in Learning, Teaching and Education 

Prawiradilaga, Dewi Salma, Wawasan Teknologi Pendidikan (Jakarta: 

Prenadamedia Group, 2012) 

Riyana Cheppy (2007). Pedoman Pengembangan Media Video. 

Bandung : Program P3AI Universitas Pendidikan Indonesia 

Smaldino, Sharon.E.et.al.2011. Instructional Technology & Media for 

Learning. Jakarta:Kencana 

Suparman Atwi, Desain Instruksional. (Jakarta, Universitas Terbuka, 

2010). 

Undang – Undang Republik Indonesia No 20 Tahun 2003 tentang 

Sistem Pendidikan Nasional,(Bandung : Permana,2006), h.65. 

Yaumi Muhammad, Media Dan Teknologi Pembelajaran (Jakarta: 

Prenadamedia Group, 2018) 

Jurnal : 

Amsar S,Sylvia I, & Putera A, 2020. “Pengembangan Pengembangan 

Video Sebagai Media Pembelajaran dalam Meningkatkan 

Kemampuan Berpikir Analisis Siswa Pada Pembelajaran 



133 
 

 
 

Sosiologi Kelas XI IPS SMAN 1 Payakumbuh”. Jurnal Sikola : 

Jurnal Kajian Pendidikan dan Pembelajaran. Vol.2. No.1.hlm.35. 

Bond, J. & Dirkin, K. (2020). What Models are Instructional Designers 

Using Today? The Journal of Applied Instructional Design, 9(2). 

Dr. Dixie Abernathy, ADDIE in Action: A Transformational Course 

Redesign Process, Journal for the Advancement of Educational 

Research (2019) Vol. 13, No. 1,hlm.8 

Esgi Afrista Novianto, Pengembangan Learning Object Motion Graphic 

Mata Kuliah Persepsi Desain Pesan di Program Studi Teknologi 

Pendidikan UNJ, Jurnal Pendidikan Inovatif, Universitas Negeri 

Jakarta, 2021 

Hari Cahyadi RA., Pengembangan Bahan Ajar Berbasis ADDIE Model, 

Halaqa: Islamic Education Journal, 2019, Vol. 3, No. 1, 2019, hlm. 

36. 

Khoirul Anafi, Iskandar Wiryokusumo, Ibut Priono Leksono, 

Pengembangan Media Pembelajaran Model ADDIE dengan 

menggunakan software unity 3D, Journal Education and 

Development, 2021, Vol.9 No.4, hlm.438. 

Lemi Indriyani, “Pemanfaatan Media Pembelajaran Dalam Proses 

Belajar Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kognitif 

Siswa”, Prosiding Seminar Nasional Pendidikan, FKIP, 

Universitas Sultan Ageng Tirtayasa, Jurnal Untirta Vol. 2, No. 1, 

2019. 

Rumianda L, Soepriana Y, Abidin Z “Gamifikasi Pembelajaran Sosiologi 

Materi Ragam Gejala Sosial sebagai Inovasi Pembelajaran 

Sosiologi Yang Aktif dan Menyenangkan” JKTP Vol.3 (2020): 

125-137. 



134 
 

 
 

Setiawan,N. 2022. “Mini Riset Sebagai Metode Pembelajaran Sosiologi 

Materi Permasalahan Sosial Di Masyarakat”. Jurnal Pendidikan, 

Sains, dan Humaniora. Vol.01. No. 2. hlm. 139-147 

Vahini P,Sudiarta I,Sariyasa.2022.,“Pengembangan Video 

Pembelajaran Interaktif Berbasis Proyek Pada Google 

Classroom”. Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran Matematika 

Indonesia., Vol.11 No.1., Hlm.9. 

Internet : 

https://sman62jkt.sch.id/detailpost/visi-dan-misi-sekolah (diakses pada 

5 November 2022 pukul 19:00) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://sman62jkt.sch.id/detailpost/visi-dan-misi-sekolah

