
PENGEMBANGAN MEDIA 

PERUBAHAN WUJUD BENDA (RUBEN)  

BERBASIS ANDROID DALAM PEMBELAJARAN IPA 

UNTUK PESERTA DIDIK TUNARUNGU KELAS V  

DI SPKh NEGERI KARANGANYAR 

Oleh : 

ADE NUR LAILA 

1334160174 

Pendidikan Khusus 

SKRIPSI 

Ditulis untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan dalam Mendapatkan Gelar 

Sarjana Pendidikan 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN KHUSUS 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA 

2023



  

ii 
 

  

 

 

 

  



  

iii 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PERUBAHAN WUJUD BENDA (RUBEN) 
BERBASIS ANDROID DALAM PEMBELAJARAN IPA UNTUK 

PESERTA DIDIK TUNARUNGU KELAS V  
DI SPKh NEGERI KARANGANYAR 

Ade Nur Laila 

ABSTRAK 

Penelitian karya inovatif yang dilakukan oleh peneliti bertujuan untuk 
mengambangkan sebuah media pembelajaran berbasis android dalam mata 
pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) yang diberi nama RUBen (Perubahan 
Wujud Benda) untuk salah satu peserta didik tunarungu kelas V di SPKh Negeri 
Karanganyar. Metode penelitian yang digunakan adalah metode Reseacrh and 
Develoment dengan mengadaptasi model Sugiyono menggunakan 6 (enam) 
tahapan, diantaranya: Potensi dan Masalah, Pengumpulan Data, Desain Produk, 
Validasi Desain, Revisi Desain, dan Uji Coba Produk. Evaluasi formatif yang 
dilakukan melalui expert judgement dan uji coba produk. Penelitian menunjukkan 
berdasarkan review expert judgement media RUBen mendapatkan kategori layak 
melalui hasil analisis dari ketiga ahli (ahli media, ahli materi, dan ahli tunarungu). 
Sedangkan dari hasil evaluasi uji coba produk yang telah dilakukan oleh peneliti 
kepada peserta didik dan guru menunjukkan hasil bahwa media RUBen mudah 
dipahami oleh peserta didik tunarungu kelas V. Dengan demikian media RUBen 
berbasis android dapat digunakan dalam pembelajaran IPA materi perubahan 
wujud benda untuk peserta didik tunarungu di SPKh Negeri Karanganyar. 

 

Kata Kunci : Media pembelajaran RUBen, Peserta didik dengan tunarungu, dan 
Ilmu Pengetahuan Alam. 
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ANDROID-BASED MEDIA DEVELOPMENT OF   
PERUBAHAN WUJUD BENDA (RUBEN) IN SCIENCE LEARNING  

FOR TUNARUNGU CLASS V STUDENTS  
IN SPKh NEGERI KARANGANYAR 

Ade Nur Laila 

ABSTRACT 

Innovative research work carried out by researchers aims to develop an android-
based learning media in the subject of Natural Sciences (IPA) named RUBen 
(Perubahan Wujud Benda) for one of the deaf students in class V at SPKh Negeri 
Karanganyar. The research method was conducted using Research and 
Development by adapting Sugiyono's model using 6 (six) stages, including: 
Potential and Problems, Data Collection, Product Design, Design Validation, 
Design Revision, and Product Trial. Formative evaluation through expert judgment 
and evaluation of product trials. The results showed that based on the expert 
judgment review, RUBen media received a decent category from the three experts 
(media experts, material experts, and deaf experts). While from the results of the 
evaluation of product trials that have been conducted by researchers to student and 
teacher showed the results that RUBen media can was easily understood by deaf 
student in class V. Thus, android-based RUBen media can be used in learning 
science material on changes in the form of objects for deaf students at SPKh Negeri 
Karanganyar. 

Keywords: Instructional Media RUBen, deaf students, and the subject of Natural 
Sciences.  
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