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PENGEMBANGAN SISTEM REPOSITORI PERANGKAT 

PEMBELAJARAN DI LINGKUNGAN MGMP TEKNIK          

KOMPUTER DAN INFORMATIKA JAKARTA TIMUR 1 

FIRMAN SETIANSYAH 

ABSTRAK 

Keanggotaan MGMP TKI Jakarta Timur 1 umumnya kurang aktif, dikarenakan 

kesibukan jam mengajar dan tidak adanya hari khusus untuk anggota MGMP 

melakukan pertemuan tatap muka. Dalam menyiapkan perangkat pembelajaran, 

guru biasa mencari dan mengambil bahan materi dari Internet lalu dimodifikasi 

sesuai dengan kebutuhan. Namun tidak selamanya materi dari internet sesuai 

dengan kebutuhan. Selain itu, menyiapkan dan mengembangkan perangkat 

pembelajaran sendiri akan membutuhkan waktu yang cukup lama agar mencapai 

hasil yang optimal. Untuk itu diperlukan wadah untuk berbagi dengan sesama guru 

sebagai bentuk kegiatan kolaboratif agar guru merasa terbantu dalam memenuhi 

kebutuhan perangkat pembelajaran yang akan digunakan. Sistem Repositori 

Perangkat Pembelajaran adalah suatu usulan penelitian untuk membantu guru di 

lingkungan MGMP TKI Jakarta Timur 1 dalam berbagi perangkat pembelajaran. 

Sistem ini dikembangkan dengan menggunakan metode pengembangan perangkat 

lunak agile dan model pengembangan scrum. Data yang digunakan pada penelitian 

ini adalah daftar requirement dari hasil wawancara sejumlah guru mata pelajaran 

dasar desain grafis di SMKN 40 Jakarta, SMKN 48 Jakarta, dan SMKS Diponegoro 

1 Jakarta. Hasil pengujian Black Box menunjukkan bahwa keseluruhan fungsi 

dalam sistem dapat berjalan dengan baik dan sesuai. Hasil pengujian User 

Acceptance Test menunjukkan bahwa Sistem Repositori Perangkat Pembelajaran 

telah berjalan dengan baik dan dapat membantu guru di lingkungan MGMP TKI 

Jakarta Timur 1 untuk sharing perangkat pembelajaran. 

Kata Kunci: Sistem Repositori, Sharing Perangkat Pembelajaran, Agile, Scrum, 

Black Box, UAT 
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DEVELOPMENT OF LEARNING DEVICE REPOSITORY SYSTEM IN 

MGMP INFORMATICS AND COMPUTER ENGINEERING                    

EAST JAKARTA 1 ENVIRONMENT 

FIRMAN SETIANSYAH 

ABSTRACT 

The membership of MGMP TKI East Jakarta 1 is generally less active, due to busy 

teaching hours and the absence of a special day for MGMP members to meet face-

to-face. In preparing learning tools, teachers usually search for and retrieve 

material from the Internet and then modify it according to need. But not always 

material from the internet according to needs. In addition, preparing and 

developing your own learning tools will require a considerable amount of time to 

achieve optimal results. For this reason, a forum is needed to share with fellow 

teachers as a form of collaborative activity so that teachers feel helped in meeting 

the needs of the learning tools to be used. Learning Tool Repository System is a 

research proposal to help teachers in the MGMP TKI East Jakarta 1 area in 

sharing learning tools. This system was developed using the agile software 

development method and the scrum development model. The data used in this study 

is a list of requirements from the interview results of a number of basic graphic 

design teachers in SMKN 40 Jakarta, SMKN 48 Jakarta, and SMKS Diponegoro 1 

Jakarta. Black Box test results show that all functions in the system can run well 

and accordingly. User Acceptance Test results show that the Learning Device 

Repository System has been running well and can help teachers in the MGMP TKI 

East Jakarta 1 environment to share learning tools. 

Keyword: Repository System, Sharing Learning Tools, Agile, Scrum, Black Box, 

UAT 
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