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PENGEMBANGAN SISTEM REPOSITORI PERANGKAT
PEMBELAJARAN DI LINGKUNGAN MGMP TEKNIK

KOMPUTER DAN INFORMATIKA JAKARTA TIMUR 1

FIRMAN SETIANSYAH

ABSTRAK

Keanggotaan MGMP TKI Jakarta Timur 1 umumnya kurang aktif, dikarenakan
kesibukan jam mengajar dan tidak adanya hari khusus untuk anggota MGMP
melakukan pertemuan tatap muka. Dalam menyiapkan perangkat pembelajaran,
guru biasa mencari dan mengambil bahan materi dari Internet lalu dimodifikasi
sesuai dengan kebutuhan. Namun tidak selamanya materi dari internet sesuai
dengan kebutuhan. Selain itu, menyiapkan dan mengembangkan perangkat
pembelajaran sendiri akan membutuhkan waktu yang cukup lama agar mencapai
hasil yang optimal. Untuk itu diperlukan wadah untuk berbagi dengan sesama guru
sebagai bentuk kegiatan kolaboratif agar guru merasa terbantu dalam memenuhi
kebutuhan perangkat pembelajaran yang akan digunakan. Sistem Repositori
Perangkat Pembelajaran adalah suatu usulan penelitian untuk membantu guru di
lingkungan MGMP TKI Jakarta Timur 1 dalam berbagi perangkat pembelajaran.
Sistem ini dikembangkan dengan menggunakan metode pengembangan perangkat
lunak agile dan model pengembangan scrum. Data yang digunakan pada penelitian
ini adalah daftar requirement dari hasil wawancara sejumlah guru mata pelajaran
dasar desain grafis di SMKN 40 Jakarta, SMKN 48 Jakarta, dan SMKS Diponegoro
1 Jakarta. Hasil pengujian Black Box menunjukkan bahwa keseluruhan fungsi
dalam sistem dapat berjalan dengan baik dan sesuai. Hasil pengujian User
Acceptance Test menunjukkan bahwa Sistem Repositori Perangkat Pembelajaran
telah berjalan dengan baik dan dapat membantu guru di lingkungan MGMP TKI
Jakarta Timur 1 untuk sharing perangkat pembelajaran.

Kata Kunci: Sistem Repositori, Sharing Perangkat Pembelajaran, Agile, Scrum,
Black Box, UAT
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DEVELOPMENT OF LEARNING DEVICE REPOSITORY SYSTEM IN
MGMP INFORMATICS AND COMPUTER ENGINEERING

EAST JAKARTA 1 ENVIRONMENT

FIRMAN SETIANSYAH

ABSTRACT

The membership of MGMP TKI East Jakarta 1 is generally less active, due to busy
teaching hours and the absence of a special day for MGMP members to meet face-
to-face. In preparing learning tools, teachers usually search for and retrieve
material from the Internet and then modify it according to need. But not always
material from the internet according to needs. In addition, preparing and
developing your own learning tools will require a considerable amount of time to
achieve optimal results. For this reason, a forum is needed to share with fellow
teachers as a form of collaborative activity so that teachers feel helped in meeting
the needs of the learning tools to be used. Learning Tool Repository System is a
research proposal to help teachers in the MGMP TKI East Jakarta 1 area in
sharing learning tools. This system was developed using the agile software
development method and the scrum development model. The data used in this study
is a list of requirements from the interview results of a number of basic graphic
design teachers in SMKN 40 Jakarta, SMKN 48 Jakarta, and SMKS Diponegoro 1
Jakarta. Black Box test results show that all functions in the system can run well
and accordingly. User Acceptance Test results show that the Learning Device
Repository System has been running well and can help teachers in the MGMP TKI
East Jakarta 1 environment to share learning tools.

Keyword: Repository System, Sharing Learning Tools, Agile, Scrum, Black Box,
UAT

vii



DAFTAR ISl

PENGEMBANGAN SISTEM REPOSITORI PERANGKAT PEMBELAJARAN
DI LINGKUNGAN MGMP TEKNIK KOMPUTER DAN INFORMATIKA

JAKARTA TIMUR L.ttt e [
HALAMAN PENGESAHAN ...t I
HALAMAN PERNYATAAN ...ttt i
KATA PENGANTAR ...ttt sne et iv
ABSTRAK .ottt ettt ettt n et r ettt Renre it Y
ABSTRACT .ttt ettt e e et e e st e e e st e e e aae e e nr e e e na e e areeeaneeeanes Vi
DA I O ) SRS viil
DAFTAR TABEL ...ttt iX
DAFTAR GAMBAR ...ttt sttt sne s X
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt ettt e e e e e e s Xi
BAB | PENDAHULUAN ... .ottt 1
1.1. Latar Belakang Masalah .............ccccccceviiiiiicic i 1

1.2. Identifikasi Masalah ............ccocoveiiiiiiiiiis e 4

1.3. Batasan Masalah ............ccoooviieiiiieiiee s 5

1.4, Rumusan Masalah ...........cccovioiiiiiiiee e 5

1.5, Tujuan Penelitian..........ccccoveiienieiieieecie et 6

1.6. Manfaat Penelitian............ccocooioiiiiieii s 6

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA . ..ottt 7
2.1, K@JIAN TOOM ..ttt bbb 7

2.1.1. SiStem REPOSITON ..ocvveveeieiiecieeie et 7

2.1.2. Perangkat Pembelajaran..........c.cccccoeveeveiicin i 8

2.1.3. Sistem Repositori Perangkat Pembelajaran ............cccccocenenee. 8

2.1.4.MGMP TKI Jakarta TIMur 1 .......ccccoevveveriieireesienieene e 8

2.1.5. WEDSITE ..ot 10

2.1.6. Metode Pengembangan Agile Software Development ......... 11

2.1 7 SCIUM .t 12

2.1.8.BIack BOX TESHING......ccviieiiieieiieniesie e 15

2.1.9.User Acceptance TeStING.......cooerereririeninieienesie e 16

2.2. Penelitian Relevan ... 16



2.3. Kerangka Berpikir .........coooeiiiiiiiiieeeee e 20

BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN. ..ot 23
3.1. Tempat dan Waktu Penelitian ...........cccccevveveiierieieseese e 23

3.2. Alat dan Bahan Penelitian ..........ccoocovvveienininieieesene s 23

3.2.1. Alat Penelitian.......ccooueiieiiiiiiieciee e 23

3.2.2.Bahan Penelitian ..........cccocevviiiniiiiiiinsee e 24

3.3. Diagram Alir Penelitian............ccccoooveviiiiiiesie e 25

3.4. Teknik Pengumpulan Data.........cccccveveiieieeieiic e 28

3.5. Teknik ANaliSiS Data .........ccveueieeiieieiiesieeie e sre e 28

3.5.1. Product Backlog.........ccoueiiiiiiiiiiiiisceee 28

3.5.2.Sprint BaCKIOg.....ccvoviiieiieciecic e 29

3.5.3.BIack BOX TESLING....cc.civeireeieiieieeie e sre et 29

3.5.4.User Acceptance TeStING.......ccovvrvererieresiinieieniese e 30

BAB IV HASIL PENELITIAN ....oori ettt 31
4.1. Deskripsi Hasil Penelitian ............ccccooevieeieiie e 31

4.2. Analisis Data Penelitian ..........cccocoveiiiinieniiiinieesee s 31
4.2.1.Tahap Product Backlog............ccovvreiiniiniiciiicicncccsins 31

4.2.2.Tahap Sprint Planning ..o 34

4.2.3.TANAP SPIINT..cuiiiiiiieieiee e 41

4.2.4. Tahap Sprint Review dan Sprint Retrospective................... 80

4.2.5. Tahap Pengujian Fungsional..............ccccocveveiieieeni e, 81

4.2.6. Tahap Pengujian User Acceptance Test (UAT)......cc.ccvveene 87

4.3. PeMDANASAN ..o s 87
4.3.1.Pembahasan Tampilan ...........cccccoeeieiieiiieie e 87
4.3.2.Pembahasan Fungsional..............ccccceevveiieii e, 88

4.4. Aplikasi Hasil PENEltian .........ccoooveiiiiiiniiisiiicesee e 88

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN. ..ottt s eee e 90
5.1, KeSIMPUIAN .......ooiiiiiiii e 90

5.2, SANAN ..t 90
DAFTAR PUSTAKA Lottt st e et e e sate e e naae e nnreeens 92
LAMPIRAN L.ttt e e e e e e e e et e e e e saa e e e e s nreeeeesnnneeeeanns 94
TENTANG PENULIS ....ocoiiiiceeesee et 159



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1. Penelitian REIEVAN..........cccoiiiiiiiiee e e 19
Tabel 3.1. PerangKat KEras .........cccuevviieiieiiee e 24
Tabel 3.2. Perangkat LUNGK ........cccooiiiiiiiiiiee e 24
Tabel 3.3. Product Backlog..........cccooiiiiiiiiiiiiiiici e 28
Tabel 3.4. SPrint BaCklOg........coovviiiiiiieiieee e e 29
Tabel 3.5. BIaCk BOX TESHING .....veivveiecieiieiie ettt 29
Tabel 3.6. User AcCeptance TeSHING........cceiieiieiieieeie et 30
Tabel 4.1. Product Backlog..........cccoiiiiiiiiiiiice s 32
Tabel 4.2. Sprint Backlog 1..........coviiiiiiiiiieieee s 34
Tabel 4.3. SPrint Backlog 2.........ccvoiiiieiie e 35
Tabel 4.4. Sprint Backlog 3.........coviiiiic e 36
Tabel 4.5. Sprint Backlog 4..........cooiiiiiiiiceiee s 38
Tabel 4.6. Sprint Backlog 5..........coviiiiiiiiicc s 40
Tabel 4.7. HaSil SPrINt L ......cviieiiee e 42
Tabel 4.8. HaSil SPriNt 2 ......cvooeieee e 47
Tabel 4.9. Daily SCrUM L........cooiiiiiiiiieee s 51
Tabel 4.10. HaSil SPriNt 3 ......oiiieiie e 51
Tabel 4.11. Daily SCrUM 2......ccoiiiiiiiiiiieeee s 64
Tabel 4.12. Hasil SPrint 4 ..ot 64
Tabel 4.13. Hasil SPrint 5 .......ocooiiiiiiccec e 74
Tabel 4.14. BIaCk BOX TESTING......ccueiveiuirieriieiieieiesie sttt 81



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. Kerangka Kerja Scrum (startup-speakup.com)

Gambar 2.2. Diagram AlIr ..o

Gambar 3.1. Diagram Alir Penelitian ............cccoovevvvieieenns

Xi



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Hasil WaWANCAIa...........cooviirieieeie e 95
Lampiran 2. Daftar REQUITEMENTS .........oiiiieieieieiierie s 110
Lampiran 3. Hasil User ACCEPIANCE TESt....c..cccveiveieiieiieeie e 116
Lampiran 4. Screenshot Tampilan ApliKaSi........cccocviveiieiiiiiene e 141
Lampiran 5. Surat 1zin Penelitian.............ccooeioiiiiiiiiiiieeeee e 153
Lampiran 6. Surat Balasan ... 156

xii



