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ABSTRAK 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk mengembangkan produk 
berupa Panduan Praktikum Desain Publikasi Indoor dan Outdoor. Sasaran 
produk ini untuk peserta didik kelas XI Konsentrasi Keahlian Desain 
Komunikasi Visual di SMK Grafika Desa Putera Jakarta. Penelitian 
pengembangan ini dilakukan karena terdapat mata pelajaran baru akibat 
perubahan kompetensi keahlian yang terjadi di SMK Grafika Desa Putera 
pada tahun 2022, sehingga perlu adanya media pembelajaran yang dapat 
memfasilitasi pembelajaran, khususnya dalam kegiatan praktikum di kelas XI 
Kompetensi Keahlian Desain Komunikasi Visual. Penelitian pengembangan 
ini dilakukan dengan mengacu pada model pengembangan Rowntree yang 
terdiri dari 3 tahapan utama, yaitu tahap perencanaan, tahap persiapan 
penulisan, serta tahap penulisan dan penyuntingan. Hasil dari penelitian 
pengembangan ini adalah panduan praktikum untuk membuat desain 
publikasi indoor dan outdoor sesuai dengan client brief mulai dari pembuatan 
creative brief hingga mempresentasikan karya desain publikasi. Panduan 
praktikum ini disajikan dengan format digital, yaitu PDF interaktif. Produk 
panduan praktikum ini telah melalui tahapan expert review yang terdiri dari 
ahli materi dan ahli media serta melalui tahapan uji coba pengguna face to 
face tryouts dengan metode wawancara, kemudian uji coba pengguna field 
trials menggunakan skala likert. Nilai rata-rata yang didapat pada tahap uji 
coba field trials sebesar 3,96 dengan kategori baik. Berdasarkan data 
kualitatif yang diperoleh dari tahapan expert review dan uji coba pengguna 
dapat disimpulkan bahwa produk ini memiliki kualitas yang baik dan layak 
layak digunakan untuk memfasilitasi kegiatan praktikum pada mata pelajaran 
Desain Publikasi Kelas XI.  
 

Kata Kunci: Penelitian Pengembangan, Panduan Praktikum, Desain 
Publikasi, Model Pengembangan Rowntree 

  



 

v 
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ABSTRACT 

This research aims to arrange an Indoor and Outdoor Publication Design 
Practicum Guidelines. The target of this product is 11th Grade students 
majoring Visual Communication Design at Grafika Desa Putera Jakarta 
Vocational High School. This development research was carried out because 
there were new subjects due to changes in majors that occurred at Grafika 
Desa Putera Vocational High School in 2022, so there is a need for learning 
media that can facilitate learning, especially in practicum activities in class XI 
majoring in Visual Communication Design. This development research refers 
to the Rowntree’s Development Model which consists of 3 main stages: 
planning, preparing for writing, also writing and re-writing. The result of this 
development research is practicum guidelines for making Indoor and Outdoor 
Publication Design accordance with client brief starting from making creative 
briefs to presenting publication designs. This practicum guidelines is 
presented in a digital format, namely an interactive PDF. This practicum 
guideline has gone through the stages of expert review stage consisting of 
material expert and media expert as well as through the stages of user trials 
face to face using the interview method. Then, field trials used a likert scale. 
The average value obtained at the field trials stage was 3.96 with a good 
category. Based on the qualitative data obtained from the stages of expert 
review and user trials, it can be concluded that this product has good quality 
and is suitable for use to facilitate practicum activities in the class XI 
Publication Design course. 
 
Keywords: Development Research, Practicum Guidelines, Publication 
Design, Rowntree Development Model. 
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