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ABSTRACK

Halizah Azzahra. The Effect of Language Games on Student Learning
Outcomes of Grade VII MTS Umdatur Rasikhien. Thesis. Arabic Language
Education Study Program, Faculty of Languages and Arts, Jakarta State
University. 2023.

This study aims to describe the effect of using various language games on
students' Arabic learning outcomes. The language games that will be used in
this study are crossword puzzles, bingo, numbered chairs, strip story, hunt for

tarkib (berburu tarkib) and word skewers (tusuk kata).

The research method used is the experimental method. This research was
conducted at MTS Umdatur Rasikhien, East Jakarta. The population in this
study consisted of students in class VIl -6 to class VIl -9. The sample in this
study consisted of two classes, namely class VII-9 as an experimental class
with a total of 32 students and class VII-6 as a control class with a total of 33
students. The sampling technique used is random sampling technique. The
experimental class is a class that carries out Arabic learning using language
games, while the control class is a class that carries out Arabic learning without
using language games. The instrument used is a multiplechoice test
instrument. The data analysis technique used is descriptive statistics and the
hypothesis test used is the t-test at the degree of confidence = 0.05. Before
testing the hypothesis, a requirements analysis test was carried out, namely
the Normality Test using the Liliefors Test with a significance value of 0.200 in
the control class and 0.153 in the experimental class greater than the
significance value of 0.05 and the Homogeneity Test using the F Test with a
significance value of 0.287 greater than the significance value 0.05. Then after
that a hypothesis test was carried out with a t-test to see the effect of language

games on students' Arabic learning outcomes.



Based on the results of the study, it can be concluded that there is an influence
on the use of language games on the Arabic language learning outcomes of
class VIl MTs Umdatur Rasikhien. This is evidenced by the test results using
the t-test at a significant level of 0,05, obtained t count 7,561 > t table 1,998,
so it is known that t count is greater than t table, which means the research
hypothesis is accepted. Therefore, there is an significant influence between the
use of language games on students' Arabic learning outcomes and there are
differences in learning outcomes where students taught by language games

have an average score higher than students taught by the lecture method.



ABSTRAK

Halizah Azzahra. Pengaruh Permainan Bahasa terhadap Hasil Belajar
Siswa Kelas VII MTS Umdatur Rasikhien. Skripsi. Program Studi Pendidikan
Bahasa Arab, Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Jakarta. 2023.

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan pengaruh penggunaan
berbagai permainan bahasa terhadap hasil belajar Bahasa Arab Siswa.
Permainan Bahasa yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah TTS,

Bingo, Kursi Bernomor, Strip Story, Berburu Tarkib dan Tusuk Kata.

Metode penelitian yang digunakan adalah metode eksperimen. Penelitian ini
dilakukan di MTS Umdatur Rasikhien Jakarta Timur. Populasi pada penelitian
ini adalah siswa kelas VII-6 sampai VII-9. Sampel dalam penelitian ini terdiri
dari dua kelas, yaitu kelas VII-9 sebagai kelas eksperimen yang berjumlah 32
siswa dan kelas VII-6 sebagai kelas kontrol yang berjumlah 33 siswa. Adapun
teknik pengambilan sampel yang digunakan yaitu teknik random sampling.
Kelas eksperimen adalah kelas yang melaksanakan pembelajaran Bahasa
Arab dengan menggunakan permainan bahasa, sedangkan kelas kontrol
adalah kelas yang melaksanakan pembelajaran Bahasa Arab tanpa
menggunakan permainan bahasa. Instrumen yang digunakan adalah
instrumen tes yang berbentuk pilihan ganda. Teknik analisis data yang
digunakan adalah statistik deskriptif dan uji hipotesis yang digunakan yakni uji-
t pada derajat kepercayaan = 0,05. Sebelum dilakukan uji hipotesis, dilakukan
uji persyaratan analisis yaitu Uji Normalitas menggunakan Uji Liliefors dengan
nilai signifikansi 0,200 pada kelas kontrol dan 0,153 pada kelas eksperimen
lebih besar dari nilai signifikansi 0,05 dan Uji Homogenitas menggunakan Uji
F dengan nilai signifikansi 0,287 lebih besar dari nilai signifikansi 0,05.
Kemudian setelah itu dilakukan uji hipotesis dengan uji-t untuk melihat

pengaruh permainan Bahasa terhadap hasil Belajar Bahasa Arab Siswa.



Berdasarkan hasil penelitian, maka dapat disimpulkan bahwa terdapat
pengaruh pada penggunaan permainan Bahasa terhadap hasil belajar Bahasa
Arab siswa kelas VII MTs Umdatur Rasikhien. Hal ini dibuktikan dengan hasil
pengujian menggunakan uji-t pada tingkat signifikan 0,05, diperoleh t hitung
7,561 > ttable 1,998, sehingga diketahui bahwa t hitung lebih besar dari t table,
yang berarti hipotesis penelitian diterima. Oleh karena itu, terdapat pengaruh
signifikan antara penggunaan permainan Bahasa terhadap hasil belajar
Bahasa Arab siswa dan terdapat perbedaan hasil belajar dimana siswa yang
diajarkan dengan permainan Bahasa memiliki rata-rata nilai lebih tinggi

dibanding siswa yang diajarkan dengan metode ceramah.
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