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ABSTRAK 

 
Windi Jihan Salsabila, 2023. Ragam Bahasa Perempuan (Joseigo) pada 

Karakter Laki-Laki Vil Schoenheit dari Game Disney Twisted Wonderland. 

Makalah Komprehensif. Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang, Fakultas 

Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Jakarta. 

 

Penulisan makalah ini bertujuan untuk mengetahui ragam bahasa perempuan 

(joseigo) yang digunakan oleh karakter laki-laki Vil Schoenheit dari game 

Disney Twisted Wonderland. Penulisan makalah ini dilatarbelakangi oleh 

pengelompokan bahasa Jepang sesuai gender yakni ragam bahasa laki-laki 

(danseigo) dan ragam bahasa perempuan (joseigo). Adapun dengan seiringnya 

perkembangan jaman, banyak terjadi penyimpangan dalam penggunaan 

ragam bahasa laki-laki dan perempuan, dimana yang dimaksud dengan 

penyimpangan di sini merupakan nama umum untuk ujaran yang tidak sesuai 

dengan norma-norma gramatikal, semantis, dan sosial. Berdasarkan hasil dari 

penulisan makalah ini ditemukan 535 baris percakapan yang dituturkan 

karakter Vil Schoenheit, dengan 214 darinya berupa kalimat dalam ragam 

joseigo. Dalamnya ditemukan penggunaan ninshou daimeishi sebanyak 66 

data, kandoushi sebanyak 11 data, dengan penjabaran ara sebanyak 8 data dan 

maa sebanyak 3 data, serta shuujoshi sebanyak 174 data, dengan penjabaran 

no sebanyak 42 data, noyo sebanyak 10 data, none sebanyak 4 data, noyone 

sebanyak 1 data, wa sebanyak 60 data, wayo sebanyak 23 data, wane sebanyak 

12 data, wayone sebanyak 6 data, kashira sebanyak 6 data, koto sebanyak 4 

data, dan kotone sebanyak 6 data.  

 

Kata Kunci : Joseigo, Game Disney, Twisted Wonderland, Vil Schoenheit 
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要旨 
 

ゲーム「ディズニー ツイステッドワンダーランド」の男性 

キャラクター、ヴィル・シェーンハイトの女性語 

 

ジャカルタ国立大学 

ウィンディ・ジハン・サルサビラ 

windi.jihan2000@gmail.com 

 

論文を書く目的は、ディズニーのゲーム『ツイステッドワンダーラ

ンド』の男性キャラクター、ヴィル・シェーンハイトが使用する女

性語の多様性を調べることである。この論文は、日本語を性別、つ

まり男性語と女性語の多様性に応じてグループ化することによって

動機付けられる。一方、時代の発展に伴い、男性語と女性語の使用

には多くの逸脱が生じている。ここでの逸脱とは、文法的、意味的、

社会的規則に従わない発話の総称である。この論文の結果に基づい

て、ヴィル・シェーンハイトというキャラクターによって 535 行の会

話が話され、そのうち 214 行が女性語の文章であることがわかる。そ

の結果、人称代名詞データは 66個あり、11 個あり感動詞データは、

「あら」は 8 データ、「まあ」は 3 データが詳細化され、さらに 174 

個あり終助詞データは、「の」は 42 データ、「のよ」は 10 データ、

「のね」は 4 データ、「のよね」は 1 データ、「わ」は 60 データ、

「わよ」は 23 データ、「わね」は 12 データ、「わよね」は 6 データ、

「かしら」は 6 データ、「こと」は 4 データ、「ことね」は 6 データ

が詳細化される。 

 

キーワード：女性語、ディズニーモバイルゲーム、ツイステッドワ

ンダーランド、ヴィル・シェーンハイト
 

 


