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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui gambaran perilaku agresif pada
mahasiswa saat bermain game online Mobile Legends: BangBang. Metode pada
penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan menganalisis uji deskriptif.
Alat ukur yang digunakan pada penelitian ini adalah The Buss—Perry Aggression
Questionnaire (BP-AQ) oleh Arnold Herbert Buss dan Mark Perry (1992) yang berisi
29 item. Sampel penelitian berjumlah 114 mahasiswa yang bermain game online
Mobile Legends: BangBang. Sampel ini diambil menggunakan teknik purposive
sampling. Hasil gambaran yang sudah di analisis menyatakan bahwa mahasiwa yang
melakukan perilaku agresif saat bermain game online Mobille Legends: BangBang
sebanyak 87 responden dengan nilai persentase sebesar 76,3% memiliki tingkat
perilaku agresif kategori rendah, kemudian sebanyak 27 responden dengan nilai

persentase sebesar 23,7% mempunyai tingkat perilaku agresif kategori tinggi.

Kata Kunci: Perilaku Agresif, Mahasiswa, Mobile Legends: BangBang
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ABSTRACT

This study aims to determine the description of aggressive behavior among
college students while playing Mobile Legends: BangBang. The method in this study
uses a quantitative research by analyzing the descriptive tests. The measuring
instrument used in this study was The Buss-Perry Aggression Questionnaire (BP-AQ)
by Arnold Herbert Buss and Mark Perry (1992) which contains 29 items. The research
sample amounted to 114 students who played Mobile Legends: BangBang. The results
of the description that have been analyzed state that students who engage in aggressive
behavior while playing Mobille Legends: BangBang as many as 87 respondents with
a percentage value of 76.3% have a low level of aggressive behavior, then 27

respondents with a percentage value of 23.7% have a high level of aggressive behavior.

Keywords: Aggressive Behavior, College Students, Mobile Legends: BangBang
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