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ك ف  ،دة ة ّ   . وة ء دة

د ة ة      ،و د آ ة  ة

خة، ة ة  ة، و  ذ د . ف ة

،و  تي  ة   ة، ة خ

ك  .

 ة ة  و :

"  ة و ة ة ر  و  

ء ة  ف ة ة  إ    ة و ف

 د  د .1
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    ،ة دظ دإ ظ

2 Azhar Arsyad, “Metode Pembelajaran Baḥasa Asing”, (Ujung Pandang: Yayasan 3 
Ahkam, 1419 H/1998 M), Cet. I, 1 
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 ء ق  أر .ذ  وو ة  ة

 .ظ

  ة د  و ة ة ود 
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(Memory Games)ة د بي ( ة   
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و: ذ ف شخة

أر .1 .ةةوود
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أر .3      .

ةك دد .
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 ء وة دة ف ة   ة .
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ةك ظ .
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5

. ة ود

 )،ة ة ة ق ف  د   ذ و
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