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ABSTRAK 

Puteri Nabiilah Dayanti. 2023. Efektivitas Media Online LearningApps dengan 

Metode Flipped Classroom terhadap Kemampuan Membaca Kanji (Penelitian 

Eksperimen pada Mahasiswa Semester II Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang 

Universitas Negeri Jakarta). Skripsi, Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang 

Fakultas Bahasa dan Seni Universitas Negeri Jakarta. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas media online LearningApps 

dengan metode flipped classroom terhadap kemampuan membaca kanji dan untuk 

mengetahui tanggapan mahasiswa mengenai penerapan media online LearningApps 

pada mata kuliah Kanji II. Dalam pembelajaran bahasa Jepang, huruf kanji penting 

untuk dipelajari agar pemelajar dapat membaca dan berkomunikasi menggunakan 

bahasa Jepang dengan baik. Sebagai pemelajar pemula, mempelajari kanji harus fokus 

pada pengenalan karakter atau membaca, sebab salah satu kesulitan pada tahap awal 

mempelajari kanji adalah multi baca. Oleh karena itu jika ingin menguasai kanji, 

pemelajar harus memiliki kemandirian untuk mempelajarinya dengan menggunakan 

media yang tepat. Salah satu media yang dapat digunakan pada flipped classroom 

adalah laman LearningApps. Laman tersebut memiliki berbagai jenis fitur untuk 

membuat games, sehingga pengajar dapat menghadirkan variasi latihan membaca 

kanji yang dapat diakses di dalam atau di luar kelas. Metode yang digunakan pada 

penelitian ini yaitu eksperimen pendekatan kuantitatif dengan metode Pre-Experiment 

dan desain One Group Pretest-Posttest. Sampel penelitian adalah 24 mahasiswa 

semester II kelas A. Instrumen yang digunakan berupa pretest-posttest dan angket. 

Berdasarkan hasil analisis data, dapat diketahui bahwa nilai ttabel pada taraf signifikan 

5% yaitu sebesar 2,07, sementara jumlah thitung adalah 4,99. Sehingga dapat dikatakan 

bahwa thitung lebih besar dari ttabel (4,99 > 2,07) yang berarti Hk diterima dan Ho ditolak. 

Dengan menggunakan LearningApps intensitas kegiatan membaca kanji mahasiswa 

menjadi meningkat karena banyak melakukan kegiatan melalui media tersebut baik di 

dalam ataupun di luar kelas. Mahasiswa berpendapat bahwa LearningApps dapat 

membantu meningkatkan kemampuan dalam membaca kanji, meningkatkan motivasi 

untuk mempelajari Kanji II, serta praktis dan menghemat waktu dalam pembelajaran 

Kanji II. 

 

 

Kata Kunci: media pembelajaran online, laman LearningApps, kemampuan 

membaca kanji, flipped classroom 
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ABSTRACT 

Puteri Nabiilah Dayanti. 2023. The Effectiveness of Online LearningApp Media with 

the Flipped Classroom Method on Kanji Reading Ability (Experimental Research on 

Semester II Students of the Japanese Language Education Study Program at Jakarta 

State University). Thesis, Japanese Language Education Study Program Faculty of 

Languange and Arts Jakarta State University. 

 

This research aims to determine the effectiveness of LearningApps online media with 

the flipped classroom method on the ability to read kanji and to find out student 

responses regarding the application of LearningApps online media in Kanji II courses. 

In learning Japanese, it is important to learn kanji so that students can read and 

communicate in Japanese properly. As a beginner, learning kanji must focus on 

character recognition or reading, that is because one of the difficulties in the early 

stages of learning kanji is multi-reading. Therefore, in order to mastering kanji, 

students must have the independence to learn it by using the right media. One of the 

media that can be used in flipped classrooms is a website named LearningApps. This 

website has various types of features for making games which can present a variety of 

kanji reading exercises that can be accessed inside or outside the classroom. The 

method used in this research is a quantitative approach experimental with Pre-

Experiment method and One Group Pretest-Posttest design. The research sample was 

24 second semester students in class A. The instruments used were pretest-posttest 

and questionnaires. Based on the results of data analysis, it can be seen that the ttable 

value is at a significant level of 5% which is equal to 2.07, while the total tcount is 

4.99. So it can be said that tcount is greater than ttable (4.99 > 2.07), which means Hk 

is accepted and Ho is rejected. By using LearningApps, the intensity of students' kanji 

reading activities increases because they carry out many activities through this media 

both inside and outside the classroom. Students said that LearningApps can help to 

improve their ability to read kanji, increase motivation to learn Kanji II, as well as be 

practical and save time in learning Kanji II. 

 

 

Keywords: Online Learning Media, Website LearningApps, Reading Ability, 

Flipped Classroom 
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漢字の読む能力に対する反転授業を用いるLearningAppsの 

オンラインメディアの利用効果 

(ジャカルタ国立大学、2022/2023 年度日本語教育学科の2学期生に関する実

験的研究) 
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概要 

 

 

A. 背景 

山崎ら（1997）により、日本語は漢字と仮名が混在した表記体系があ

る。漢字は音読みや訓読みと言う読み方が2つある。音読みの読み方は古

代中国の発音を模倣し、訓読みの読み方は本来の日本語の発音を使う。 

カイザー (2004)により、 母語で漢字の素養がない日本語学習者にと

っては、漢字学習は大きな負担である。 Allen (2008)により、暗記に基づ

いて手書きで漢字を書くことを学ぶことは、非効率的な時間の使い方であ

る。 代わりに、初心者の学生は文字認識 (読み取り) や電子文字に重点を

置く必要がある。 

それゆえ、学習者が漢字の学習に意欲的かつ主体的になれる学習方法

が必要である。Basal (2015:34) によると、反転授業は学習者のモチベーシ

ョンを高めることができる。そして、Hasan (2021)では、学習メディアは、

教育や学習活動のプロセスの成功を判断するためのツールである。したが

って、漢字を学ぶにはメディアが必要である。 

LearningAppsのオンラインメディアには非常に多様なゲームのいくつ

かのタイプがあり、このオンラインメディアの利用により、教室での学習

時間はもっと効率になる。そのため、研究者は漢字IIの読む能力に対する  
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反転授業を用いるLearningAppsのオンラインメディアの利用効果に関して、

研究したいと思う。 

 

B. 問題提起 

以上の背景に基づき、本研究の問題提起は次のように述べている： 

1. ジャカルタ国立大学日本語教育学科の２学期の漢字２学生の読む能

力に対する反転授業を用いるLearningAppsのオンラインメディアの効

果はどのようになるのなろうか。 

2. ジャカルタ国立大学の2 学期学生は、LearningAppsオンラインメでィ

アを用いるのに対しての反応は、どのようになろうか。 

 

 

 

C. 解決 

本研究は 2022 年 １月 30 日から 2023年５月 30 日にかけてジャカ

ルタ国立大学日本語教育学生に行われた。研究者は漢字ゲームを作成するメ

ディアはLearningAppsを使用した。本研究手法は Pre-Experiment メソッド定

量的なアプローチを使用した。本研究デザインは One Group Pretest Posttest 

Designである。本研究対象はジャカルタ国立大学の日本語教育学科の2 学期

学生である。そして、サンプルは2022/2023 の漢字２の授業を受けているAク

ラスの学生である。 

研究器具はテスト及びアンケートである。テストは事前テストと事後

テストである。調査アンケートはLearningAppsの学習メディア漢字教育ゲー

ムと反応を見つけることを目的としている。 

1. 事前テストと事後テスト 

事前テストと事後テストの結果は以下の表に示す。 
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計算結果 事前テスト 事後テスト 

平均点 64,5 84,09 

標準偏差 10,45 15,71 

   

標準エッラー 2,18 3,27 

t 数 2,07  

t 表 4,99 2,07 

 

5％ t 表の有意水準における 23 の db を用いた上記の記述に基づき、

2,07であり、t 数は 4,99 である。 そのため、t 数はt 表よりも大きいと言

える(4,99 > 2,07)。そうすれば Ha は受け入れられ、Ho は拒否される。この

データ分析研究の結果に基づき、漢字IIの読む能力に対する反転授業を用い

るLearningAppsのオンラインメディアの利用は効果である。 

観測結果に基づき、漢字２の授業に反転授業を用いたLearningAppsのオ

ンラインメディア方式を適用することで、学習者の漢字を読む練習が 

LearningAppsのオンラインメディアを介して行われることが多くなった。読

む練習の強度が高まるの理由というのは、学生は教室と家で練習をすること

ができるし、アクセスするのは簡単である。さらに、LearningAppsには非常

に多様なゲームのいくつかのタイプがあり、このオンラインメディアの利用

により、教室あるいは家での学習時間はさらに効率になる。 

 

 

2. アンケート 

アンケート結果から、LearningAppsの利用に対する学生の反応は非常

に良い。この調査アンケートの結果は以下のように示す。 
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1) 100%の学習者は「LearningAppsは、漢字IIを読む能力を向上させるこ

とができる」と答えた。 

2) 100%の学習者は「LearningAppsは、漢字IIの意味を理解する能力を向

上させることができる」と答えた。 

3) 95,8%の学習者は「LearningAppsは、漢字IIの訓読みや音読みの読む能

力を向上させることができる」と答えた。 

4) 83,3%の学習者は「LearningAppsは、漢字IIを積極的に勉強するモチベ

ーションを向上させることができる」と答えた。 

5) 91,7%の学習者は「LearningAppsは、漢字Ⅱの単語の例を覚えやすくす

る」と答えた。 

6) 100%の学習者は「LearningAppsは、教室の内外で漢字Ⅱを読む練習の

強度を向上させることができる」と答えた。 

7) 100%の学習者は「LearningAppsにアクセスするのは簡単である」と答

えた。 

8) 100%の学習者は「LearningAppsは実用的で、漢字IIの学習時間を節約

できる」と答えた 

9) 95,8%の学習者は「LearningAppsを用いる漢字２の学習は楽しい」と答

えた。 

10) 91,7%の学習者は「LearningAppsを用いる漢字２の学習は面白い」と答

えた。 

計算結果と学生の反応は基づき、本研究結果は、専門家によって表

明された理論を裏付けている。Hasan (2021) によると、学習メディアとは、

教育や学習活動のプロセスの成功を判断するためのツールである。そして、

Amka (2018) では、学習メディアとは教材を理解する過程が生徒により  

早くするように、教育および学習活動において教師と生徒の間の仲介者と

して使用される道具である。 
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D. 結論 

この調査の結果に基づき、ジャカルタ国立大学の日本語教育学科の漢

字IIの読む能力に対する反転授業を用いるLearningAppsのオンラインメディ

アの利用は効果である。テストの計算によると、t 数はt 表よりも大きいと

言える(4,99 > 2.07)。そうすれば Ha は受け入れられ、Ho は拒否される。そ

れと、アンケート結果に基づき、LearningAppsの利用に対する学生の反応は

非常に良い。LearningAppsには非常に多様なゲームのいくつかのタイプがあ

り、このオンラインメディアの利用により、教室での学習時間はさらに効率

になる。その他、教室と家で練習をすることができるし、漢字を読む能力は

上達させることができる。したがって、LearningAppsは、学生が漢字を学習

するときに使用する興味深いメディアになる可能性がある。 
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