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ABSTRAK

Mufid. M.Fauzan Fachri 2023, Visualisasi Kreatif Permainan Seluler Faverramd
Order Mengenai Tokoh Sejarah: Perspektil Sosial Semiotik. Skripsi: Program
Studi Sastra Bahasa Inggris, Fakultas Bahasa dan Seni. Universitas Negeri
Jakarta.

Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi visualisasi kreatif tokoh sejarah dalam
Fate/Grand Order dengan mengkap kesamaan dan perbedaan antara karakter dalam
permainan dan tokoh sejarah vang mereka perankan, Peselitian imi menggunakan
analisis kualitatif, dengan fokus pada analisis maten yang menerapkan pendekatan
sepiotika sosial Van Leewwen dan analisis naratif Riessman. Pepelinan
menemukan balwa unsur visual dan naratf karakter Fate/Grand Order dan tokoh
sejarah berkontribusi pada pemalaman representasi mereka dalam  permainan.
Penelinan 1m menvorofi penfingnya desain visual dan pengembangan naratif dalam
menarik perhatian pembaca dan menciptakan pengalaman yang menank. Temuan
penelitian i menulikn implikas: penting dalam memabamu representasi tokoh sejamhb
dalam media populer. Fate' Grand Order menpwd: contoh bagammana desamn visual dan
pencentann dapat digunakan untuk melibatkan pembaca dan memberikan sodut
pandang baru tentang tokoh sejarah. Pilihan kreatif yang dibuat oleh pengembang
permainan dalam memjaga keseunbangan akuras: sejarah dan interpretas: arustk
berkontribusi pada wacana vang sedang berlangsung tentang representasi tokoh
sejarah dalam budaya populer.

Kuta kunci: gamre, mararif analisis, semfofika sostal, viswalixasi kreafif
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ABSTRACT

Mufid, M.Fauzan Fachri 2023, Fare Grand'Order Mobile Game's Creative
Visualisation Of Historical Figure: A Social Semiotic Perspective. Thesis:
English Literature Study Program, Faculty of Languages and Arts, Universitas
Negeri Jakarta,

This research aims to explore the creative visualizahion of lustoncal figures in
Fate/Grand Order by examining the similanties and differences between the
characters n the game and the historical figures they portray. This research utilizes
qualitative analysis, focusing on the analysis of matenal that applies Van Lesuwen's
social semiotics approach and Riessman’s nammative analysis. This research finds that
the visual and narrative elements of the Fate/Grand Order characters and historical
figures contmbute to understanding their representation n the game. This research
highlights the importance of visual design and narrative development in captuning the
reader's attention and creating an engaging expenence. This research have important
implications for understanding the portrayal of historical figures in popular media,
Fate/'Grand Order serves as an example of how visual design and storytelling can be
used to engage readers and provide new perspectives on lustoncal figures. The
creative choices made by the game developers in balancing lustoncal accuracy and
artistic interpretation contribute to the ongoing discourse on the representation of
histonical figures in popular culture,

Kevwords: game, creative vivwalization, narrative analysis, social semiofics
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