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PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI BERBASIS WEB 

PADA UJIAN KENAIKAN TINGKAT TAEKWONDO DI 

YETECE CLUB 

 

TIARA SUSMADHITA 

ABSTRAK 

 

Yetece Taekwondo Club memliki jumlah anggota lebih dari 350 siswa yang 

terdiri dari berbagai tingkatan sabuk dari sekolah yang berbeda. Setiap anggota 

taekwondo Yetece Club wajib mengikuti ujian kenaikan tingkat. Hal ini 

membutuhkan proses administrasi pendataan yang tertata dengan rapi. Sistem 

Informasi Berbasis Web Pada Ujian Kenaikan Tingkat Taekwondo adalah suatu 

usulan penelitian untuk membantu club dalam menyaring anggota aktif Yetece 

Club, serta memudahkan proses pendaftaran dan penilaian ujian kenaikan tingkat. 

Website ini dikembangkan dengan menggunakan metode agile dan model 

pengembangan Dynamic Sistem Development Method (DSDM). Data yang 

digunakan pada penelitian ini adalah hasil survey dan requirement yang 

didapatkan dari hasil wawancara antara pihak pengembang dan klien. Website ini 

mengolah dua kebutuhan yaitu kebutuhan pendaftaran dan kebutuhan penilaian 

ujian kenaikan tingkat. Hasil pengujian fungsional black box menunjukan bahwa 

keseluruhan fungsi dalam sistem dapat berjalan dengan baik dan sesuai. Hasil user 

acceptance test menunjukan bahwa sistem telah memenuhi kebutuhan yang 

diinginkan. Website ini diharapkan dapat digunakan sebagaimana mestinya di 

Yetece Club dengan segala persiapan dan proses penerapannya. 

 

Kata Kunci : Ujian Kenaikan Tingkat, Pendaftaran Ujian, Penilaian, DSDM, 

Website, Black Box Testing, User Acceptance Testing, Taekwondo. 
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WEB-BASED INFORMATION SYSTEM DEVELOPMENT IN 

TAEKWONDO LEVELS EXAM AT YETECE CLUB 

 

 

TIARA SUSMADHITA 

ABSTRACT 

 

Yetece Taekwondo Club has a membership of more than 350 students consisting 

of various levels of belts from different schools. Every member of the Yetece Club 

taekwondo must take the level-up exam. This requires a well-organized data 

collection process. The Web-Based Information System for the Taekwondo Level 

Increase Test is a research proposal to assist the club in recruiting active 

members of the Yetece Club, as well as facilitate the registration process and 

assessment of taekwondo rate increase examinations. This website was developed 

using the agile method and the Dynamic System Development Method (DSDM) 

development model. The data of this study are the results of the survey and the 

required requirements are obtained from interviews between the developer and 

the client. This website manages two needs, the need for registration and the need 

for grading examination. Black box functional test results showed that all 

functions in the system can run well and appropriate. User acceptance test results 

indicated that the system has fulfilled the desired needs. This website is expected 

to be used as it should in the Yetece Club with all the preparation and 

implementation process. 

 

Keywords: Website, Graduation Test, Registration List, Assessment, DSDM, 

Black Box Testing, User Acceptance Testing, Taekwondo. 
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