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Hambatan Intelektual Ringan Melalui Metode Role Playing 

(Penelitian Tindakan Kelas pada Peserta Didik Hambatan Intelektual  Ringan 

Kelas IX di SLB B&C Dian Kahuripan) 

 

Hanaa Haniifah 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kemampuan penggunaan uang bagi 

peserta didik hambatan intelektual ringan kelas IX di SLB B&C Dian Kahuripan 

melalui metode role playing. Sampel yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

peserta didik hambatan intelektual ringan kelas IX di SLB B&C Dian Kahuripan 

yang berjumlah dua orang. Metode yang digunakan adalah metode Penelitian 

Tindakan Kelas (PTK) dengan model Kemmis dan Mc Taggart. Pengumpulan 

data dilakukan dengan menggunakan tes dan non tes. Teknik analisis yang 

digunakan adalah teknik kuantitatif dengan cara mencari nilai hasil belajar, dan 

kualitatif menggunakan model Milles dan Huberman. Hasil analisis data yang 

diperoleh dari tes kemampuan awal peserta didik berinisial DTC sebesar 30 pada 

aspek pengetahuannya dan 55,5 pada aspek keterampilannya, sedangkan peserta 

didik berinisial KJK sebesar 50 pada aspek pengetahuannya dan  58,3 pada aspek 

keterampilan. Setelah diberikan tindakan siklus I, nilai yang diperoleh peserta 

didik berinisial DTC sebesar 50 pada aspek pengetahuannya dan 63,8 pada aspek 

keterampilannya, sedangkan  peserta didik berinisial KJK sebesar 70 pada aspek 

pengetahuannya dan 69,4 pada aspek keterampilan. Untuk melihat kekonsistenan 

hasil belajar peserta didik, peneliti dan kolaborator setuju untuk melanjutkan ke 

siklus II. Setelah diberikan tindakan siklus II,  nilai yang diperoleh peserta didik 

berinisial DTC sebesar 70 pada aspek pengetahuannya dan 75 pada aspek 

keterampilannya, sedangkan peserta didik berinisial KJK sebesar 80 pada aspek 

pengetahuannya dan 83,3  pada aspek keterampilannya. Selain dapat 

meningkatkan hasil belajar peserta didik, penerapan metode role playing juga 

dapat meningkatkan rasa kepercayaan diri, tanggung jawab dan kemandirian 

peserta didik. Maka dapat dinyatakan bahwa penerapan metode role playing dapat 

meningkatkan kemampuan penggunaan uang  peserta didik hambatan intelektual 

kelas IX di SLB B&C Dian Kahuripan 

 

Kata kunci: Kemampuan penggunaan uang, bermain peran, hambatan intelektual 

ringan 
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Improving the Ability to Use Money for Learners with Mild Intellectual 

Disabilities Through the Role Playing Method  
(Classroom Action Research on Students with Mild Intellectual Disabilities Class 

IX at SLB B&C Dian Kahuripan) 

 

Hanaa Haniifah 

 

ABSTRACT 

 

This study aims to improve the ability to use money for mild intellectual disability 

students in class IX at SLB B&C Dian Kahuripan through the role playing 

method. The samples used in this study were students with mild intellectual 

disabilities in class IX at SLB B&C Dian Kahuripan, totaling two people. The 

method used was the Classroom Action Research (PTK) method with the Kemmis 

and Mc Taggart model. Data collection was carried out using tests and non-tests. 

The analysis technique used is quantitative technique by finding the value of 

learning outcomes, and qualitative using the Milles and Huberman model. The 

results of data analysis obtained from the initial ability test of students with the 

initials DTC were 30 in the knowledge aspect and 55.5 in the skill aspect, while 

students with the initials KJK were 50 in the knowledge aspect and 58.3 in the 

skill aspect. After being given cycle I action, the scores obtained by students with 

the initials DTC were 50 in the knowledge aspect and 63.8 in the skills aspect, 

while students with the initials KJK were 70 in the knowledge aspect and 69.4 in 

the skills aspect. To see the consistency of students' learning outcomes, 

researchers and collaborators agreed to continue to cycle II. After being given the 

action of cycle II, the scores obtained by students with the initials DTC were 70 in 

the knowledge aspect and 75 in the skill aspect, while students with the initials 

KJK were 80 in the knowledge aspect and 83.3 in the skill aspect. In addition to 

improving students' learning outcomes, the application of the role playing method 

can also increase students' self-confidence, responsibility and independence. So it 

can be stated that the application of the role playing method can improve the 

ability to use money for students with intellectual disabilities in class IX at SLB 

B&C Dian Kahuripan. 

 

Keywords: Ability to use money, role playing, mild intellectual disability 
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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

Motto 

 “Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuatu dengan kesanggupannya” 

(QS. Al-Baqarah: 286). 

“Maka sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, sesungguhnya 

sesudah kesulitan itu ada kemudahan” (QS Al-Insyirah: 5-6) 

 

Persembahan 

Skripsi ini saya persembahkan kepada kedua orang tua yang telah memberikan 

doa dan motivasi tiada henti, Muhammad Iqbal yang telah membersamai selama 

masa perkuliahan berlangsung, teman-teman seperjuangan yang selalu 

memberikan dukungan dan semangat, keluarga besar SLB B&C Dian Kahuripan 

yang ikut mensukseskan jalannya penelitian, dan tidak lupa kepada diri sendiri 

yang telah berjuang menyelesaikan skripsi ini dengan penuh perjuangan, semoga 

ilmu yang didapatkan dapat bermanfaat bagi orang lain, karena sebaik-baiknya 

manusia adalah yang bermanfaat bagi orang lain. 
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