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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk membahas tentang pengolahan audio dan video dalam 
pembuatan animasi dua dimensi. Responden dari penelitian ini adalah siswa kelas X, XI, 
dan XII Multimedia di SMKN 34 Jakarta. Langkah-langkah yang terdapat dalam penelitian 
ini terdiri dari, yaitu: (1) Pra-Produksi Audio, yaitu merupakan tahapan awal dalam proses 
produksi audio; (2) Produksi Audio, merupakan kegiatan dilakukannya perekaman audio, 
yaitu dubbing dan multi-track recording; (3) Pasca-Produksi Audio, yaitu merupakan tahap 
terakhir dari pelaksanaan proses produksi audio, meliputi editing dan mixing; (4) Pasca-
Produksi Video, yaitu merupakan tahap akhir dalam produksi video sebelum video sebelum 
video siap disajikan atau didistribusikan, meliputi proses mixing dan editing. Berdasarkan 
data yang diambil terhadap ahli media dan responden (siswa) berupa angket/kuisioner 
dengan menggunakan skala Likert dari sebuah aspek, di antaranya, yaitu: aspek kualitas 
audio dan tampilan (dari segi audio visual) memperoleh skor 83% dan 70,5 %. Dari hasil 
pengujian terhadap ahli media dan siswa yang diperoleh secara keseluruhan, pengolahan 
audio dan video dalam pembuatan film animasi dapat dikategorikan “baik”. Saran yang 
diberikan terkait penilaian ini adalah untuk pengolahan audio dan video dalam pembuatan 
film animasi, kategori-kategori seperti penyesuaian dubbing, volume suara (intonasi suara 
narasi) dan percakapan, juga dalam transisi video harus lebih diperhatiakan dan disesuaikan 
lagi agar dapat menghasilkan film animasi yang bagus, menarik, dan berkualitas. 
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THE MAKING OF TWO-DIMENTIONAL ANIMATION FILM “ABU-
ABU” USING AUDIO AND VIDEO PROCESSING SOFTWARES 

By 
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This study aimed to discuss about audio and video processing in the making of two-
dimensional animation. The respondents of this study were the tenth, eleventh, and twelfth 
grade students at SMKN 34 Jakarta. The measures in this study consisted of: (1) Audio 
Pre-Production, which was the initial stage in the audio production process; (2) Audio 
production, was an audio recording activity, including dubbing and multi-track recording; 
(3) Audio Post-Production, which was the last stage of the audio production process, 
including editing and mixing; (4) Post-Video Production, which was the final stage in video 
production before the video before the video was ready to be presented or distributed, 
including the mixing and editing process.Based on the data taken from media expert and 
respondents (students) in the form of questioners using the Likert scale from various 
aspects, such as: the aspect of audio and display quality ( from the audio visual point) got 
a score of 83% and 70,5%. From the results of testing from media expert and students, 
overall, the processing of audio and video in the making of animation film can be 
categorized as “good”. Recommendations that were related to this study was the processing 
of audio and video in the making of animation films, categories such as dubbing 
adjustment, sound volume (intonation of narration) and dialogue, and video transition 
needs to be optimized and adjusted again so that it can produce a good and interesting 
animation film. 
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