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Lampiran 1. Hasil Wawancara Observasi Terhadap Guru

HASIL WAWANCARA OBSERVASI GURU

Nama Narasumber

Jabatan
Tanggal
Waktu

Tempat
Sekolah

: ZUL AZMI

: GURU MULTIMEDIA (ANIMASI 2D DAN 3D)

: 12 AGUSTUS 2019
:14.30 WIB

: RUANG JURUSAN MULTIMEDIA

: SMK NEGERI 34 JAKARTA

Alokasi
Waktu

Pertanyaan atau Objektif Wawancara

Respon Narasumber

1 menit

Objektif

1. Pembukaan Wawancara

2. Perkenalan Diri

3. Ucapan terimakasih atas kesediaan
narasumber

4. Penjelasan tujuan wawancara —
untuk  mengetahui  pengalaman
dalam mengolah audio dan video
dan pendapat tentang produk yang
akan dibuat

5 menit

Pertanyaan 1

Bagaimanakah pengertian  sebenarnya
menurut Bapak/lbu tentang pengolahan
audio dan video dalam sebuah pembuatan
film atau konten video lainnya?

Yaitu pengolahan audio
dan video yang dilihat
dari tema dan juga
audience nya, secara
konsep harus matang,
adanya sinkronasi antara
audience dan juga
konsep dalam
pembuatan film atau
konten video lainnya

2 menit

Pertanyaan 2

Apakah dalam menonton sebuah konten
video (film animasi atau film umum) ,
Bapak/Ibu sangat memperhatikan
pengolahan audio dan videonya untuk
melihat kualitas dari film tersebut?

Ya, pasti akan
memperhatikan, karena
audio akan
mempengaruhi emosi
dari film itu sendiri dan
juga ada antara audio
dan video harus sinkron

3 menit

Pertanyaan 3

Apakah pengolahan audio dan video dalam
sebuah konten video misalnya dalam
pembuatan sebuah film animasi sangatlah
penting untuk diperhatikan?

Sangat penting
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Alokasi Pertanyaan atau Objektif Wawancara Respon Narasumber
Waktu
Pertanyaan 4 Karena audio dan video
Mengapa pengolahan audio dan video | yang berkualitas akan
5 menit | sangat penting untuk diperhatikan dalam | membuat audience

pembuatan sebuah film animasi?

merasa nyaman dan
menikmati film tersebut.

Pertanyaan 5

Apa saja yang perlu diperhatikan ketika
mengolah video dalam pembuatan film
animasi?

Follow Up

Hal-hal apa saja yang perlu diperhatikan
ketika mengedit sebuah scene per scene
film?

Yaitu kualitas Gambar,
Gambar yg masih
mentah harus
diperhatikan, jika
Gambar ingin diolah
secara digital, maka
harus diperhatikan
kualitasnya apa sudah
bagus atau tidak

5 menit
Untuk scene per scene,
perlu dilihat apakah
scene itu continuity
dengan scene
lain/selanjutnya, dan
scene per scene itu
harus menemukan
benang merahnya
Pertanyaan 6 Kualitas audio harus
Apa saja yang perlu diperhatikan ketika | jernih, harus jelas
5 menit | mengolah audio dalam pembuatan film | artikulasi dan
animasi? intonasinya dalam
sebuah narasi/dialog
Pertanyaan 7 Masalahnya yaitu (1)
Menurut Bapak/lbu, adakah kesulitan | hardware yang tidak
ketika mengolah video dan video dalam | sinkron dan tidak
membuat film animasi? menunjang, (2) adanya
juga masalah dengan
Follow Up creator karena tidak
Bagaimana solusi Bapak/lbu dalam | menguasai konsep, (3)
mengatasi kesulitan dalam mengolah video | dalam perekaman suara
5 menit | dan audio tersebut? adanya noise yang

besar, dan (4) kualitas
Gambar yang jelek

Solusinya adalah ketika
awal produksi harus
mengantisipasi apakah
audio itu sudah bagus,
kualitas Gambar sudah
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CJZE?S' Pertanyaan atau Objektif Wawancara Respon Narasumber
bagus, dan melakukan
casting pemain sebagai
dubber

Pertanyaan 8 Para film maker harus
Bagaimana harapan Bapak/lbu untuk | mengetahui dan
pengolahan video dan audio dalam | mengerti konsep film
pembuatan konten-konten video atau | yang ingin

.. | sebuah film kedepannya? dibuat/diproduksi,

3 menit .
dalam segi konsep harus
matang, dan juga harus
menguasai software
puntuk mengolah audio
dan videonya

Objektif
1 menit 1. Menyimpulkan wawancara
2. Ucapan terimakasih kepada
narasumber atas kerjasamanya
M:i?lit Estimasi Waktu untuk Pertanyaan dan Objektif

Jakarta, 12 Agustus 2019

Narasumber,
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Lampiran 2. Naskah Film Animasi

ABU ABU

SCRIPT

FADE IN :
O1. INT. RUANG TELEVISI — PAGI HARI
Menayangkan cuplikan keluarga Nabila pada saat TK

Di sebuah rumah sederhana dan letaknya jauh dari keramaian
ibu kota tinggallah keluarga Nabila. Mereka terlihat bahagia
dengan kebersamaannya. Ayah dan ibu Nabila selalu memberikan
kasih sayang kepada Nabila.

CUT TO :
02. INT.RUANG TAMU — MALAM HARI

Slide 1 : Ayah Nabila berkali-kali pulang ke rumah hingga
larut malam. Ayah pulang ke rumah dengan wajah tertekan
seperti banyak pikiran.

Slide 11 : Karena ayah selalu pulang kerja hingga larut malam,
membuat ibu curiga tentang aktivitas si ayah, lalu ibu
menanyakan perihal tersebut kepada ayah

Slide 111 : Karena lelah dan banyak pikiran ayah menjawab
pertanyaan ibu dengan nada tinggi dan ibu tidak terima dan
merasa bahwa 1a dibentak oleh suaminya

Slide 1V :Terjadi percekcokan keluarga, hingga ayah tega
memukuli Tbu Nabila.

(OPSIONAL) SFX : Suara tamparan/memukul
EFX - SLOW MOTION
CUT TO :

03. INT.KAMAR NABILA - MALAM HARI

Nabila tidak bisa berbuat apa-apa melihat ayah dan ibunya
bertengkar, i1a hanya bisa menangis tersedu di dalam kamar.

ZOOM IN : Nabila
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04. INT. KAMAR NABILA — PAGI HARI

Menayangkan kehidupan Nabila sekarang
Nabila bangun lalu keluar kamar menuju kamar mandi untuk
bersiap-siap berangkat ke sekolah. Ketika Nabila melewati
kamar ibunya, terlihat kamar ibunya terbuka dan tidak ada
orang.
SFX : Suara kicauan burung, Suara pintu terbuka
ZOOM IN : Ruang lbu kosong
Close up : Nabila melihat kamar ibunya
Nabila
Ah paling juga Ibu udah berangkat kerja, ya udahlah..

05. INT. RUANG KELAS — PAGI HARI

Slide 1 : Nabila sampai di sekolah dan dia duduk di pojok
kiri depan.

Slide 11 : Selama di sekolah Nabila fokus memperhatikan
gurunya.

Slide 111 - Bel sekolah berbunyi waktunya ia pulang ke rumah.
ZOOM IN : Nabila

06. INT. Ruang Tamu — Sore Hari
Nabila sampai di rumah, tidak ada satu orang pun di rumahnya.
ZOOM IN : rumah kosong
Nabila
Sepi banget rumah ini. Pasti Ibu pulang malem lagi.

07. INT. Ruang Kelas — Pagi Hari

Slide 1 : Keesokan harinya Nabila sampai di sekolah dan
belajar seperti biasanya.

Slide 11 : Bel sekolah berbunyi waktunya Nabila pulang ke
rumah.

ZOOM IN : Bel sekolah

08. INT. Kamar Nabila — Sore Hari

Pulang sekolah Nabila langsung menuju kamarnya dan mengunci
pintu kamarnya. Nabila mencoba belajar untuk ulangan di
keesokan harinya. Karena merasa lelah 1a merebahkan diri di
kasurnya hingga i1a tertidur.

09. INT. Ruang Tamu — Malam Hari

Ibu pulang kerja, namun ketika ibu datang tidak ada yang
menyambutnya, karena curiga ia pergi ke kamar Nabila untuk
menengok keadaan anaknya.
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ZOOM IN : arah pintu
Close up : wajah ibu

INT. Kamar Nabila — Malam Hari
Slide 1 : lbu mencoba masuk ke kamar Nabila, namun pintunya
terkunci.
ZOOM IN : gagang pintu
Ibu Nabila
Bil? (mengetok pintu kamar)
Close up : wajah ibu
Slide 11 : Nabila terbangun karena terdengar ketukan suara
pintu kamarnya dan langsung membuka pintu.
ZOOM IN : Nabila
Slide 111 : lbu pun masuk ke kamar Nabila dan terjadi
perbincangan di kamar Nabila.
Nabila
Kenapa bu ? Tumben Ibu ke kamar Bibil ..(salim)
Ibu Nabila
Gapapa .. lbu kira kamu pergi soalnya rumahnya sepi
Nabila
Tiap hari ini rumah juga mana pernah rame Bu .. Di rumah kan
cuma ada Bibil sama Ibu doang .. Bapak juga udah ga sama
kita kan bu sejak Bibil TK ..
Ibu Nabila
(Diam)
Nabila
Bu.. Bu .. (menyadarkan ibunya yang terdiam sambil
melambaikan tangan di depan wajah ibu)
Ibu Nabila
Oh ya Bil tadi temen lbu cerita dia baru buka klinik
kecantikan, nah anaknya yang jadi dokter kecantikan di
kliniknya itu.
Nabila
Terus hubungannya sama Bibil apa bu ? (bingung)
Ibu Nabila
Loh kok malah nanya.. lbu tuh juga pengen anak ibu satu-
satunya ini jadi dokter. Ga perlu jadi dokter kecantikan
deh, jadi dokter spesialis anak juga banyak duitnya.
Nabila
Apa sih bu .. Dateng ke kamar Bibil tiba-tiba nyuruh Bibil
jadi dokter. Bibil ga mau ah .. (marah)
Ibu Nabila
Ibu pokoknya ga mau tau ! lbu kan ibu kamu, yang melahirkan
kamu ! Masa nurutin kemauan ibu aja kamu ga mau .. Ini kan
demi kebaikan kamu juga ke depannya, pasti kamu bakal
bahagia ..
Nabila
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Engga ah ' Pulang malem mulu, ngomong sama anak jarang..
Tiba-tiba nyuruh anaknya jadi ini 1tu .. Enak banget
hidupnya ..
Ibu Nabila
Terserah kamu mau ngomong apa, pokoknya ibu tetep pengen
kamu jadi dokter spesialis anak. Titik !
Lalu ibu meninggalkan kamar Nabila .. Setelah ibu keluar
dari kamarnya dia hanya merengut.
Close up : wajah Nabila

10. INT.SEKOLAH -PAGI HARI

Slide I : Bel masuk kelas berbunyi, tak beberapa lama guru
datang ke kelas.
Slide Il : Guru menjelaskan pelajaran, namun Nabila malah

melamun dan tidak bisa fokus dengan pelajaran yang disampaikan
oleh gurunya. Dia terus kepikiran dengan perkataan ibunya
semalam.

Slide 111 : Gurunya sempat menegur karena kedapatan melamun
SFX :© Suara orang mengobrol, suara Blangkah kaki, suara
kendaraan
ZOOM IN + PANNIN : Suasana sekolah
Guru
Nabila coba ulangi apa yang barusan saya katakan
Nabila
(bengong)
Guru
Nabil..'(memanggil lagi dengan suara mengeras)
Nabila

Hah? Apa pak ? (kaget)
Wajah Nabila
Teman-teman menertawai tingkah Nabila ..
Teman-Teman
Hahahahaha._1! (suasana kelas ramai)
SFX : Suara pukulan papan tulis, suara injakan sepatu
Nabila
(Nabila pun malu dan termenung menundukkan kepala)

Close up : Wajah Nabila

Close up
Slide 1V

11. INT.KAMAR NABILA — MALAM HARI

Malam harinya dari dalam kamar, Nabila mendengar suara orang
membuka pintu rumah dan suara langkah kaki masuk ke dalam
rumahnya. Dia tahu yang membuka pintu adalah lbunya, karena
Ibu baru pulang kerja. Namun dia tidak menghampiri si Ilbu.
Nabila masih merasa kesal karena lbu ikut campur masalah
karirnya dan tidak mendengarkan aspirasinya. Seketika Nabila
duduk termenung memikirkan hidupnya yang sangat kelam karena
orangtuanya.
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ZOOM IN : tempat tidur Nabila
Close up : wajah Nabila

BERSAMBUNG . ..

01. INT.RUANG KELAS — PAGI HARI
Slide 1 : Nabila berangkat sekolah masih dengan suasana hati

yang sedih.

ZOOM IN : Nabila

Slide 11 : Nabila sampai di sekolah dan belajar seperti
biasanya.

Slide 111 : Jam 09.00 bel istirahat berbunyi. Sebagian besar
anak-anak pergi keluar kelas menuju kantin dan tersisa
beberapa siswa dan juga Nabila di dalam kelas.
ZOOM IN : Bel Sekolah
Siska
Denger-denger orang tua lu cerai ya Mik? (menyindir Nabila
secara halus)
Close up : Wajah Siska

Mika
Hah orang tua gue ? Orang tua gue mah baik-baik aja di
rumah.. Sembarangan lo kalo ngomong.. Orang tua lu kali Sis
(berbicara dengan nada tinggi)
Close up : Wajah Mika
Merasa dirinya tersindir, Nabila pun menoleh ke belakang.
Siska
Ngapain lo nengok-nengok !(ketus)
Nabila
(diam)
Mika
Kok diem si Bil? Gagu ya?
Nabila
(Nabila hanya terdiam dan tertunduk malu)
Ratu
Kalo diem biasanya sih merasa..

Siska

Atau bener bapak lo yang minggat dari rumah Nab?(meledek

Nabila)
Nabila
(diam)
Zidan

Laki mah kalo udah minggat ya cari lagi janda kaya(nyeletuk

membalas omongan Ratu)
Teman-teman
(teman-teman menertawai Nabila dengan keras)
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Akhirnya Nabila memutuskan untuk balik badan, ia hanya diam
menahan kesedihan dan amarahnya.
ZOOM IN + Close up : Nabila

Slide IV : Bel jam masuk kelas berbunyi tandanya istirahat
telah usai. Pada saat pelajaran berlangsung Nabila hanya diam,
tidak memperhatikan guru hingga bel jam pulang sekolah
berbunyi.

SFX : Suara bel sekolah

02. INT.TERAS RUMAH - SORE HARI

Pada saat Nabila hampir sama di rumahnya,ia kaget melihat
sesok perempuan di depan rumahnya. Dia mencoba mendekat ke
arah pagar, ternyata sosok perempuan itu adalah Rani.

SFX : Suara kicauan burung, suara kendaraan

Nabila

Rani ..Kok kamu di sini ? (bingung)
Rani

Gapapa, kan kita sudah lama tidak bertemu

Nabila

(diam dan tidak bisa berkata-kata)
Rani

Kamu kenapa?

Nabila

(geleng-geleng)

Adzan maghrib berkumandang, Rani izin pulang ke Nabila.
SFX : Suara adzan
Rani
Aku pulang ya Nabila...(melambaikan tangan kepada Nabila)
Nabila
Ya, hati-hati Rani...(melambaikan tangan kepada Rani)

03. INT.RUMAH NABILA - SORE HARI
Menayangkan proses kedekatan Nabila dengan Rani
EFX - SLOW MOTION

Setiap hari Rani datang ke rumah Nabila untuk kumpul dan
berbincang bersama Nabila. Nabila merasa senang dengan
kedatangan Rani ke rumahnya, sehingga tanpa sepengetahuan ibu
Nabila i1a tidak pernah datang ke sekolah pagi harinya.

Close up : Rani dan Nabila
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04 _INT.RUANG TAMU - SORE HARI

Pada hari 1tu Rani tidak seperti biasanya. la datang ke rumah
Nabila dengan wajah sumringah. Lalu Rani masuk rumah Nabila
dan langsung duduk ke ruang tamu Nabila. Lalu Nabila keluar
dari kamarnya dan duduk di samping Rani.

Nabila
Kamu kenapa Ran ketawa-tawa sendiri? Kayaknya lagi happy
banget si... (Heran dan tampak bingung)
Rani
Ahahaha gapapa kok (tertawa lalu sibuk dengan ponselnya)
Nabila

Kamu ngapain sih Ran?, sibuk banget sama hp.. Liat apa
sih?(mengintip ke arah ponsel Rani)
Rani
Kepo... (menjauhkan ponselnya dan menghalangi Nabila untuk
melihat ponselnya)
Nabila
Apaan sih Rani aku pengen liat juga donggg...(wajah cemberut
dan mengintip kearah ponsel Rani)
Rani
Ini nih permen yang aku beli kemarin di toko online.. Enak
loh kamu mau ga nyobain? (menawarkan dan memberikan permen
ke Nabila)
SFX : Suara bungkusan permen/plastik
ZOOM IN : Layar ponsel, bungkusan permen
Nabila
Permen rasa apa ini ?(Nabila menerima dan memegang permen
yang diberikan Rani)
ZOOM IN : bungkusan permen
Rani
Kamu banyak tanya deh Bil .. Enak deh seriusan (meyakinkan
Nabila)

Akhirnya dengan kepolosan Nabila, 1a menelan permen yang
diberikan oleh Rani. Padahal permen yang diberikan Rani ke
Nabila adalah obat anti depresan.
Close up : Wajah Nabila
Rani
Gimana Bil ? Ok kan?
Nabila
Rasanya biasa aja Ran
Rani
Baru juga ngerasain sekali .. Lama-lama kamu bakal suka deh
aku yakin (meyakinkan Nabila)

Waktu menunjukan pukul 9 malam itu tandanya mereka harus bubar
karena khawatir ibu Nabila pulang ke rumah
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Rani
Aku pulang deh Bil udah malem, takut ketahuan ibu..
Nabila menghantarkan Rani sampal teras rumahnya dan mereka
berpisah.

O5.INT. RUMAH NABILA — SORE HARI

Menayangkan kecanduannya Nabila dengan obat anti depresan.
SFX : Suara bungkusan obat/plastik tempat obat

Close up : bungkusan obat, wajah nabila

Slide 1 : Rani sering datang ke rumah Nabila. Lalu duduk di
ruang tamunya.
Slide Il : Rani selalu memberikan permen ke Nabila. Permen

yang dimaksud adalah obat anti depresan

ZOOM IN : permen

Slide 111 : Nabila ketagihan untuk menelan permen yang
diberikan Rani.

06.INT. RUANG TAMU — MALAM HARI

Slide I : Karena efek yang ditimbulkan dari seringnya meminum
obat anti dpresan menyebabkan Nabila kehilangan akal
sehatnya, gelisah dan penglihatan kabur. Jika #1a berada di
dekat Rani, i1a mendapatkan kasih sayang dan menganggap Rani
adalah pasangannya.

Close up : Wajah Nabila

ZOOM IN : permen/obat anti depresan

Slide Il : Karena sudah merasa nyaman dengan, Nabila memanggil
Rani seolah Rani adalah pasangannya.

Nabila : Sayang (Nabila senderan di bahu Rani dan memeluk
Rani dengan erat)

EFX - SLOW MOTION

ZOOM IN : Nabila dan Rani

Slide 111 : lbu Nabila pulang cepat ke rumah, karena merasa
tidak enak badan. Ketika sampai di rumah, ibu Nabila kaget
melihat tingkah laku Nabila yang tidak wajar bersama Rani.
Close up - Wajah Ibu Nabila

Slide 1V : lbu marah-marah ke Nabila dan juga Rani. Ketika
Rani mendekati ibu malah ia diusir pergi dari rumah.
EFX - SLOW MOTION

Ibu
Pergi kamu dari rumahku!!! (murka sambil menunjuk kearah
Rani dan menunjuk ke arah pintu)
Close up : Wajah ibu Nabila
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Slide V : Rani pun pergi dari rumah Nabila. Tinggalah ibu dan
Nabila saja di rumah.
EFX - SLOW MOTION
Ibu
Kamu ngapain sih tadi sama Rani?! Jijik tau ga ibu lihat
kamu begitu! (membentak Nabila)
Close up : Wajah Ibu Nabila

Nabila
(Nabila merasa takut dan diam tak berkutik)
Ibu
Jawab Bibil jawab! (mendekati Nabila)
Nabila
(Nabila terdiam dengan mata yang berkaca-kaca)
Ibu

Bil, ini i1bu lagi ngomong sama kamu.. Jawab dong! (membentak
Nabila sambil menggoyangkan tubuh Nabila)

Slide VI - Nabila menceritakan semua yang terjadi pada dirinya
Nabila
Ibu mau Bibil jawab. Nih Bibil kasih tau. Pertama apakah
selama ini 1bu ada waktu buat Bibil? Kedua lbu tiap hari
berangkat subuh pulang malem. Ketiga ibu tahu ga kegiatan
apa saja yang Bibil lakuin selama ini? Keempat ibu tahu ga
perlakuan teman-teman ke Bibil? Kelima lbu selalu memaksakan
keinginan ibu ke Bibil, Bibil ga suka bu ' (Menjawab
pertanyaan lbu dengan nada keras)
ZOOM IN : Nabila dan Ibu Nabila
1bu
(seketika ibu terdiam sejenak)
Nabila
Bu, apakah ibu tahu aku rindu diperhatikan dan diberikan
kasih sayang oleh orang tua? Pasti engga.. Liat teman-teman
ku yang bisa merasakan kasih sayang orang tua membuatku iri
Bu. Ibu mikir ke sana ga sih?(nada tinggi dan menahan

tangis)
Close up : Nabila
Ibu
(lbu hanya bisa terdiam menahan tangis)
Nabila
Bu, selama ini Bibil pengen cerita ke ibu .. Tapi lbu terus

sibuk dengan perkerjaan ibu.Sekalinya lbu main kekamar

Bibil, Ibu malah cerita tentang kepentingan lbu dan Ibu

memaksa Bibil untuk menuruti semua keinginan lbu. lbu ga
pernah mau untuk mendengarkan keluh kesah Bibil (tidak bisa

membendung air matanya lalu akhirnya menangis keras)
Close up : Nabila
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Ibu
Nak, maafkan lbu ya, memang lbu hanya sibuk dengan pekerjaan
Ibu. Tapi i1tu semua demi kamu. Ibu hanya ingin yang terbaik
untuk kamu. (akhirnya menangis)
Close up : Ibu Nabila
Nabila
Terbaik sih terbaik bu.. Tapi kenapa aku yang harus
dikorbankan? (menangis sesegukan)
Ibu
Maafkan Ibu Bil maafkan lbu.. Ibu janji tidak akan mengulangi
kesalahan-kesalahan Ibu lagi ya (memeluk erat Bibil)
Nabila
Kalau aku maafin ibu, apakah ibu akan mengulangi hal yang
sama? (tangisan mereda)
1bu
Sekali lagi ibu minta maaf ya Bil.. Ibu janji tidak akan
mengulangi kesalahan ibu lagi

Slide VIl: Karena semua permasalahan sudah diceritakan. lbu
menyuruh Nabila tidur di kamar 1ibu karena waktu sudah
menunjukan pukul 10 malam. Akhirnya mereka berdua tertidur
dengan pulas.

ZOOM IN + PANNING : Tempat tidur, jam dinding

07 .INT.RUMAH NABILA — PAGI HARI

Menunjukan kehidupan Nabila yang lebih baik.
SFX : Suara kicauan burung/ayam berkokok
ZOOM IN : cahaya matahari, pepohonan

Slide | : Pagi hari Ibu membangunkan Nabila agar tidak
terlambat untuk pergi ke sekolah.

Slide Il : Setelah mandi mereka sarapan berdua di meja makan.
ZOOM IN : Meja makan

Slide 111 : Nabila semangat sekali berangkat sekolah, karena
hari ini adalah hari pertama 1a berangkat sekolah dan diantar
oleh 1bu dengan menumpangi sepeda motor.

ZOOM IN : Nabila dan Ibu Nabila

08.INT.RUANG KELAS — PAGI HARI

Slide 1 : Sesampainya Nabila di sekolah 1a langsung memasuki
ruang kelas. Teman-teman terlihat kebingungan karena hari ini
nampak sumringah beda dengan hari-hari yang dulu.

Slide 11 : Di kelas Nabila fokus memperhatikan guru yang
sedang menyampaikan pelajaran. Karena semangat Nabila teman-
teman tertular energi positif yang diberikannya.
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Slide 111 : Teman-teman yang dulunya suka mengejek Nabila dia
meminta maaf dan berjanji untuk tidak mencaci maki siapa pun
itu orangnya. Nabila juga berusaha untuk memaafkan teman-
temannya. la mencoba berkomunikasi dengan teman-temannya.
SFX : Suara kicauan burung, suara mengobrol, suara langkah
kaki

ZOOM IN : Suasana kelas

Siska
Gue dan teman-teman minta maaf ya pernah ngata-ngatain lo
Ratu
lya seharusnya kita ga boleh jahat sesama manusia
Nabila
(hanya terdiam)
Zidan
Gimana, mau maafin kita ga?
Nabila
1.. lya (sedikit ragu)
Siska
Jadi kita ga dimusuhin kan?
Nabila
lya engga lah, kan aku udah maafin kalian semua
Mika
Mau join ke kantin ga Bil?
Nabila
Yuk...

END



Naskah film ABU-ABU

Pemain :
1. Nabila
2. Rani

3. Ibu Nabila
4_. Ayah Nabila

5. l1bu Guru
6. Siska

7. Ratu

8. Zidan

9. Mika

Nama Pengisi Suara :
1.Angrilla sebagai Nabila
2.Juliana sebagai Rani
3.Yayat sebagai lbu Nabila
4_Angga sebagai Pak Guru
5.Novita sebagai Siska
6.Virginia sebagai Ratu
7.Kevin sebagai Zidan
8.Amelia sebagai Mika

Jadwal Recording/Rekaman Suara
1.Selasa, 21 Meir 2019

2_Rabu, 22 Mei 2019

3.Kamis, 23 Mei 2019

4_Jumat, 24 Mei 2019

Jadwal Editing Suara

1.Jumat, 24 Mei 2019 — Minggu, 26 Mei 2019
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Lampiran 3. Timing Film (Dialog dan Narasi)

108

Film 1
Scene | Narasi Dialog Timing Timing Total Timing
Narasi Dialog
1 1 - 15 detik - 15 detik
2 Slide 1 - 8 detik - 34 detik
Slide 2 10 detik
Slide 3 10 detik
Slide 4 6 detik
3 1 - 8 detik 8 detik
4 1 Nabila 12 detik 6 detik 19 detik
5 Slide 1 - 3 detik - 14 detik
Slide 2 5 detik
Slide 3 6 detik
6 1 Nabila 4 detik 7 detik 11 detik
7 Slide 1 - 4 detik - 9 detik
Slide 2 5 detik
8 1 - 14 detik 14 detik
9 Pembukaan - 10 detik - 106 detik
Slide 1 Ibu Nabila 5 detik -
Slide 2 - 5 detik -
Slide 3 Nabila 4 detik 3 detik
Ibu Nabila - 5 detik
Nabila - 11 detik
Ibu Nabila - -
Nabila - 2 detik
Ibu Nabila - 9 detik
Nabila - 3 detik
Ibu Nabila - 9 detik
Nabila - 6 detik
Ibu Nabila - 11 detik
Nabila - 9 detik
Ibu Nabila - 5 detik
Penutup 9 detik -
10 Slide 1 - 5 detik - 42 detik
Slide 2 - 8 detik -
Slide 3 Guru 8 detik 3 detik
Nabila - -
Guru - 5 detik
Nabila - 3 detik
Slide 4 Teman-teman | 5 detik 2 detik
Nabila 3 detik -
11 1 - 36 detik - 36 detik
308 detik =
308/60 =

5.13 menit




109

Film 2
Scene | Narasi Dialog Timing Narasi | Timing Total Timing
Dialog
1 Slide 1 - 4 detik - 91 detik
Slide 2 - 9 detik -
Slide 3 Siska 10 detik 3 detik
Mika - 10 detik
Dialog - 5 detik -
Siska - 2 detik
Nabila - -
Mika - 3 detik
Nabila 5 detik -
Ratu - 6 detik
Siska - 5 detik
Nabila - -
Zidan - 4 detik
Teman- 3 detik -
Penutup teman 10 detik -
Slide 4 - 12 detik -
2 1 Nabila 13 detik 2 detik 28 detik
Rani - 2 detik
Nabila - -
Rani - 1 detik
Nabila - -
Rani 5 detik 2 detik
Nabila - 3 detik
3 1 - 15 detik - 15 detik
4 1 - 17 detik - 74 detik
Nabila - 5 detik
Rani - 2 detik
Nabila - 5 detik
Rani - 1 detik
Nabila - 3 detik
Rani - 5 detik
Nabila - 2 detik
Rani - 3 detik
Dialog - 12 detik -
Rani - 2 detik
Nabila - 2 detik
Rani - 3 detik
- 9 detik -
Rani - 3 detik
5 Slide 1 - 3 detik - 14 detik
Slide 2 7 detik
Slide 3 4 detik
6 Slide 1 - 18 detik 177 detik
Slide 2 9 detik
Slide 3 10 detik




110

Scene | Narasi Dialog Timing Narasi | Timing Total Timing
Dialog
Slide 4 Ibu Nabila 8 detik 2 detik
Slide 5 Ibu Nabila - 3 detik
Nabila 4 detik -
Ibu Nabila - 2 detik
Nabila 4 detik -
Ibu Nabila - 3 detik
Slide 6 - 4 detik -
Nabila - 23 detik
Ibu Nabila 3 detik -
Nabila - 14 detik
Ibu Nabila 5 detik -
Nabila - 17 detik
Ibu Nabila - 9 detik
Nabila - 6 detik
Ibu Nabila - 8 detik
Nabila - 3 detik
Ibu Nabila - 9 detik
Slide 7 - 13 detik -
7 Slide 1 - 5 detik - 18 detik
Slide 2 2 detik
Slide 3 11 detik
8 Slide 1 - 10 detik 64 detik
Slide 2 - 11 detik
Slide 3 Siska 20 detik 6 detik
Ratu 4 detik
Nabila - -
Zidan 3 detik
Nabila 1 detik
Siska 2 detik
Nabila 3 detik
Mika 3 detik
Nabila 1 detik
481 detik =

481/60 = 8.01
menit
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Lampiran 4. Instrumen Uji Media (Ahli Media)

Lembar Instrumen ¥Yalidasi Ahli Media Pada Penelitian Pembuatan Film
Animasi Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan
Audio dan Video

Nama
Profesi
Lembaga : Kepada Yth. Bapak/Ibu

Terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu untuk menjadi validator instrumen terkait
penelitian penyusunan. Skripsi mengenai “Pembuatan Film Animasi Dua
Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan Video”.
Adapun tujuan dari validasi instrumen ini adalah untuk mengetahui sejauh mana
ketepatan suatu instrumen pengukuran dalam melakukan fungsi ukurnya agar data
yang diperoleh relevan/sesuai.

Petunjuk Pengisian

Jawablah dengan memberi tanda centang (\) pada nomor jawaban yang
tersedia sesuai dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

5 = Sangat Baik

4 = Baik
3 = Cukup
2 = Kurang

1 = Sangat Kurang

Tingkat
No. Pertanyaan Persetujuan Komentar/Saran
e o N . P

Kualitas Audio dan
Tampilan (dari segi
Audio Visual)

Suara dubbing dialog
yang digunakan sudah
baik dan tidak ada noise
2 | Suara pembacaan narasi
sudah baik dan tidak ada
noise/gangguan lainnya
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No.

Pertanyaan

Tingkat
Persetujuan

2 134

Komentar/Saran

Volume suara pada suara
dubbing dialog sudah
tepat

Volume suara musik
latar dengan
percakapan/dialog
sudah tepat

Penggunaan musik latar
sudah tepat sesuai
emosi/keadaan adegan

Musik latar yang
digunakan sudah baik
dan tidak ada noise

Efek suara yang
digunakan sudah baik
dan tidak berlebihan

Efek suara yang
digunakan tidak terdapat
noise atau gangguan
lainnya

Volume efek suara yang
digunakan sudah tepat

10

Transisi video dan audio
yang digunakan sudah
tepat

11

Dubbing (rekaman suara
pemain) dengan gerakan
mulut sudah sesuai/tepat

12

Intonasi narasi dan
percakapan/dialog yang
digunakan sudah tepat

Sumber : Walker & Hess (Arsyad, 2002: 175-176)

Jakarta, Agustus 2019

Telah divalidasi

Validator
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Lampiran 5. Instrumen Uji Media (Responden)

Lembar Instrumen Validasi Pada Penelitian Pembuatan Film Animasi
Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan
Video

Nama
Tanggal

Lembaga

Kepada Yth. Siswa/Siswi Kelas X, XI, XII MM

Terimakasih atas kesediaan kalian untuk menjadi validator terkait penelitian
penyusunan Skripsi mengenai “Pembuatan Film Animasi Dua Dimensi “Abu-
Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan Video”. Adapun tujuan
dari validasi ini adalah untuk mengetahui sejauh mana ketepatan suatu
media/produk dalam melakukan fungsinya agar data yang diperoleh relevan/sesuai.

Petunjuk Pengisian

Jawablah dengan memberi tanda centang (\) pada nomor jawaban yang
tersedia sesuai dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

5 = Sangat Baik

4 = Baik
3 = Cukup
2 = Kurang

1 = Sangat Kurang

Tingkat
No. Pertanyaan Persetujuan Komentar/Saran
112345

Kualitas Audio dan
Tampilan (dari segi
Audio Visual)

Suara dubbing dialog
yang digunakan sudah
baik dan tidak ada noise
2 | Suara pembacaan narasi
sudah baik dan tidak ada
noise/gangguan lainnya
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No.

Pertanyaan

Tingkat
Persetujuan

2 134

Komentar/Saran

Volume suara pada suara
dubbing dialog sudah
tepat

Volume suara musik
latar dengan
percakapan/dialog
sudah tepat

Penggunaan musik latar
sudah tepat sesuai
emosi/keadaan adegan

Musik latar yang
digunakan sudah baik
dan tidak ada noise

Efek suara yang
digunakan sudah baik
dan tidak berlebihan

Efek suara yang
digunakan tidak terdapat
noise atau gangguan
lainnya

Volume efek suara yang
digunakan sudah tepat

10

Transisi video dan audio
yang digunakan sudah
tepat

11

Dubbing (rekaman suara
pemain) dengan gerakan
mulut sudah sesuai/tepat

12

Intonasi narasi dan
percakapan/dialog yang
digunakan sudah tepat

Sumber : Walker & Hess (Arsyad, 2002: 175-176)
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Lampiran 6. Hasil Pengujian Media (Ahli Media)

Lenibar Instrumen Validasi Pada Penelitian Pembuatan Film Aniniasi
Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan

Video
Nama . Vine 0 kdavians frcj M T
Profesi :Dosen Elektm
Lembaga : Untverntas ﬂf%&-: ra-;lmrtm-

Kepada Yth. Bapak/Ibu

Terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu untuk menjadi validator instrumen terkait
penelitian penyusunan. Skripsi mengenai “Pembuatan Film Animasi Dua
Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan Video”.
Adapun tujuan dari validasi instrumen ini adalah untuk mengetahui sejauh mana
Kketepatan suatu instrumen pengukuran dalam melakukan fungsi ukurnya agar data
yang diperoleh relevan/sesuai.

Petuniuk Pengisi

Jawablah dengan memberi tanda centang (V) pada nomor jawaban yang tersedia
sesuai dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

5 = Sangat Baik
4 =Baik

3 = Cukup

2 = Kurang

1 = Sangat Kurang

Tingkat

No. Pertanyaan Persetujuan Komentar/Saran

Kualitas Audio dan
Tampilan (dari segi
Audio Visual)

Suara dubbing dialog

1 | yang digunakan sudah U
baik dan tidak ada noise
Suara pembacaan narasi
2 | sudah baik dan tidak ada I
noise/gangguan lainnya
Volume suara pada suara
dubbing dialog sudah |
tepat

Volume suara musik
latar dengan v
4 | percakapan/dialog sudah
tepat

Penggunaan musik latar
5 | sudah tepat sesuai —
emosi/keadaan adegan




Lembar Instrumen Validasi Ahli Media Pada Penelitian Pembuatan Filin
Animasi Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan

Audie dan Video

Musik latar yang
digunakan sudah baik dan
tidak ada noise

Efek suara yang
digunakan sudah baik dan
tidak berlebihan

Efek suara yang
digunakan tidak terdapat
noise atau gangguan
lainnya

Volume efek suara yang

digunakan sudah tepat

10

Transisi video dan audio
yang digunakan sudah
tepat

Dubbing (rekaman suara
pemain) dengan gerakan
mulut sudah sesuai/tepat

12

Intonasi narasi dan
percakapan/dialog yang
digunakan sudah tepat

(o

Sumber : Walker & Hess (Arsyad, 2002: 175-176)

Jakarta, 06 Agustus 2019
Telah divalidasi

Validator

(ngr DEtRVIANL MvT)-
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Lembar Instrumen Validasi Pada Penelitian Pembuatan Film Animasi
Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan

Video
Nama D Rary GepTia A, Mepd T
Profesi DoPosES IMULT (mEDT A

Lembaga R 2 JrJ
Kepada Yth. Bapak/Tbu

Terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu untuk menjadi validator instrumen terkait
penelitian penyusunan. Skripsi mengenai “Pembuatan Film Animasi Dua
Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan Video™.
Adapun tujuan dari validasi instrumen ini adalah untuk mengetahui sejauh mana
ketepatan suatu instrumen pengukuran dalam melakukan fungsi ukurnya agar data
yang diperoleh relevan/sesuai.

Petunjulk Pengisi

Jawablah dengan memberi tanda centang (V) pada nomor jawaban yang tersedia
sesuai dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

5 = Sangat Baik

1 = Sangat Kurang

Tingkat
No. Pertanyaan Persetujuan Komentar/Saran
112345

Kualitas Audio dan
Tampilan (dari segi
Audio Visual)

Suara dubbing dialog

1 | yang digunakan sudah V1
baik dan tidak ada noise
Suara pembacaan narasi W
2 | sudah baik dan tidak ada
noise/gangguan lainnya
Volume suara pada suara
dubbing dialog sudah v .
tepat

Volume suara musik
latar dengan (W
4 | percakapan/dialog sudah
tepat

Penggunaan musik latar
5 | sudah tepat sesuai
emosi/keadaan adegan




Lembar Instrumen Validasi Abli Media Pada Penelitisn Pembuatan Film
Animasi Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan
Audio dan Video

Musik latar yang
digunakan sudah baik dan
tidak ada noise

Efek suara yang
digunakan sudah baik dan
tidak berlebihan

Efek suara yang
digunakan tidak terdapat
noise atau gangguan
lainnya

Volume efek suara yang

digunakan sudah tepat

Transisi video dan audio
yang digunakan sudah
tepat

Dubbing (rekaman suara
pemain) dengan gerakan
mulut sudah sesuai/tepat

12

Intonasi narasi dan
percakapan/dialog yang
digunakan sudah tepat

V]

Sumber : Walker & Hess (Arsyad, 2002: 175-176)

81 0pBpaalton

ler laly

Wit alr dau

Cevig)
L Volime  Sunag [/ pavmsd
2 Efe quarm  jawan,
berle i\,
7 Sauarieav
A Senoan

Jakarta, 05 Agustus 2019
Telah divalidasi

Validator

—a

(Ranoy sepTd A MPdT

NIp«. 88941000 \G
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Lembar Instrumen Validasi Pada Penelitian Pembuatan Film Animasi
Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan

Video
Nama Ay ertia A el T
Profesi ToDosER  IMULT (mEPT A

Lembaga : 1 Jrgd
Kepada Yth. Bapak/Ibu

Terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu untuk menjadi validator instrumen terkait
penelitian penyusunan. Skripsi mengenai “Pembuatan Film Animasi Dua
Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan Video”.
Adapun tujuan dari validasi instrumen ini adalah untuk mengetahui sejauh mana
ketepatan suatu instrumen pengukuran dalam melakukan fungsi ukurnya agar data
yang diperoleh relevan/sesuai.

Petunju isi

Jawablah dengan memberi tanda centang (V) pada nomor jawaban yang tersedia
sesuai dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

5 = Sangat Baik

4 = Baik

3 = Cukup

2 = Kurang

1 = Sangat Kurang

Tingkat
No. Pertanyaan Persetujuan Komentar/Saran

Kualitas Audio dan
Tampilan (dari segi
Audio Visual)

Suara dubbing dialog
1 | yang digunakan sudah
baik dan tidak ada noise

Suara pembacaan narasi
2 | sudah baik dan tidak ada LA
noise/gangguan lainnya |

Volume suara pada suara
dubbing dialog sudah V]
tepat

Volume suara musik
latar dengan [
4 | percakapan/dialog sudah
tepat

Penggunaan musik latar
5 | sudah tepat sesuai U
emosi/keadaan adegan
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Lembar Instrumen Validasi Ahli Media Pada Penelitian Pembuatan Film
Animasi Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan

Audio dan Video

Musik latar yang
digunakan sudah baik dan
tidak ada noise

Efek suara yang
digunakan sudah baik dan

| tidak berlebihan

Efek suara yang
digunakan tidak terdapat
noise atau gangguan
lainnya

Volume efek suara yang
digunakan sudah tepat

10

Transisi video dan audio
yang digunakan sudah
tepat

11

Dubbing (rekaman suara
pemain) dengan gerakan
mulut sudah sesuai/tepat

12

Intonasi narasi dan
percakapan/dialog yang
digunakan sudah tepat

(%

Sumber : Walker & Hess (Arsyad, 2002: 175-176)

Jakarta, 06 Agustus 2019
Telah divalidasi

Validator

I

(Rary sepTwe A Mfd T

NIp¥ . 894100016
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Lembar Instrumen Validasi Pada Penelitian Pembuatan Film Animasi
Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan

Video
Nama : 2ul Aame
Profesi thurn Mubmedl s .
Lembaga : STk Tegen 34 Yakarta
Kepada Yth. Bapak/Ibu

Terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu untuk menjadi validator instrumen terkait
penelitian penyusunan. Skripsi mengenai “Pembuatan Film Animasi Dua
Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan Video”.
Adapun tujuan dari validasi instrumen ini adalah untuk mengetahui sejauh mana
ketepatan suatu instrumen pengukuran dalam melakukan fungsi ukurnya agar data
yang diperoleh relevan/sesuai.

Petunjuk Pengisi

Jawablah dengan memberi tanda centang (V) pada nomor jawaban yang tersedia
sesuai dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

5 = Sangat Baik
4 =Baik

3 = Cukup

2 = Kurang

1 = Sangat Kurang

Tingkat
No. Pertanyaan Persetujuan Komentar/Saran

Kualitas Audio dan
Tampilan (dari segi
Audio Visual)

Suara dubbing dialog ot
1 | yang digunakan sudah
baik dan tidak ada noise

Suara pembacaan narasi u
2 | sudah baik dan tidak ada
noise/gangguan lainnya

Volume suara pada suara ul
dubbing dialog sudah
tepat

Volume suara musik
latar dengan

4 | percakapan/dialog sudah
tepat

Penggunaan musik latar
5 | sudah tepat sesuai Vg
emosi/keadaan adegan
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Lembar Instrumen Validasi Ahli Media Pada Penelitian Pembuatan Film
Animasi Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan
Audio dan Video

Musik latar yang
digunakan sudah baik dan
tidak ada noise

L

Efek suara yang
digunakan sudah baik dan
tidak berlebihan

Efek suara yang
digunakan tidak terdapat
noise atau gangguan
lainnya

Volume efek suara yang
digunakan sudah tepat

10

Transisi video dan audio
yang digunakan sudah
tepat

Rarag ube peaarbon weuth

dan naes atas lican.

heuaing tepak, disamntan ditambaly

11

Dubbing (rekaman suara
pemain) dengan gerakan
mulut sudah sesuai/tepat

epret  dar kamidr bacbea
disescaiian dgn adeietn.

12

Intonasi narasi dan
percakapan/dialog yang
digunakan sudah tepat

(94

Sumber : Walker & Hess (Arsyad, 2002: 175-176)

Jakarta, {, Agustus 2019
Telah divalidasi

Validator

=gt

( Zw A-zpi] )
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Lampiran 7. Hasil Persepsi Media Oleh Responden (Siswa)

Lembar Instrumen Validasi Pada Penelitian Pembuatan Film Animasi
Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan

Video
Nama . Pidno Potm Atparizi
Tanggal 213 Agsts Qo9 -
Lembaga + §vic NEGR 34 Jajar ta

Kepada Yth. Siswa/Siswi Kelas X MM

Terimakasih atas kesediaan kalian untuk menjadi validator terkait penelitian
penyusunan Skripsi mengenai “Pembuatan Film Animasi Dua Dimensi “Abu-
Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan Video”. Adapun tujuan
dari validasi ini adalah untuk mengetahui sejauh mana ketepatan suatu

media/produk dalam melakukan fungsinya agar data yang diperoleh relevan/sesuai.

B l = i E . %
Jawablah dengan memberi tanda centang (V) pada nomor jawaban yang tersedia
sesuai dengan tingkat persetujuan.
Keterangan :
5 = Sangat Baik
4 = Baik
3 = Cukup
2 = Kurang
1 = Sangat Kurang
Tingkat
No. Pertanyaan Persetujuan Komentar/Saran
21314
Kualitas Audio dan
Tampilan (dari segi
Audio Visual)
Suara dubbing dialog Soetn ohinky S cliki
1 | yang digunakan sudah J aden g.
baik dan tidak ada noise Jerokuerg 3
Suara pembacaan narasi
2 | sudah baik dan tidak ada N4
noise/gangguan lainnya
Volume suara pada suara
3 dubbing dialog sudah v
tepat
Volume suara musik
latar dengan
4 | percakapan/dialog sudah
tepat
Penggunaan musik latar
5 | sudah tepat sesuai v
emosi/keadaan adegan
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Lembar Instrumen Validasi Pada Penelitian Pembuatan Film Animasi
Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan

Video

Musik latar yang
digunakan sudah baik dan
tidak ada noise

v

Mo\ ?aﬂlﬁ Seat oli la -
Lav lvrany Cotolc -

Efek suara yang
digunakan sudah baik dan
tidak berlebihan

Efek suara yang
digunakan tidak terdapat
noise atau gangguan
lainnya

Volume efek suara yang
digunakan sudah tepat

Transisi video dan audio
yang digunakan sudah
tepat

11

Dubbing (rekaman suara
pemain) dengan gerakan
mulut sudah sesuai/tepat

12

Intonasi narasi dan
percakapan/dialog yang
digunakan sudah tepat

Sumber : Walker & Hess (Arsyad, 2002: 175-176)
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Lembar Instrumen Validasi Pada Penelitian Pembuatan Film Animasi
Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan
Video

Nama ¢ Newmn TﬂAmEL
Tanggal DA AGesTug - oty
Lembaga T JMKH - 34

Kepada Yth. Siswa/Siswi Kelas X MM

Terimakasih atas kesediaan kalian untuk menjadi validator terkait penelitian
penyusunan Skripsi mengenai “Pembuatan Film Animasi Dua Dimensi “Abu-
Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan Video”. Adapun tujuan
dari validasi ini adalah untuk mengetahui sejauh mana ketepatan suatu
media/produk dalam melakukan fungsinya agar data yang diperoleh relevan/sesuai.

Petuniuk Pengisi

Jawablah dengan memberi tanda centang (V) pada nomor jawaban yang tersedia
sesuai dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

5 = Sangat Baik
4 = Baik

3 = Cukup

2 = Kurang

1 = Sangat Kurang

Tingkat
No. Pertanyaan Persetujuan Komentar/Saran

Kualitas Audio dan
Tampilan (dari segi
Audio Visual)

Suara dubbing dialog

1 | yang digunakan sudah J
baik dan tidak ada noise

Suara pembacaan narasi SURRAMYA SAKGAL TtAS
2 | sudah baik dan tidak ada V' | 0AR fanaat edAk didergar
noise/gangguan lainnya eliiav P

Volume suara pada suara
dubbing dialog sudah ¥4
tepat

Volume suara musik
latar dengan i
4 | percakapan/dialog sudah v
tepat

Penggunaan musik: latar
5 | sudah tepat sesuai /
emosi/keadaan adegan
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Lembar Instrumen Validasi Pada Penelitian Pembuatan Film Animasi
Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan

Video

Musik latar yang
digunakan sudah baik dan
tidak ada noise

v4

Efek suara yang
digunakan sudah baik dan
tidak berlebihan

SaneAL BAGUS | lebin ditElan
AN l<E SuATA BASS clori Pady
EremBlenys .

Efek suara yang
digunakan tidak terdapat
noise atau gangguan
lainnya

Volume efek suara yang
digunakan sudah tepat

10

Transisi video dan audio
yang digunakan sudah
tepat

11

Dubbing (rekaman suara

pemain) dengan gerakan
mulut sudah sesuai/tepat

CunwA Yang Eac cimenit
04.20 , AdA YANG krdak Jlas

12

Intonasi narasi dan
percakapan/dialog yang
digunakan sudah tepat

/

Sumber : Walker & Hess (Arsyad, 2002: 175-176)
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Lembar Instrunien Validasi Pada Penelitian Penibuatan Film Animasi
Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan
Video

Nama 5 F[(D(Qﬂ’hrﬂa L—SEPh/
Tanggal {elaga 1% ﬂ’ﬁu_(‘h_f' wig

Lembaga . SME Megn 34 Delzarta

Kepada Yth. Siswa/Siswi Kelas XI MM

Terimakasih atas kesediaan kalian untuk menjadi validator terkait penelitian
penyusunan Skripsi mengenai “Pembuatan Film Animasi Dua Dimensi “Abu-
Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan Video”. Adapun tujuan
dari validasi ini adalah untuk mengetahui sejauh mana ketepatan suatu
media/produk dalam melakukan fungsinya agar data yang diperoleh relevan/sesuai.

Jawablah dengan memberi tanda centang (\) pada nomor jawaban yang tersedia
sesuai dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

5 = Sangat Baik
4 = Baik

3 = Cukup

2 = Kurang

1 = Sangat Kurang

Tingkat
No. Pertanyaan Persetujuan Komentar/Saran

Kualitas Audio dan
Tampilan (dari segi
Audio Visual)

Suara dubbing dialog
1 | yang digunakan sudah v
baik dan tidak ada noise

Suara pembacaan narasi
2 | sudah baik dan tidak ada v
noise/gangguan lainnya

Volume suara pada suara
dubbing dialog sudah v
tepat

Volume suara musik
latar dengan

4 | percakapan/dialog sudah v
tepat

Penggunaan musik-latar
5 | sudah tepat sesuai 1
emosi/keadaan adegan
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Lembar Instrumen Validasi Pada Penelitian Pembuatan Film Aniniasi
Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan
Video

Musik latar yang
6 | digunakan sudah baik dan 4
tidak ada noise
Efek suara yang
7 | digunakan sudah baik dan v
tidak berlebihan

Efek suara yang
digunakan tidak terdapat
8 | noise atau gangguan &4
lainnya

Volume efek suara yang
9 | digunakan sudah tepat L~
Transisi video dan audio
10 | yang digunakan sudah t/
tepat

Dubbing (rekaman suara
pemain) dengan gerakan v
11 | mulut sudah sesuaiftepat

Intonasi narasi dan

percakapan/dialog yang v
12 | digunakan sudah tepat

Sumber : Walker & Hess (Arsyad, 2002: 175-176)




Lembar Instrumen Validasi Pada Penelitian Pembuatan Film Aniniasi
Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan

Video
Nama : Fedrian Rahman  Ally
Tanggal D13 - 08 - 2019
Lembaga 1 SMKN 34 TARARtA PUSAT

Kepada Yth. Siswa/Siswi Kelas XII MM

Terimakasih atas kesediaan kalian untuk menjadi validator terkait penelitian
penyusunan Skripsi mengenai “Pembuatan Film Animasi Dua Dimensi “Abu-
Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audie dan Video”. Adapun tujuan
dari validasi ini adalah untuk mengetahui sejauh mana ketepatan suatu
media/produk dalam melakukan fungsinya agar data yang diperoleh relevan/sesuai.

B"I .iB gL

Jawablah dengan memberi tanda centang (V) pada nomor jawaban yang tersedia
sesuai dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

5 = Sangat Baik

4 =Baik

3 = Cukup

2 =Kurang

1 = Sangat Kurang

Tingkat
No. Pertanyaan Persetujuan Komentar/Saran

Kualitas Audio dan
| Tampilan (dari segi
Audio Visual)

Suara dubbing dialog Ada Yang tdok pas
1 | yang digunakan sudah v dalam Adegan Nabila
baik dan tidak ada noise bicara dengan bUya

Suara pembacaan narasi
2 | sudah baik dan tidak ada 4
noise/gangguan lainnya

Volume suara pada suara
dubbing dialog sudah V4
tepat

Volume suara musik
latar dengan

4 | percakapan/dialog sudah 4
tepat

Penggunaan musik latar o
5 | sudah tepat sesuai
emosi/keadaan adegan
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Lembar Instrumen Validasi Pada Penelitian Pembuatan Film Animasi
Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan
Video

Musik latar yang
6 | digunakan sudah baik dan v
tidak ada noise
Efek suara yang
7 | digunakan sudah baik dan v
tidak berlebihan
Efek suara yang
digunakan tidak terdapat v
noise atau gangguan
lainnya

Volume efek suara yang /
9 | digunakan sudah tepat
Transisi video dan audio
10 | yang digunakan sudah v
tepat

Dubbing (rekaman suara
pemain) dengan gerakan v
11| mulut sudah sesuai/tepat

Intonasi narasi dan
percakapan/dialog yang /
12 | digunakan sudah tepat

Sumber : Walker & Hess (Arsyad, 2002: 175-176)




Lembar Instrumen Validasi Pada Penelitian Pembuatan Film Animasi
Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan
Video

Nama ??)rgas (9)‘\'5& 9“?”’1“0
Tanggal PR Agums 0]
Lembaga “QMEN 34 DhearTA
Kepada Yth. Siswa/Siswi Kelas X11 MM

Terimakasih atas kesediaan kalian untuk menjadi validator terkait penelitian
penyusunan Skripsi mengenai “Pembuatan Film Animasi Dua Dimensi “Abu-
Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan Video”. Adapun tujuan
dari validasi ini adalah untuk mengetahui sejauh mana ketepatan suatu
media/produk dalam melakukan fungsinya agar data yang diperoleh relevan/sesuai.

Petunjuk Pengisi

Jawablah dengan memberi tanda centang (V) pada nomor jawaban yang tersedia
sesuai dengan tingkat persetujuan,

Keterangan :

5 = Sangat Baik

4 =Baik

3 = Cukup

2 = Kurang

1 = Sangat Kurang

Tingkat

No. Pertanyaan Persetujuan Komentar/Saran

Kualitas Audio dan
Tampilan (dari segi
Audio Visual)

Suara dubbing dialog
1 | vang digunakan sudah o
baik dan tidak ada noise

Suara pembacaan narasi
2 | sudah baik dan tidak ada %
noise/gangguan lainnya

Volume suara pada suara
dubbing dialog sudah v
tepat

Volume suara musik
latar dengan

4 | percakapan/dialog sudah v
tepat

Penggunaan musik latar
5 | sudah tepat sesuai v
emosi/keadaan adegan
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Lembar Instrumen Validasi Pada Penelitian Pembuatan Film Animasi
Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan
Video

Musik latar yang
6 | digunakan sudah baik dan v
tidak ada noise
Efek suara yang
7 | digunakan sudah baik dan v
tidak berlebihan

Efek suara yang

| digunakan tidak terdapat
8 | noise atau gangguan v
lainnya

Volume efek suara yang
9 | digunakan sudah tepat v

Transisi video dan audio
10 | yang digunakan sudah v
tepat

Dubbing (rekaman suara
pemain) dengan gerakan .
11| mulut sudah sesuai/tepat

Intonasi narasi dan
percakapan/dialog yang
12 | digunakan sudah tepat

Sumber : Walker & Hess (Arsyad, 2002: 175-176)
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Lembar Instramen Validasi Pada Penelitian Pembuatan Film Animasi
Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan
Video

Nama : Bebran Tomyo Bas Pakra
Tanggal 5 0 Ataustus 209
Lembaga : SMN 3¢y jakarto

Kepada Yth. Siswa/Siswi Kelas XII MM

Terimakasih atas kesediaan kalian untuk menjadi validator terkait penelitian
penyusunan Skripsi mengenai “Pembuatan Film Animasi Dua Dimensi “Abu-
Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan Video”. Adapun tujuan
dari validasi ini adalah untuk mengetahui sejauh mana ketepatan suatu
media/produk dalam melakukan fungsinya agar data yang diperoleh relevan/sesuai.

E‘ .IE .o

Jawablah dengan memberi tanda centang (V) pada nomor jawaban yang tersedia
sesuai dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

5 = Sangat Baik

4 =Baik

3 = Cukup

2 = Kurang

1 = Sangat Kurang

Tingkat

No. Pertanyaan Persetujuan Komentar/Saran

Kualitas Audio dan
| Tampilan (dari segi
Audio Visual)

Suara dubbing dialog

1 | yang digunakan sudah v
baik dan tidak ada noise
Suara pembacaan narasi
2 | sudah baik dan tidak ada o
noise/gangguan lainnya
Volume suara pada suara
dubbing dialog sudah v
tepat

Volume suara musik
latar dengan

4 | percakapan/dialog sudah o
tepat
Penggunaan musik latar o
5 | sudah tepat sesuai
emosi/keadaan adegan




Lembar Instrumen Validasi Pada Penelitian Pembuatan Film Animasi
Dua Dimensi “Abu-Abu” Menggunakan Software Pengolahan Audio dan

Video

Musik latar yang
digunakan sudah baik dan
tidak ada noise

Efek suara yang
digunakan sudah baik dan
tidak berlebihan

Efek suara yang
digunakan tidak terdapat
noise atau gangguan
lainnya

Volume efek suara yang
digunakan sudah tepat

10

Transisi video dan audio

yang digunakan sudah
tepat

11

Dubbing (rekaman suara
pemain) dengan gerakan
mulut sudah sesuai/tepat

12

Intonasi narasi dan
percakapan/dialog yang
digunakan sudah tepat

Sumber : Walker & Hess (Arsyad, 2002: 175-176)
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Lampiran 8. Hasil Perhitungan dan Pedoman Penskoran (Responden dan Ahli Media)

RESPONDEN
No Nama NO SOAL Total | Total Akhir
1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 |11 ] 12

1 Ervin Knagra Zahran 4 4 3 3 4 3 4 3 31313 3 40 | 66.6666667
2 Adinda Rifka Azkia 3 5 4 3 4 3 5 5 3132 4 44 | 73.3333333
3 Bagus Satriya Panji Utama 3 4 3 3 5 5 4 4 313 2 5 44 1 73.3333333
4 Abid Fadhilko 5 5 4 4 3 3 3 4 3| &ANS 3 43 | 71.6666667
5 Juriko Kristian Parrangan 2 3 3 4 4 3 3 4 4 1 3] 2 3 38 | 63.3333333
6 Liana Oktaviani Y 3 3 3 3 4 4 3 3 4 13| 2 3 38 | 63.3333333
7 Anugrah Dafa Satria 4 4 4 3 4 3 3 3 313 ]| 3 4 41 ]68.3333333
8 Nathan Immanuel 3 5 4 4 5 4 5 4 5141 4 4 51 85

9 Danang Aditya Susilo 4 3 4 5 4 3 4 3 8| 3 1| 12 4 42 70

10 Ridho Putra Alfarizi 4 4 4 3 4 4 4 4 5|41 4 4 50 | 83.3333333
11 Rezza Akbar Ramadhan 5 5 4 2 4 3 2 3 212 |1 5 38 | 63.3333333
12 M. Rafli 3 3 4 3 3 3 2 2 2 |J2)112 3 32 | 53.3333333
13 Muhammad Virgawan 3 3 2 3 4 3 3 3 2 13| 2 3 34 | 56.6666667
14 Rangga Wahyu Ramadhan 3 3 3 4 4 4 5 4 3132 4 42 70

15 Hadimas Kamal 4 3 3 3 4 3 3 3 4 1413 5 42 70

16 Adrian Maulana 4 4 4 5 3 3 3 3 31412 3 41 | 68.3333333
17 Asmarani Lintang 5 2 4 4 4 4 4 4 2 12| 2 3 40 | 66.6666667
18 Yossi Putri Kemalahadi 5 5 4 3 4 4 4 4 2 (31 3 42 70

19 Febrian Rahman Ally 4 5 5 5 4 4 4 4 4 1313 4 49 | 81.6666667
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20 Fiorentina L.S.E.P.W 5 5 5 5 5 4 5 4 4 | 413 5 54 90
21 Yogiana Syaifulloh 4 4 4 4 4 4 3 3 4 1312 1 40 | 66.6666667
22 Ariel Reza Octavian 4 4 4 4 4 4 3 3 2 12| 2 3 39 65
23 Tobi Mahesa Pangestu 3 3 3 4 5 4 3 3 3132 3 39 65
24 Muhammad Daffa 4 4 4 5 3 4 4 4 4 132 4 45 75
25 Bintang Ferrari 4 5 4 4 3 4 3 2 4 141 2 3 42 70
26 Raka Oldy S 4 3 3 4 4 2 3 4 4 |2 | 4 2 39 65
27 M. Hakim Bahtiar 3 4 4 5 4 5 3 3 4 1413 4 46 | 76.6666667
28 Ines Ariska 4 4 5 3 3 3 4 4 4 13]2 4 43 | 71.6666667
29 Betran Tomyo Bas Putra 4 3 3 4 5 4 3 4 3133 5 44 | 73.3333333
30 Bregas Sotya Suprapto 5 4 3 4 5 5 2 4 3141 4 5 48 80
0
Total 115 | 116 | 111 | 115 | 120 | 109 | 104 | 105 |99 | 93 | 74 | 109 [ 1270 | 70.5555556
Keterangan

Jumlah skor soal paling tinggi = Soal no 5

Jumlah skor soal paling rendah = Soal no 11

Hasil akhir penilaian dalam presentase adalah 70,5555556 % atau dibulatkan menjadi 70,55 %

AHLI MEDIA
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NO SOAL

No Nama 1 > 3 2 : 5 7 3 9 10 I 2 Total | Total Akhir
1 Fandy Septia A, M.Pd. T 4 4 3 3 4 4 3 4 4 4 5 4 46 | 76.6666667
2 Vina Oktaviani, S.Pd, M.T 5 5 5 5 4 4 4 4 4 4 3 4 51 85
3 Zul Azmi 4 5 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 47 | 78.3333333

Total 13 14 12 12 12 12 11 12 12 11 12 11 144 80
REVISI 1
NO SOAL .

No Nama 1 > 3 2 : 5 7 3 9 10 I 2 Total | Total Akhir
1 Fandy Septia A, M.Pd. T 5 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 50 | 83.3333333
2 Vina Oktaviani, S.Pd, M.T 5 5 5 5 4 4 4 4 4 4 3 4 51 85
3 Zul Azmi 4 5 4 4 4 4 4 4 5 4 4 3 49 | 81.6666667

Total 14 14 13 13 13 12 12 12 13 12 11 11| 150 | 83.3333333

Hasil akhir penilaian dalam presentase adalah 80 % dan setelah revisi 1 menjadi 83.3333333 atau dibulatkan menjadi 83,33%
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PERHITUNGAN HASIL SKOR

Persentase tiap komponen dihitung menggunakan rumus, yaitu sebagai

berikut:
X
P = Z—X 100%

n
Keterangan :
P = Presentase skor
yx = Jumlah jawaban yang diberikan oleh validator
n = Jumlah skor maksimal

Contoh No Soal 1:

p= 20y 100%
~ 60 g

P = 0,6666666667 X 100
= 66,66666667

Keterangan :
Presentase skor = 66,66666667
Jumlah jawaban yang diberikan oleh validator = 40

Jumlah skor maksimal =60



PEDOMAN PENSKORAN
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Tingkat Kualifikasi Keputusan
Pencapaian
81-100% Baik Sekali Sangat layak, tidak perlu direvisi
61-80% Baik Layak. tidak perlu direvisi
41-60% Cukup Kurang layak, perlu direvisi
21-40% Kurang Tidak layak, perlu direvisi
< 20% Kurang Sekali Sangat tidak layak, perlu direvisi

Sumber : Akdon & Riduwan, 2010

Kualitas audio dan video dinilai sangat valid dan valid atau sangat baik atau
baik oleh para ahli dan guru jika memperoleh skor > 61 %.

Instrumen Responden

No Skor Keterangan
il 81-100 Sangat Baik
2 61-80 Baik
3 41 - 60 Cukup
4 21 -40 Kurang
5 0-20 Sangat Kurang

Sumber : Akdon & Riduwan, 2010

Instrumen Ahli Media

No Skor Keterangan
1 81-100 Sangat Baik
2 61 -80 Baik
3 41 - 60 Cukup
4 21 -40 Kurang
5 0-20 Sangat Kurang

Sumber : Akdon & Riduwan, 2010

Kualitas audio dan video dinilai sangat valid dan valid atau sangat baik atau
baik oleh para ahli dan guru jika memenuhi skor rata-rata > 61. Kualitas audio dan
video yang telah diolah, mendapatkan respon positif dari siswa apabila memenubhi

skor rata-rata yang diperoleh > 61.
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Lampiran 9. Surat Izin Penelitian Skripsi

PEMERINTAH PROVINS| DAERAH KHUSUS IBU KOTA JAKARTA
DINAS PENDIDIKAN
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN NEGERI 34

Jalan Kramat Raya Rt. 17 Rw.1 Nomor 93 Kelurahan Paseban, Senen, Jakarta, Telepon 0213809035 0213928037 Faksimili 3927963
e-mail : smkn_34jkt’/@vahoo.com

JAKARTA

Kode Pos 10440

SURAT KETERANGAN IZIN MENGADAKAN PENELITIAN
Nomor : 626 /-1.851.7

Mendasari surat dari Universitas Negeri Jakarta, nomor 8810/UN38.12/KM/2018 tertanggal 11 Juli
2019 tentang permohcnan izin mengadakan penelitian untuk penulisan skripsi, maka dengan ini
Kepala Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 34 Jakarta menerangkan bahwa :

Nama : Virginia Zahara

Nomor Registrasi : 5235151658

Program Studi : Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer
Jenjang Pendidikan : Strata Satu (S1)

mengizinkan mahasiswi tersebut untuk dapat mengadakan penelitian dalam rangka penyusunan
skripsi dengan judul “Pembuatan Film Animasi Dua Dimensi Abu-Abu Menggunakan
Software Pengolahan Audio dan Video”..

Demikian surat keterangan ini diberikan untuk digunakan sebagaimana mestinya.




Lampiran 10. Surat Keterangan Selesai Penelitian Skripsi

PEMERINTAH PROVINSI DAERAH KHUSUS IBU KOTA JAKARTA
DINAS PENDIDIKAN
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN NEGERI 34

Jalan Kramat Raya Rt. 17 Rw.1 Nomor 83 Kelurahan Paseban, Senen, Jakarta, Telepon 0213808035 0213928037 Faksimili 2027063
e-mail : smkn_34jkte vahoo.com

JAKARTA

Kode Pos 10440
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SURAT KETERANGAN SELESAI PENELITIAN
Nomor : 53 /-1.851.7

Mendasari surat dari Universitas Negeri Jakarta, nomor 8810/UN39.12/KM/2018 tertanggal 11 Juli
2019 tentang permohonan izin mengadakan penelitian untuk penulisan skripsi, maka dengan ini
Kepala Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 34 Jakarta menerangkan bahwa :

Nama : Virginia Zahara

Nomor Registrasi : 5235151658

Program Studi : Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer
Jenjang Pendidikan : Strata Satu (S1)

telah melaksanakan penelitian dalam rangka penyusunan skripsi dengan judul; “Pembuatan Film
Animasi Dua Dimensi Abu-Abu Menggunakan Software Pengolahan Audio dan Video”. dari
tanggal 11 Agustus s.d 13 Agustus 2019

Demikian surat keterangan ini diberikan untuk digunakan ssbagaimana mestinya.

Jakagta, 29 Januari 2020
: ..-.\\\ Negeri 34
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Lampiran 11. Daftar Riwayat Hidup

RIWAYAT HIDUP

Virginia Zahara, lahir di Jakarta pada tanggal 13 Juni 1997.
Anak tunggal dari Bapak Jahrudin dan Ibu Sesy Indrawaty.
Beralamat di Jalan Cipinang Cempedak I, Komplek 10 No

10/0, Kelurahan Cipinang Cempedak, Jatinegara, Jakarta

Timur. Telah menamatkan pendidikan di SDN Mangunjaya

06 Tambun Selatan pada tahun 2009, SMP Negeri 7 Tambun Selatan pada tahun
2012, SMA Negeri 3 Tambun Selatan pada tahun 2015, kemudian melanjutkan
pendidikan ke program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer,
Jurusan Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta. Alamat email:
virginiazahara@gmail.com, instagram: @virginiazahara, facebook: virginia

zahara, twitter: @ilaviral3.



