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MENINGKATKAN KEMAMPUAN MENGENAL LAMBANG BILANGAN
1-10 PADA SISWA TUNAGRAHITA MELALUI PERMAINAN LOMPAT
KARTU BILANGAN
(Penelitian Tindakan Kelas di SLB B&C Dian Kahuripan)

Larasati Putri Priskasari

ABSTRAK

Penelitian tindakan kelas ini bertujuan untuk meningkatkan kemampuan siswa
tunagrahita kelas V di SLB B&C Dian Kahuripan dalam mengenal lambang bilangan
1-10. Penelitian ini telah dilaksanakan pada bulan Juli sampai dengan Desember
2023. Penelitian ini dilakukan dengan model penelitian tindakan kelas Kemmis &
Taggart yang melibatkan 4 orang siswa tunagrahita sebagai subjek penelitian. Fokus
penelitian ini adalah menerapkan permainan lompat kartu bilangan sebagai variasi
dalam meningkatkan kemampuan mengenal lambang bilangan 1-10 pada siswa
tunagrahita. Pada pelaksanaannya, penelitian ini dilakukan dalam dua siklus yang
pada setiap siklusnya mencakup tahapan perencanaan, tindakan dan observasi serta
refleksi. Data diperoleh dari hasil pengamatan selama tindakan berlangsung serta
hasil tes kemampuan siswa. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan
permainan kartu bilangan yang menyenangkan, interaktif dan menggunakan benda
visual dapat membantu meningkatkan pemahaman siswa tunagrahita dalam mengenal
lambang bilangan 1-10 yang ditunjukkan pada peningkatan hasil tes kemampuan
sebagian besar siswa yaitu sebanyak 20 poin dari tes pra siklus. Penelitian ini
menunjukkan bahwa permainan lompat kartu bilangan mampu membantu
meningkatkan kemampuan mengenal lambang bilangan siswa tunagrahita.

Kata kunci: Lompat Kartu Bilangan, Mengenal Lambang Bilangan, Siswa
Tunagrahita



IMPROVING THE ABILITY TO RECOGNIZE NUMERALS IN STUDENTS
WITH INTELLECTUAL DISABILITIES THROUGH THE NUMBER CARD
JUMP GAME
(Classroom Action Research at SLB B&C Dian Kahuripan)

Larasati Putri Priskasari

ABSTRACT

This classroom action research aims to improve the ability of fifth-grade students with
intellectual disabilities at SLB B&C Dian Kahuripan in recognizing number symbols
from [ to 10. The research was conducted from July to November 2023, following the
Kemmis & Mc Taggart classroom action model. This research involving four students
with intellectual disabilities as reseacrh subjects. The focus of the study was to
implement a number card jumping game as a variation to enchance the ability to
recognize number symbols from I to 10 in students with intellectual disabilities. The
research consist of two cycle, each including planning, action, observation and
reflection stages. Data were obtained from observations during actions and students
test results. The finding indicate that the use of an enjoyable, interactive, and visually
oriented number card jump game can help improve the understanding of students
with intellectual disabilities in recognizing number symbols from 1 to 10, as reflected
in a significant increase in test scores, with most students gaining 20 points compared
from the pre-cycle test. This reseacrh demonstrates that the number card jump game
is effective in enchancing the ability to recognizing number symblos in students with
intellectual disabilities.

Keywords: number card jump game, numeral recognition, students with intellectual
disabilities
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