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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah media pembelajaran
berbasis website dengan konsep desain aplikasi smartphone pada materi mata
kuliah dasar-dasar otomotif yang layak digunakan untuk oleh mahasiswa ataupun
oleh kampus sebagai media pembelajaran. Penelitian dilatarbelakangi oleh
lumrahnya keberadaan smartphone dikalangan mahasiswa dan masyarakat umum.
Smartphone yang sudah ada digenggaman mahasiswa bisa dimanfaatkan belajar.
Pengguna media bisa belajar dengan membaca konten rangkuman bergambar,
menonton video pembelajaran, bahkan melakukan kuis secara digital. Hal tersebut
menyimpan potensi besar untuk melakukan model pembelajaran mobile learning
dengan smartphone. Setelah dicek kebutuhannya, ternyata media seperti ini sangat
layak untuk dikembangkan dengan skor rata-rata 4,37 (dari 5). Penelitian
dilaksanakan dengan metode research and development dengan mengambil model
pengembangan media ADDIE. Media yang dikembangkan akan berisi rangkuman
bergambar, video pembelajaran, fitur kuis/latihan soal, serta fitur evaluasi
pengetahuan. Media dikembangkan dengan sebuah salah satu alat lunak no-code
development platform di pasaran, bernama Adalo. Fitur kuis/latihan soal akan
dibuat dengan mengintegrasikan sistem Quizizz kedalam media. Setelah
dikembangkan, ditemukan bahwa pengembangan media pembelajaran berbasis
website dengan konsep desain aplikasi dapat dilakukan dengan efisien
menggunakan Adalo. Namun untuk rangkuman bergambar, video pembelajaran,
kuis latihan, serta evaluasi pengetahuan nya sendiri harus dikembangkan sendiri
lalu di masukkan kedalam media melalui Adalo. Kelayakan dari ahli materi dan
ahli untuk media ini adalah “sangat layak* dengan skor rerata 4,35 (dari 5). Begitu
juga dengan kelayakan dari subjek uji coba untuk media ini adalah “sangat layak”
dengan skor rerata 4,34 (dari 5). Hal tersebut membuat media ini menjadi media
yang sangat layak digunakan untuk mempelajari materi dasar-dasar otomotif
secara mobile learning dan bahkan bisa digunakan siapapun selama ia memiliki
smartphone.

Kata Kunci: media, pembelajaran, website, smartphone,ADDIE, Adalo,
rangkuman bergambar, video pembelajaran, kuis, evaluasi pengetahuan, Quizizz.
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ABSTRACT

This research aims to develop a web-based learning media with the concept of
smartphone application design on the basics of automotive subjects that is suitable
for use by students or by the university as a learning tool. The research is
motivated by the common presence of smartphones among students and the
general public. The smartphones already in the hands of students can be utilized
for learning purposes. Users of the media can learn by reading illustrated
summary content, watching instructional videos, and even participating in digital
quizzes. This holds great potential for implementing mobile learning models with
smartphones. After assessing the need, it turns out that such media is highly
suitable for development with an average score of 4.37 (out of 5). The research is
conducted using the research and development method, employing the ADDIE
media development model. The developed media will contain illustrated
summaries, instructional videos, quiz/exercise features, and knowledge evaluation
features. The media is developed using a no-code development platform called
Adalo. The quiz/exercise feature will be created by integrating the Quizizz system
into the media. After development, it was found that the development of web-
based learning media with the concept of application design can be efficiently
done using Adalo. However, the illustrated summaries, instructional videos, quiz
exercises, and knowledge evaluation must be developed separately and then
integrated into the media through Adalo. The feasibility from content experts and
media experts for this media is "very feasible" with an average score of 4.35 (out
of 5). Similarly, the feasibility from trial subjects for this media is "very feasible"
with an average score of 4.34 (out of 5). This makes this media highly suitable for
learning the basics of automotive subjects through mobile learning and can be
used by anyone with a smartphone.

Keywords: media, learning, website, smartphone, ADDIE, Adalo, illustrated
summaries, instructional videos, quizzes, knowledge evaluation, Quizizz
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