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ABSTRAK

Tujuan dari Penelitian ini adalah untuk mengembangkan sistem Website
pengontrol trainer berbasis Internet Of Things agar mampu memberikan teknologi
Website yang dapat mengontrol Trainer menggunakan website yang terdapat code
editor dan mengirimkan kedalam mikrokontroler. Penelitian Ini menggunakan
metode R&D Borg & Gall dengan dilakukan 4 tahapan, yaitu tahap pengumpulan
data, tahap perancangan, tahap pengembangan dan tahap pengujian.

Hasil yang didapatkan dari website dalam ruang simulasi dan memasukan
code pada code editor yang terkirim ke trainer dengan code pinMode(25,
OUTPUT); digitalWrite(25, HIGH); dapat menyalakan pilot lamp berwarna merah
dengan memiliki warktu respon 0,87 detik, pinMode(25, OUTPUT);
digitalWrite(25, LOW); dapat mematikan pilot lamp berwarna merah dengan
memiliki warktu respon 0,90 detik, dengan code pinMode(26, OUTPUT);
digitalWrite(26, HIGH); dapat menyalakan pilot lamp berwarna kuning dengan
memiliki warktu respon 0,80 detik, pinMode(26, OUTPUT); digitalWrite(26,
LOW); dapat mematikan pilot lamp berwarna kuning dengan memiliki warktu
respon 0,70 detik, pinMode(27, OUTPUT); digitalWrite(27, HIGH); dapat
menyalakan pilot lamp berwarna hijau dengan memiliki warktu respon 0,60 detik,
dengan code pinMode(27, OUTPUT); digitalWrite(27, LOW); dapat mematikan
pilot lamp berwarna hijau dengan memiliki warktu respon 0,63 detik, dan dengan
code pinMode(25,26,27, OUTPUT); digitalWrite(25,26,27, HIGH); dapat
menyalakan running pilot lamp dengan waktu respon 1.12 detik, dan dengan
memasukan code pinMode(25,26,27, OUTPUT); digitalWrite(25,26,27, LOW);
dapat mematikan running pilot lamp dengan waktu respon 1.05 detik. Dan dengan
mengirimkan dengan code pinMode(32, OUTPUT); digitalWrite(32, 60); dapat
menggerakan servo ke arah 60 derajat dengan memiliki warktu respon 1,56 detik,
dengan code pinMode(32, OUTPUT); digitalWrite(32, 90); dapat menggerakan
servo ke arah 90 derajat dengan memiliki warktu respon 2,80 detik, dengan code
pinMode(32, OUTPUT); digitalWrite(32, 150); dapat menggerakan servo ke arah
150 derajat dengan memiliki warktu respon 3,30 detik.

Kata kunci: Website, Mikrokontroler, Internet Of Things, ESP32, E-Learning
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ABSTRACT

The purpose of this research is to develop an Internet of Things (loT)-based
trainer control system website to provide a technology that can control the trainer
using a website with a built-in code editor and send it to the microcontroller. This
research utilizes the Research and Development (R&D) method by Borg & Gall,
consisting of four stages: data collection, design, development, and testing.

The results obtained from the website in the simulation room and inputting
code into the code editor, which is then sent to the trainer with the code
pinMode(25, OUTPUT); digitalWrite(25, HIGH), can turn on the red pilot lamp
with a response time of 0.87 seconds. The code pinMode(25, OUTPUT);
digitalWrite(25, LOW); can turn off the red pilot lamp with a response time of 0.90
seconds. Similarly, the code pinMode(26, OUTPUT), digitalWrite(26, HIGH), can
turn on the yellow pilot lamp with a response time of 0.80 seconds, and pinMode(26,
OUTPUT), digitalWrite(26, LOW), can turn off the yellow pilot lamp with a
response time of 0.70 seconds. Furthermore, the code pinMode(27, OUTPUT);
digitalWrite(27, HIGH),; can turn on the green pilot lamp with a response time of
0.60 seconds, and pinMode(27, OUTPUT), digitalWrite(27, LOW), can turn off the
green pilot lamp with a response time of 0.63 seconds. Additionally, using the code
pinMode(25,26,27, OUTPUT), digitalWrite(25,26,27, HIGH),; can turn on the
running pilot lamp with a response time of 1.12 seconds, and by entering the code
pinMode(25,26,27, OUTPUT), digitalWrite(25,26,27, LOW),; can turn off the
running pilot lamp with a response time of 1.05 seconds. Sending the code
pinMode(32, OUTPUT); digitalWrite(32, 60);, can move the servo to 60 degrees
with a response time of 1.56 seconds, pinMode(32, OUTPUT), digitalWrite(32,
90); can move the servo to 90 degrees with a response time of 2.80 seconds, and
pinMode(32, OUTPUT); digitalWrite(32, 150); can move the servo to 150 degrees
with a response time of 3.30 seconds.

Keywords: Website, Microcontroller, Internet of Things, ESP32, e-Learning
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