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PENGEMBANGAN MODEL PERMAINAN SENSORY PATH
DENGAN SUARA DALAM ASPEK PERKEMBANGAN KOGNITIF
ANAK USIA DINI

ABSTRAK

Pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkam model permainan sensory path
dengan suara dalam aspek perkembangan kognitif anak. Metode penelitian yang
digunakan dalam penelitian ini adalah metode ADDIE, vyaitu dengan
mengembangkan model permainan dengan 5 (Lima)tahapan, yaitu 1.) Analisis
(Analyze), 2.) Desain (Design), 3.) Pengembangan(Development), 4.) Pelaksanaan
(Implementation), 5.) Evaluasi (Evaluation). Subjek penelitian yang digunakan
dalam penelitian ini adalah murid sekolah PAUD yang berjumlah 40 anak sebagai
subjek Uji Coba (Praktek Lapangan). Model permainan yang dibuat kemudian
diuji validasi dengan menggunakan uji justifikasi ahli, dimana model yang dibuat
diujicobakan, kemudian dikonsultasikandan dinilai oleh para ahli sesuai dengan
variable yang terikat. Uji coba yang dilakukan dengan cara memberikan 10 model
permainan sensori yang telah dibuat peneliti untuk dianalisa dengan justifikasi
oleh ahli (expret judgment).Setelah dilakukan validasi dan revisi kembali oleh
dosen ahli maka didapatkanlah 10 model permainan yang dinyatakan layak untuk
diterapkan kepada murid PAUD. Hasil pengembangan menunjukan bahwa model
permainan sensory path dengan suara dalam aspek perkembangan kognitif anak
dinilai layak untuk diterapkan.

Kata Kunci : Model Permainan, Sensori, Perkembangan Kognitif,
PAUD.
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DEVELOPMENT OF A SENSORY PATH PLAY MODEL WITH SOUND IN
ASPECTS OF EARLY CHILDHOOD COGNITIVE DEVELOPMENT

ABSTRACT

This development aims to produce a sensory path game model with sound to aspects
of early childhood cognitive development. The research method used in this
research is the ADDIE method, namely by developing a game model with 5 (five)
stages, namely 1.) Analysis, 2.) Design, 3.) Development, 4. ) Implementation, 5.)
Evaluation. The research subjects used in this research were 40 PAUD school
students as trial subjects (field practice). The game model created is then tested for
validation using an expert justification test, where the model created is tested, then
consulted and assessed by experts according to the dependent variable. The trial
was carried out by providing 10 sensory game models that had been created by
researchers to be analyzed with justification by experts (expret judgment). After
validation and revision by expert lecturers, 10 game models were found which were
deemed suitable for application to PAUD students. The development results show
that the sensory path game model with sound in aspects of children's cognitive
development is considered feasible to be implemented.

Keywords: Game Model, Sensory, Cognitive Development, PAUD.
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