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ABSTRAK 

 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan produk 

pembelajaran berupa video pembelajaran interaktif Asking and Offering 

Help untuk peserta didik kelas X di SMA Negeri 62 Jakarta dalam rangka 

memfasilitasi pembelajaran bahasa Inggris di dalam kelas. Pengembangan 

video pembelajaran didasarkan pada analisis kebutuhan dan tujuan 

pembelajaran. Video pembelajaran interaktif merupakan media 

pembelajaran yang baru dibandingkan dengan media pembelajaran yang 

sebelumnya digunakan, yaitu media presentasi. Proses pengembangan 

video pembelajaran interaktif ini menerapkan model pengembangan 4D. 

Model pengembangan 4D terdiri atas empat tahapan utama, yaitu tahap 

pendefinisian, tahap desain, tahap pengembangan, dan tahap 

penyebarluasan. Penelitian pengembangan ini menghasilkan video 

pembelajaran interaktif yang dapat diakses melalui tautan dan dimuat pada 

poster. Dalam proses pengembangannya, video pembelajaran interaktif ini 

telah melalui penilaian ahli media pembelajaran dan ahli materi pelajaran. 

Dan sudah melalui serangkaian uji coba pengguna, yaitu uji coba one to 

one, small group, dan field test. Melalui serangkaian proses ini, maka video 

pembelajaran interaktif adalah media yang dapat digunakan untuk 

memfasilitasi pembelajaran Asking and Offering Help. 

 

 

Kata kunci: Asking and Offering Help, Bahasa Inggris, Model 

Pengembangan 4D, Sekolah Menengah Atas, Video Interaktif, Video 

Pembelajaran. 
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THE DEVELOPMENT OF AN INTERACTIVE LEARNING VIDEO 

ASKING AND OFFERING HELP FOR THE ENGLISH LANGUAGE 

SUBJECT CLASS X AT SMA NEGERI 62 JAKARTA  

(2024) 

Asfara Zianadezdha 

 

ABSTRACT 

 

This development research aims to produce learning products in the form 

of interactive learning videos Asking and Offering Help material for class X 

students in SMA Negeri 62 Jakarta in order to facilitate English subjects 

learning in the classroom. Learning video development is based on an 

analysis of learning needs and objectives. Interactive learning videos are a 

new learning media compared to previously used learning media, namely, 

presentation media. The process of developing this interactive learning 

video applied a 4D development model. The 4D development model 

comprises four main stages: definition, design, development, and 

dissemination. This development research produced interactive learning 

videos that can be accessed via links and included on posters. In the 

development process, this interactive learning video has gone through the 

assessment of learning media and subject matter experts. It has undergone 

a series of user trials, namely one-to-one, small-group, and field tests. 

Through this series of processes, interactive learning videos can be used to 

facilitate Asking and Offering Help in learning. 

 

 

Keywords: Asking and Offering Help, English, 4D Development Model, 

High School, Interactive Videos, Learning Videos. 
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