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PENGEMBANGAN MEDIA E-MODULE UNTUK MENINGKATKAN  

PENGETAHUAN PEMBUATAN KONTEN KREATIF TIKTOK MENGENAI 

PROGRAM PENCEGAHAN PEMBERANTASAN PENYALAHGUNAAN DAN 

PEREDARAN GELAP NARKOTIKA BAGI PEGAWAI BNNP DKI  JAKARTA 

Saskia Destyana 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) meningkatkan pengetahuan pegawai 

BNNP DKI Jakarta melalui pengembangan E-Module terkait konten kreatif tiktok 

yang efektif sebagai media edukasi program P4GN. (2) mengetahui tingkat 

kelayakan media  E-Modul pembuatan konten kreatif tiktok sebagai media edukasi 

program pencegahan pemberantasan penyalahgunaan dan peredaran gelap 

narkotika bagi pegawai BNNP DKI Jakarta. 

Metode penelitian ini menggunakan metode Research and Development 

(R&D) serta model yang digunakan dalam proses pengembangan media 

pembelajaran E-Module dalam meningkatkan pengetahuan pembuatan konten 

kreatif TikTok menggunakan model pengembangan media Multimedia 

Development Life Cycle (MDLC) dengan melalui 6 tahapan yaitu concept, design, 

material collecting, assembly, testing, dan distribution.  Pengumpulan data 

dilakukan dengan tes, observasi, angket, dan dokumentasi. Sumber data yang 

dikumpulkan berupa data kuantitatif sebagai data pokok dan data kualitatif berupa 

saran dari responden sebagai data tambahan. Sampel pengumpulan data dalam 

penelitian ini adalah 15 orang pegawai BNNP DKI Jakarta. Selanjutnya jenis 

analisis data yang sudah diperoleh dalam penelitian ini dianalisis menggunakan 

statistik deskriptif kualitatif. 

Hasil dari penelitian yang telah dilakukan diketahui bahwa: (1) 

Pengembangan media pembelajaran E-Module dalam meningkatkan pengetahuan 

pembuatan konten kreatif TikTok sebagai media edukasi mengenai P4GN melalui 

beberapa  tahapan yaitu konsep, perancangan, pengumpulan bahan materi, 

pembuatan, pengujian dan distribusi, (2) Kelayakan media dan materi pada media 

pembelajaran E-Module pembuatan konten kreatif TikTok mengenai P4GN 

memiliki presentase 4,78 dengan kategori sangat baik, serta memiliki rata-rata skor 

pada kualitas media adalah 96%. Sedangkan presentasi media E-Module dari segi 

materi memiliki presentase 4,5 dengan kategori sangat baik, serta memiliki rata-

rata skor pada kualitas materi adalah 90,6%.. 

 

Kata Kunci: Media E-Module, Konten Kreatif, TikTok. 
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DEVELOPMENT OF E-MODULE MEDIA TO INCREASE KNOWLEDGE 

OF TIKTOK'S CREATIVE CONTENT CREATION REGARDING THE 

PREVENTION PROGRAM FOR ERADICATION OF ABUSE AND  

TRAFFICING OF NARCOTICS FOR DKI JAKARTA BNNP EMPLOYEES 

Saskia Destyana 

ABSTRACT 

This research aims to: (1) enhance the knowledge of BNNP DKI Jakarta 

officials through the development of an E-Modul related to creative TikTok content 

that is effective as an educational media for the P4GN program, and (2) determine 

the feasibility of the E-Modul for creating creative TikTok content as an educational 

media for the prevention and eradication of drug abuse and trafficking for BNNP 

DKI Jakarta officials. 

The research method used in this study is the Research and Development 

(R&D) method, employing the Multimedia Development Life Cycle (MDLC) model 

in the development process of the E-Module to enhance knowledge in creating 

creative TikTok content for the P4GN program. The development process involves 

six stages: concept, design, material collecting, assembly, testing, and distribution. 

Data collection is conducted through tests, observations, questionnaires, and 

documentation. The data sources include quantitative data as the primary data and 

qualitative data in the form of suggestions from respondents as additional data. The 

sample for data collection in this research is 15 officials from BNNP DKI Jakarta. 

The type of data analysis used in this research is qualitative descriptive statistics. 

The results of the research indicate that: (1) The development of E-Modul 

enhances knowledge in creating creative TikTok content as an educational media 

for P4GN through stages including concept, design, material collection, creation, 

testing, and distribution. (2) The feasibility of the media and material in the e-

module for creating creative TikTok content about P4GN has a percentage of 4.78 

with an excellent category, and the average score for media quality is 96%. 

Meanwhile, the presentation of  E-Modul media in terms of content has a 

percentage of 4.5 with an excellent category, and the average score for material 

quality is 90.6%.  

Keywords:  E-Modul , Creative Content, TikTok. 
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