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ABSTRAK 

YUQA PUTRI RAMADHINA. 1701618110. Pengaruh Penggunaan Gadget 

Sebagai Sumber Belajar dan Minat Belajar Terhadap Hasil Belajar Siswa 

Kelas X pada Mata Pelajaran Ekonomi di SMA Muhammadiyah 11 Jakarta 

Timur. Skripsi Program Studi Pendidikan Ekonomi. Fakultas Ekonomi. 

Universitas Negeri Jakarta. 2023. 

 

Tujuan penelitian untuk mengetahui pengaruh penggunaan gadget sebagai sumber 

belajar dan minat belajar terhadap hasil belajar siswa kelas X pada mata pelajaran 

ekonomi di SMA Muhammadiyah 11 Jakarta Timur. Menggunakan pendekatan 

kuantitatif dan metode survei. Jumlah sampel 104 peserta didik. Data yang 

digunakan yaitu data primer dan sekunder. data primer diperoleh dengan 

menggunakan kuesioner tertutup sedangkan data sekunder diperoleh dari Asesmen 

Sumatif Akhir Semester Genap. Analisis data yang digunakan adalah Analisis Jalur 

dengan bantuan SPSS versi 25. Hasil penelitian hipotesis pertama penggunaan 

gadget sebagai sumber belajar berpengaruh langsung positif terhadap hasil belajar 

siswa dengan besar pengaruh 0,439. Pada hipotesis kedua minat belajar 

berpengaruh langsung positif terhadap hasil belajar siswa dengan besar pengaruh 

0,549. Selanjutnya hipotesis ketiga diterima yang berarti penggunaan gadget 

sebagai sumber belajar berpengaruh langsung positif terhadap minat belajar dengan 

besar pengaruh 0,846. Dan hipotesis keempat diterima, artinya terdapat pengaruh 

tidak langsung penggunaan gadget sebagai sumber belajar terhadap hasil belajar 

siswa melalui minat belajar sebesar 0,464 dengan p value < 0,05 yang berarti minat 

belajar memiliki peran dalam memediasi penggunaan gadget sebagai sumber 

belajar terhadap hasil belajar siswa.  

 

Kata kunci : gadget, hasil belajar, minat belajar, smartphone, sumber belajar 
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ABSTRACT 

YUQA PUTRI RAMADHINA. 1701618110. The Effect of Using Gadgets as 

Learning Resources and Learning Interest on Learning Outcomes of Grade X 

Students in Economics Subjects at SMA Muhammadiyah 11 East Jakarta. Thesis 

Economic Education Study Program. Faculty of Economics. State University of 

Jakarta. 2023. 

 

The purpose of the study was to determine the effect of using gadgets as learning 

resources and interest in learning on the learning outcomes of grade X students in 

economics subjects at SMA Muhammadiyah 11 East Jakarta. Using a quantitative 

approach and survey method. The sample size was 104 students. The data used 

were primary and secondary data. Primary data was obtained using a closed 

questionnaire while secondary data was obtained from the Summative Assessment 

of the End of Even Semester. The results of the first hypothesis research using 

gadgets as a learning resource have a direct positive effect on student learning 

outcomes with a magnitude of 0.439 influence. In the second hypothesis, interest in 

learning has a direct positive effect on student learning outcomes with a magnitude 

of 0.549. Furthermore, the third hypothesis is accepted, which means that the use 

of gadgets as a learning resource has a direct positive effect on learning interest 

with a magnitude of 0.846. And the fourth hypothesis is accepted, meaning that 

there is an indirect effect of using gadgets as learning resources on student learning 

outcomes through learning interest of 0.464 with a p value <0.05, which means that 

learning interest has a role in mediating the use of gadgets as learning resources 

on student learning outcomes. 

 

Keywords: gadgets, learning outcomes, interest in learning, smartphones, learning 

resources  
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