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ABSTRAK 
 
 

Terbatasnya proses pendidikan untuk transfer pengetahuan dan moral pada 
pembelajaran daring saat pandemi, serta sikap negatif yang muncul pada 
pembelajaran Fisika menjadi latar belakang untuk dikembangkannya strategi 
belajar yang secara optimal dapat meningkatkan hasil belajar dan keterampilan 
berpikir peserta didik. Sehingga penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk 
melihat pengaruh pembelajaran berbasis proyek dengan game technique (GPjBL) 
terhadap hasil belajar aspek kognitif dan keterampilan berpikir kreatif pada konsep 
energi dan usaha. Penelitian ini dilakukan dengan metode quasi eksperimen 
rancangan nonequivalent control group design. Kemudian melalui pre-test dan 
post-test dengan instrumen tes hasil belajar dan keterampilan berpikir kreatif yang 
sudah di validasi oleh ahli, dilakukan uji hipotesis Independent Sample T-test untuk 
melihat perbedaan hasil antara kelompok PjBL dengan GPjBL serta Paired Two 
Sample T-test untuk melihat pengaruh GPjBL terhadap hasil belajar kognitif dan 
keterampilan berpikir kreatif peserta didik. Hasil penelitian ini menunjukkan 
adanya perbedaan signifikan pada kelompok GPjBL dibandingkan dengan 
kelompok PjBL baik untuk variabel hasil belajar maupun variabel keterampilan 
berpikir kreatif peserta didik dengan nilai p-value masing-masing sebesar 0,000. 
Penelitian ini juga menunjukkan adanya pengaruh signifikan pada hasil belajar 
peserta didik setelah diberikan perlakuan GPjBL yang ditunjukkan dengan nilai p- 
value sebesar 0,000, serta terdapat pengaruh signifikan pada keterampilan berpikir 
kreatif setelah diberikan perlakuan GPjBL yang ditunjukkan dengan nilai p-value 
sebesar 0,000. 

Kata Kunci. PjBL, Game Technique, Hasil Belajar, Keterampilan Bepikir Kreatif, 
Energi dan Usaha 
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ABSTRACT 

 
 

The limited educational process for transferring knowledge and morals in online 
learning during the pandemic, as well as the negative attitudes that emerge in 
Physics learning, are the background for developing learning strategies that can 
optimally improve students' learning outcomes and thinking skills. So this research 
was conducted to see the effect of project-based learning with game techniques 
(GPjBL) on learning outcomes in cognitive aspects and creative thinking skills on 
the concept of energy and effort. This research was conducted using a quasi- 
experimental nonequivalent control group design method. Then through pre-test 
and post-test with test instruments for learning outcomes and creative thinking skills 
that have been validated by experts, Independent Sample T-test hypothesis testing 
was carried out to see the differences in results between the PjBL and GPjBL groups 
as well as the Paired Two Sample T-test to see the influence of GPjBL on students' 
cognitive learning outcomes and creative thinking skills. The results of this research 
show that there are significant differences in the GPjBL group compared to the 
PjBL group for both learning outcome variables and students' creative thinking 
skills variables with a p-value of 0.000 for each. This research also shows that there 
is a significant influence on students' learning outcomes after being given GPjBL 
treatment as indicated by a p-value of 0.000, and there is a significant influence on 
creative thinking skills after being given GPjBL treatment as indicated by a p-value 
of 0.000. 

 
Key Words. PjBL, Game Technique, Learning outcome, Creative Thinking Skill, 
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