


(Role Playing Games) ;1951 asd3 &cal )l g4ol

Husain adalah seorang pejuang

yang berani dan penuh tekad.
la telah melihat penderitaan yang ditimbulkan
oleh kekuatan jahat sang raja monster.
v
New Game
Continue

Options

- - ‘.' .
PO | ¥
(Kesehatan)

Kamu tidak hadir: e Zis
Mengenai : Sbal
Kepala:  3uf

Pusing : #lils

Temperatur Panas: 33> 55

Goblin emerged!
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LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Keterampilan

Membaca Berbasis Game RPG

Deskripsi :
Lembar pengujian ini digunakan untuk menilai kualitas dari Media Pembelajaran

Keterampilan Membaca Berbasis Game RPG untuk SMA Al-Ghurabaa’ Jakarta.
Sehubungan dengan hal tersebut, Bapak/Ibu sebagai ahli media dimohon untuk

memberikan tanggapan dan komentar/saran terhadap media pembelajaran ini.

Petunjuk:

1.
2.

Lembar ini diisi oleh Ahli Media

Berilah tanda silang [X] pada kolom sesuai dengan pendapat Anda sesuai
dengan keadaan yang sebenarnya

Jawaban yang diberikan pada kolom skala penilaian disediakan dengan skala
penilaian:

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

RG = Ragu-ragu

T8 = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu untuk berkenan melakukan pengujian
dan mengisi lembar evaluasi ini.



Tabel Instrumen Pengujian Ahli Media

Ketercapaian
S |RG| TS | STS

No. Hasil yang diharapkan

1| Interaksi siswa dengan konten dan NPC (non-
player characters)

2 | Siswa tenggelam dengan peran dalam game

3 Siswa tenggelam dengan cerita dalam game

4 | Tantangan didalam game dapat memecahkan
masalah siswa terkait keterampilan membaca
bahasa arab

5 | Game dapat memberikan umpan balik/ evaluasi
kepada siswa dengan baik

SIS SIS~ E

6 | kebebasan eksplorasi (mengeksplorasi,
mengambil risiko, dan mencoba hal-hal baru) Vv
dalam game
7 | tampilan menu awal game pembelajaran v

8 | ilustrasi karakter dalam game pembelajaran

9 | Latar yang menarik

10 | Keterbacaan teks

11 | Ukuran teks jelas
12 | Jenis huruf mudah dibaca

13 | sajian animasi dalam game pembelajaran

&‘K\\g

14 | petunjuk yang disediakan dalam game

Komentar/saran umum:

el plrfod sk

Kesimpulan :

Media Pembelajaran Keterampilan Membaca Berbasis Game RPG dinyatakan:
O Dapat digunakan tanpa perbaikan
& Dapat digunakan dengan perbaikan
O Tidak dapat digunakan

Jakarta, 20 Desember 2023
Validator

whin. bhticr. Spd. (Mpd

NIP.



LEMBAR VALIDASI AHLI BAHASA

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Keterampilan

Membaca Berbasis Game RPG

Deskripsi :
Lembar pengujian ini digunakan untuk menilai kualitas dari Media Pembelajaran

Keterampilan Membaca Berbasis Game RPG untuk SMA Al-Ghurabaa’ Jakarta.

Sehubungan dengan hal tersebut, Bapak/Ibu sebagai ahli bahasa dimohon untuk

memberikan tanggapan dan komentar/saran terhadap media pembelajaran ini.
Petunjuk:

ke
)

Lembar ini diisi oleh Ahli Bahasa :
Berilah tanda silang [X] pada kolom sesuai dengan pendapat Anda sesuai
dengan keadaan yang sebenarnya

. Jawaban yang diberikan pada kolom skala penilaian disediakan dengan skala

penilaian:

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

RG = Ragu-ragu

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu untuk berkenan melakukan pengujian
dan mengisi lembar evaluasi ini.



Tabel Instrumen Pengujian Ahli Bahasa

: : Ketercapaian
No. Hasil yang diharapkan ST S TRG I TS | STS
1 | Bahasa yang sederhana Y
2 | Bahasa mudah dipahami g
3 | Pemilihan kata yang tepat
Penggunaan kata pada kalimat v~
5 | Harokat sesuai dengan kaidah nahwu s
Ketepatan struktur kalimat sesuai dengan kaidah| e
nahwu
7 | Penggunaan kalimat yang efektif v
8 | penggunaan kaidah nahwu v
9 | Penggunaan kaidah shorof v

Komentar/saran umum:

N ek oboops Ke9lolla, dons Pal ke baba
b WoRhs \(A/»(A/\\[& (e gl % fgoum 85 perbasls |,

Kesimpulan :

Media Pembelajaran Keterampilan Membaca Berbasis Game RPG dinyatakan:
O Dapat digunakan tanpa perbaikan
[0 Dapat digunakan dengan perbaikan
O Tidak dapat digunakan

Jakarta, 20 Desember 2023
Validator

g/
IU/\GUM/ S.S, hg-Humn .

........................................

NIP. 19840420201963 1004



LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Judul Penelitian . Pengembangan Media Pembeilajaran Keterampilan

Membaca Berbasis Game RPG

Deskripsi :

Lembar pengujian ini digunakan untuk menilai kualitas dari Media Pembelajaran
Keterampilan Membaca Berbasis Game RPG untuk SMA Al-Ghurabaa’ Jakarta.
Sehubungan dengan hal tersebut, Bapak/Ibu sebagai ahli materi dimohon untuk
memberikan tanggapan dan komentar/saran terhadap media pembelajaran ini.
Petunjuk:

1. Lembar ini diisi oleh Ahli Materi

2. Berilah tanda silang [X] pada kolom sesuai dengan pendapat Anda sesuai
dengan keadaan yang sebenarnya

3. Jawaban yang diberikan pada kolom skala penilaian disediakan dengan skala

penilaian:
SS = Sangat Setuju
S = Setuju

RG = Ragu-ragu
TS = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju
4. Terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu untuk berkenan melakukan pengujian
dan mengisi lembar evaluasi ini.



Tabel Instrumen Pengujian Ahli Materi

z Z Ketercapaian
No. Hasil yang diharapkan SS S TRG I TS T STS
1 Penyampaian materi hobi didalam game
X
2 | Penyampaian materi kesehatan didalam game
X
3 | Penyampaian materi jelas X
4 | Penyampaian materi spesifik X
5 | Unsur-unsur bahasa sesuai dengan kaidah X
bahasa arab
6 | Mufrodat baru sesuai dengan materi
X
7 | Membantu siswa mengenal tulisan arab X
8 | Kesesuaian gambar pendukung dengan materi X
9 | Contoh dan ilustrasi yang berhubungan dengan | X
hobi
10 | Contoh dan ilustrasi yang berhubungan dengan

kesehatan

Komentar/saran umum:

Kesimpulan :

O Dapat digunakan tanpa perbaikan
O Dapat digunakan dengan perbaikan
O Tidak dapat digunakan

Jakarta, 20 Desember 2023

Validator

Materi sangat bagus, jelas, dan spesifik, hanya ada beberapa beberapa mufradat yang
kurang lengkap dalam penulisan harakatnya, dan sebagian penulisan hamzah washal
pada kata e« kurang tepat.

Media Pembelajaran Keterampilan Membaca Berbasis Game RPG dinyatakan:

Budi Marfa Saudin, S.Pd.], Lc, PGdip



KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
i KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KABUPATEN BOGOR

MADRASAH ALIYAH NEGERI 1 BOGOR
Talan Kayu Manis 3¢ Ciri Mekar Cibinong, Bogor XodePos 16917
Tip. (021} 8756186 Fax 021) 8736186 Banail: mancbinong kabbogorfgmail com

SURAT KETERANGAN
Nomor : 31/Ma.10.01//PP.00.6/01/2024

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala Madrasah Aliyah Negeri 1 Bogor :

Nama : Dra. Hj N. NANI RUHYANI M.Pd.
NIP : 196404161991032003
Jabatan : Kepala Madrasah
Dengan ini menerangkan bahwa:
Nama Mahasiswa : Ali Farhan
NIM 1 1205620038
Program Studi : Pendidikan Bahasa Arab
Fakultas : Bahasa dan Seni
Jenjang Pendidikan : Strata Satu (51)

Adalah benar Mahasiswa Universitas Negeri Jakarta telah mengadakan penelitian guna
mendapatkan data yang diperlukan dalam rangka penulisan skripsi dengan judul:
“Pengembangan Media Pembelajaran Keterampilan Membaca Bahasa Arab Berbasis
Game Rpg Di MAN 1 Bogor”
Demikian Surat keterangan ini dibuat, untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.
Bogor, 02 Januari 2024
Kepala Madrasah,

Dra. Hj N. NANI RUHYANI M.Pd.
NIP. 196404161991032003



LEMBAR RESPON GURU

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Keterampilan

Membaca Berbasis Game RPG

Deskripsi :
Lembar respon ini digunakan untuk menilai kualitas dari Media Pembelajaran

Keterampilan Membaca Berbasis Game RPG untuk MAN 1 Bogor. Sehubungan
dengan hal tersebut, Bapak/Ibu Guru bahasa arab MAN 1 Bogor dimohon untuk
memberikan tanggapan dan komentar/saran terhadap media pembelajaran ini.
Petunjuk:

1. Lembar ini diisi oleh Guru bahasa arab MAN 1 Bogor

2. Berilah tanda silang [X] pada kolom sesuai dengan pendapat Anda sesuai
dengan keadaan yang sebenarnya

3. Jawaban yang diberikan pada kolom skala penilaian disediakan dengan skala
penilaian:
SS = Sangat Setuju
S = Setuju
RG = Ragu-ragu
TS = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju

4. Terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu untuk berkenan melakukan pengujian
dan mengisi lembar evaluasi ini.

Hormat saya,
Peneliti,

Ali Farhan
NIM.1205620038



Tabel Instrumen Pengujian Respon Guru

: 2 Ketercapaian
No. Hasil yang diharapkan sST s TRG I TS T ST
1 | Penyampaian materi hobi didalam game ‘/
2 | Penyampaian materi kesehatan didalam game |
3 | Penyampaian materi jelas e
4 | Penyampaian materi spesifik 1~
5 | Unsur-unsur bahasa sesuai dengan kaidah
bahasa arab v
6 | Mufrodat baru sesuai dengan materi V4
7 | Membantu siswa mengenal tulisan arab v
8 | Kesesuaian gambar pendukung dengan materi Lt
9 | Contoh dan ilustrasi yang berhubungan dengan | ,
hobi
10 | Contoh dan ilustrasi yang berhubungan dengan | |
kesehatan
11 | Ukuran teks jelas Ve
12 | petunjuk yang disediakan dalam game v
13 | Penyampaian materi hobi didalam game Ve
14 | Penyampaian materi keschatan didalam game (v
15 | Penyampaian materi jelas "
16 | Penyampaian materi spesifik L7
17 | Kesesuaian gambar pendukung dengan materi v
18 | Contoh dan ilustrasi yang berhubungan dengan v
hobi
19 | Contoh dan ilustrasi yang berhubungan dengan ‘/»
kesehatan
20 | Bahasa yang sederhana v
21 | Bahasa mudah dipahami ]
22 | Pemilihan kata yang tepat wE
23 | Penggunaan kata pada kalimat
Komentar/saran umum:

o Gvaddr N Usgthabion Wl

...........................................................

.......................................................................................

..................................

.....................................................................................................




Kesimpulan :

Media Pembelajaran Keterampilan Membaca Berbasis Game RPG dinyatakan:
IZ( Dapat digunakan tanpa perbaikan
[0 Dapat digunakan dengan perbaikan
O Tidak dapat digunakan

Bogor, 2 Januari 2024
Guru Bahasa Arab MAN 1 Bogor




UJI ONE TO ONE

Nama Responden
Svalla | coh | saskia | Facian | TN SRS
item Nurpadil . Diannisya K
Fauziah W | KaylaR Ayu Q rata
ah A

item 1 4 5 5 5 4
ltem 2 5 5 5 5 5
Item 3 4 4 4 4 4
item 4 4 4 4 4 4
ltem 5 5 4 4 4 5
item 6 5 5 5 5 5
Rata-rata 4.50 4.50 4.50 4.50 4.50 4.5
Persentase 90% 90% 90% 90% 90% 90%
ltem 7 5 4 5 5 5
ltem 8 5 5 5 5 5
ltem 9 4 b 5 5 4
item 10 5 5 5 5 4
ltem 11 5 5 4 4 5
Item 12 3 2 3 2 3
Rata-rata 450 433 450 4.33 4.33 4.4
Persentase 90% 87% 90% 87% 87% 88%
Item 13 4 5 5 5 4
Item 14 4 5 5 5 4
Item 15 5 4 4 4 4
item 16 4 4 4 4 4
ltem 17 5 5 5 5 4
Item 18 4 5 5 5 5
Item 19 5 5 5 5 5
Rata-rata 4429 4714 4714 4.714 4.286| 4.571
Persentase 89% 94% 94% 94% 86% 91%
ltem 20 4 4 5 5 4
Item 21 4 2 3 3 4
Rata-rata 4 3 4 4 4 3.8
Persentase 80% 60% 80% 80% 80% 76%
Total Skor 94 96 93 93 90
Skor maksimun 105 105 105 105 105
Total Persentas| 87% 83% 89% 88% 86% 86%




UJI SMALL GROUP

NAMA RESPONDEN
Item Suci | Afriani | M. lbnu | M. |Saskia| Chairul | Adel | Ayasa |[Rata-
Nur |Fatima.| Priyono | Billy | Aulia | Anissa Camill | rata
Amana K a PK

Item 1 5 5 5 5 5 5 5 4
item 2 5 5 5 5 5 5 5 5
item 3 4 4 5 4 4 5 5 4
Item 4 4 4 5 5 4 5 4 4
ltem 5 5 5 5 5 5 5 4 5
Item 6 5 5 5 4 5 5 5 5
Rata-rata 4.667| 4.667 5.000| 4.667| 4.667| 5.000{4.667| 4.500]4.729
Persentase 93% 93% 100%| 93%| 93%| 100%| 93%| 90%| 95%
Item 7 5 5 5 4 5 5 5 5
Item 8 5 5 4 5 4 4 4 4
ltem 9 5 5 5 5 4 5 4 4
Item 10 4 4 5 5 4 5 4 5
Item 11 5 5 5 4 5 5 5 4
Item 12 3 3 5 4 5 5 5 5
Rata-rata 4500 4.500 4.833| 4.500{ 4.500{ 4.833]|4.500| 4.500{4.583
Persentase 90% 90% 97%| 90%| 90% 97%| 90%| 90%| 92%
Item 13 5 5 5 5 5 5 5 4
item 14 4 4 5 5 4 5 5 5
ltem 15 4 4 5 5 4 5 5 4
item 16 5 5 5 4 4 5 5 4
Item 17 5 5 4 5 5 5 5 4
Iltem 18 5 5 5 5 4 5 5 5
ltem 19 4 4 5 4 4 5 5 5
Rata-rata 4571 4.571 4.857| 4.714| 4.286| 5.000|5.000| 4.429|4.679
Persentase 91% 91% 97%| 94%| 86%| 100%|100%| 89%| 94%
ltem 20 5 5 5 5 5 5 5 5
Item 21 4 4 5 5 5 5 5 4
Rata-rata 4.500| 4.500 5.000] 5.000{ 5.000{ 5.000{5.000{f 4.500}4.813
Persentase 90% 90% 100%| 100%| 100%| 100%|100%| 90%| 96%
Total Skor 94 93 92 92 95 96 91 95
Skor maksi| 105 105 105§ 105] 105 105f 105 105
Total Perse 91% 91% 98%| 94%| 92% 99%| 96%| 90%| 94%




UJI LARGE GROUP

NAMA RESPONDEN
Denis Afifah Arip
ltem Pasya |Arju Uziel Dimas |Mutia |Adinda [Rahman |M. Farel
Dwi O |Ridho Kaindra |Aria Jaya |Saiwa Rizky W |H Aditya P
ftem 1 5 5 5 5 4 5 4 4
ltem 2 5 5 5 5 5 5 4 5
ltem 3 3 5 5 5 5 5 5 5
item 4 4 4 5 5 4 5 5 5
item 5 3 5 5 5 5 5 5 5
Item 6 5 5 5 5 5 5 3 5
Rata-rata 4.167 4.833 5.000 5.000 4.667 5.000 4.333 4.833
Persentase 83% 97% 100% 100% 93% 100% 87% 97%
ltem 7 5 5 4 4 5 a 5 5
ltem 8 4 5 4 4 5 5 4 5
Item 9 3 5 5 5 4 5 5 3
ltem 10 5 5 5 5 5 5 4 3
Item 11 3 5 5 5 4 4 3 5
Item 12 3 4 3 5 4 3 2 5
Rata-rata 3.833 4.833 4.333 4.667 4.500 4.333 3.833 4.333
Persentase 77% 97% 87% 93% 90% 87% 77% 87%
Item 13 3 5 4 4 4 4 4 4
Item 14 4 5 5 5 5 4 4 5
Item 15 4 5 5 5 5 4 5 5
ltem 16 4 4 5 4 4 4 5 5
ltem 17 5 5 5 4 5 5 4 4
ltem 18 5 5 4 4 4 5} 5 4
Item 19 4 5 4 5 5 5 3 4
Rata-rata 4.143 4.857 4571 4.429 4571 4.429 4.286 4.429
Persentase 83% 97% 91% 89% 91% 89% 86% 89%
Item 20 4 5 3 4 5 4 5 5
item 21 4 5 3 4 5 4 5 5
Rata-rata 4.000 5.000 3.000 4.000 5.000 4.000 5.000 5.000
Persentase 80% 100% 60% 80% 100% 80% 100% 100%
Total Skor 89 92 96 90 97 91 93 87
Skor maksim{ 105 105 105 105 105 105 105 105
Total Persental 81% 98% 85% 90% 94% 89% 87% 93%




NAMA RESPONDEN
Zahra Sandrina |Herza Bunga Rata-
ltem  Iseconda |Rahma |Nur Tsabita |Rala Kaiza |Rhamad | ata
N.S Elfarini |Amanda |Faizah P |Sakinah i
Item 1 4 4 5 5 4 5 4
Item 2 4 5 5 4 5 5 4
item 3 4 4 4 5 4 4 3
Item 4 4 4 4 5 4 4 4
Item 5 5 5 5 5 5 5 5
Item 6 5 5 5 5 5 5 5
Rata-rata 4333 4.500 4.667 4.833 4.500 4.667 4.167 4633
Persentase 87% 90% 93% 97% 90% 93% 83% 93%
ltem 7 4 5 4 5 5 5 5
item 8 4 5 4 5 4 5 4
Item 9 4 4 4 4 4 5 5
Item 10 4 4 5 4 5 4 4
Item 11 5 5 5 5 4 5 3
ltem 12 5 5 4 5 4 4 5
Rata-rata 4.333 4.667 4.333 4.667 4333 4.667 4.333 4.400
Persentase 87% 93% 87% 93% 87% 93% 87% 88%
item 13 4 5 4 5 5 4 5
Item 14 “ 5 5 4 5 4 4
item 15 4 5 5 5 5 5 4
item 16 4 4 5 5 4 4 4
item 17 5 4 4 5 5 4 4
Item 18 4 4 5 4 4 3 4
item 19 4 4 5 4 4 3 4
Rata-rata 4.143 4.429 4.714 4571 4571 3.857 4.143 4.410
Persentase 83% 89% 94% 91% 91% 77% 83% 88%
item 20 5 5 4 4 5 5 4
ltem 21 5 4 5 4 4 5 4
Rata-rata 5.000 4.500 4.500 4.000 4.500 5.000 4.000 4.433
Persentase 100% 90% 90% 80% 90% 100% 80% 89%
Total Skor 97 90 96 96 94 90 97
Skor maksinj 105 105 105 105 105 105 105
Total Persen 89% 90% 91% 90% 90% 91% 83% 89%
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Dialog Orang Keempat

ol i1 § S s 36T 20
5b L 8,20 ¥ Oo5a galial i

} ﬁ - Z s
- -+ 0
CM‘J@M’ (LAI
v et

Labiall (l85 2015 a5 500all (aied i

¢ dzaiill L
?‘30::

J‘;} ° ?.D/.
2 T ;

Gl Lasiall g Us ¢ Lyl SIGa 7

\ > 4
=
4

L%~ Ey e~ -0 o - T 0% w2 “a - (2 o “ 0% o
L (¥ G dkazdl olais 2L bladl ) Sl SESES a:



Dialog Orang Kelima
G555 < 4a> 55 wSale ASLLI: <UL
saldl ol 438535 ll 42535 WM oSGl 5 O
a6 g8 jhelud dile (olik AL
Salils Lagg (U3 ) ALY ULl

O iy Gl ol Jazd) R

Lahs 33301 Slialy duul 3K gilal o

z -
A B LST - v, 5
MLC_Q‘\.MJ q@.ﬁ.ﬁ. >
z %~ z - -

-

=
[

4 % T < 2 <% (Z. -
Alasile Coei 6 (NI &S 35 WE) B <ULl
- _ = o s
old B Sl i <ULl

ANEINEVTEEN N EESAr X i



Dialog Orang Keenam
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Dialog Orang Ketujuh
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Dialog Orang Kedelapan
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